
COALA . 
VIRTUAL IH 



v 






DIE INFO-PO: 

ABt 





SONDERTEIL: AMIGA CM V 
UMFRAGE: HARDWARE^IÉ^, 
VR-BRILLE: i-GLASSES! 
MESSE: COMPUTER '95 + BITS í 
GEWINNE: A1200 + SOFTWARE 
ONLINE: HERSTELLERMAILBOX 





i) á Vj J 4 \jjjl j i j \ 



Zwar haben sich die Freunde der „ Freundin " schon an die- 
sen seltsamen Schwebezusícmd zwischen Bangen imd Hoffen 
gewõhnt, doch muft 1996 endgiiltig die Entscheidung fallen: 
Die kommenden Monate werden zweifelsfrei zeigen, ob der Amiga sich eine 
Marktnische zuriickerohem kann oder ob das Eníertainment-Feld in Zukunft al- 
ie in von PCs und CD-Konsolen beackerí wird, Letzteres wàre eine traurige Vor- 
stellung, die ich mir persònlich auch gar nicht vorstellen kann - zu vieles spricht 
fiir diesen Rechner, ais dafi er nicht bald wieder von vielen Herstellem mit neuer 
Hard- und Software unterstiitzt wiirde! 

So besteht neben den im Nutzwert naturgemãfi stark eingeschrânkten Konsolen 
und der teuren, schnellebigen und oft genug arg komplizierten DOSen-Techno- 
logie ja starker Bedarf an einem einsteigerfreundlichen und preiswerten Voll- 
Computer. Das hat sich jungst auch wieder auf der Computer '95 in Kõln ge- 
zeigt, wo die Besucher mehr neue 1200er ais Taschen unter dem Arm spazieren 
trugen! Was die Messe sonst noch an guten Amiga-Neuigkeiten (VR-Brílle, Qua- 
drospeed CD-ROM, Internet-Zugang etc.) zu bieten hatte, erfahrt Ihr in weni- 
gen Seiten, genau wie diese Ausgabe erfrischend viele Tests von Spieleneuer- 
scheinungen zu bieten hat - darunter sogar viel Amiga- Exklusives. 

Auch die von Amiga Technologies fiir dieses Jahr angekiindigten 
lnnovationen werden die Nachfrage beleben, selbst wenn das 
Marketing der jungen Escom-Tochter bislang nicht recht 
iiberzeugte: Werbung sucht man zumeist ebenso vergebens 
fcv/e Amigas in deutschen Escom-Filialen, und die Kon- 
Itaktpflege zu Industrie und Presse lãfit auch zu wiinschen 
Wlibrig - sonst wàre ein Mifigeschick wie das mit den zu al- 
* ierer Software teilweise inkompaíiblen A1200-Modellen 
wohl nic passiert. Doch ist aller Anfang schwer, und es 
gibt ja noch uns bzw. Euch. Macht also bitte alie bei 
dergrofien Umfrage in dieser Ausgabe mit; wir in- 
w formieren dann die Hersteller iiber die unter 
Amigos derzeit tatsiichlich iiblichen Hard- 
warekonfigurationeru Doch fest steht, dafi 
auch die „ Freundin " in Zukunft schicke CD- 
Klamotten braucht! 
[ Damit wiinsche ich Euch viel Spafl mit dem 
Neujahrs-Joker, einen guten Rutsch und kei- 
ne Panik - das Jahr der Entscheidung kann 
eigentlich nur mit einer Entscheidung fiir 
den Amiga enden! 

K EuerMichael 







NACHLESEN! Die COMPUTER '95 und die BITS & FUN verpaSt? 
Schade, aber wozu gibf s unsere ausfúhrlichen Messe-Nachlesen? Und 
damit Ihr auch ja nichts verpaGt, gibt's dazu noch Previews zu TO- p 
TAL FOOTBALL, der GLOOM DATADISK und X-TREME RACING! 
Seiton 12/13/14, 16. 18 und 64/65 
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Editorial 

V Betriebsgeheimnis 
*W% Mixer 



Borqis Branchenqeflúster 
Newsflash: 
_Jm£ Computer '95 in Kòln 
'j6ulíl§l^ff Bits & Fun in Miinchen 
k Preview: 
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DIE MESSE-EVENTS IN KOLN 
UND MÚNCHEN 
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TOTAL FOOTBALL 
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GLOOM DATADISK 



X-TREME RACING 
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DIE VR-BRILLE FÚR DEN 
AMIGA: l-GLASSES! 



DURCHBLICKEN! Setzt die I- 
G LASSES! auf und wagt einen 
ersten Blick durch bzw. auf die 
neue VR-Brille fúr den Amigai 
Vollen Durchblick im Dickicht der 
HERSTELLERMAILBOXEN bringt j 
dagegen unsere Marktúbersicht, 
und dann gewãhrt der AMIGA 
CD-JOKER wieder Einblick in die 
aktuelle Silbermine. 
Also riskiert einen 
Blick auf die 
Seiten 63 bis 72 
bzw. 94 und 96 
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HARDWARE GEWINNEN, HARDWARE BESTIM- 
MEN: PREISAUSSCHREI8EN & UMFRAGE 



MITMACHEN! Wer einen brandneuen 1200er im „Magic Pack" 

gewinnen mõchte, probiert es mit MAGIC CEDRIC - und bei un- 

serer groGen AMIGA-UMFRAGE sollten ohnehin alie Freunde der 

,,FreundÍn" mitmachen! Pflichtlektúre sind diesmal die 
Seiten 47 und 92/93 
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1 Total Football 
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Gloom Datadisk 
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X-Treme Racing 
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Krieqer-Comic 
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C-fack 
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Preisausschreiben: 




Magic Cedric 
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uemo Oaierie 
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Kunmesnaile 
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JoKer-Lomic 
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joKer-inaex 
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uer groue bonaerteii. 




Amiga CD-Joker 
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Joker uaiene 
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AKtion Lesertest. 




ueatn MasK 
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Kiassiker: 
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Pinball Dreams 
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LesererneDung. 
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Die grolie Amiga-Umtrage 
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uie vK-Driiie íur den Amiga: 




i-uiasses! 
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nersteiiermailboxen 
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Kicker-Cup 
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Klemanzeiqen 
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Computer-ABC 
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Impressum 
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Stromausfall: 




Die Võlker Earthdawns 
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Shadowtech & Harlekin 
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Coin Op 
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Joker-Shop 
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Vorschau 
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Inserenten 


110, 


Bezugsquelíen 
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Software Im Te st 



ABHEBEN! Der CO ALA bringt Euch in 
die aktuellen Heli-Kampfgebiete, der 
5TAR CRUSADER zu den Sternen - 
und wir bringen Euch Tests der beiden 
neuen Action-Simulationen auf den 
Seiten 38/39 bzw. 78/79/80 
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Breathless (AGA) 



Exile (AGA) 



Super Street 
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Fiqhter H Turbo (AGA-CD) 66 
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Pernos 

Atmos Fear (AGA) 



V-7 



Future (AGA) 



Cedric (ECS) 



l Trap'Em (AGA) 



Simulation 



Coala (ECS/AGA) 



Star Crusader (AGA) 



Sport 
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Gold Finqer (AGA) 
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Hate 2 (AGA) 
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Iso (AGA) 






Ceschicklichkeit K 


Bazza'n'Runt (AGA) 
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Virtual Kartinq (AGa) 36 
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STAR 
CRUSADER 



ABZOCKEN! Holt die Spring- 
stiefel vom Speicher, denn 
endlich gibt es wieder ein 
wirklich ausgefeiltes Plalt- 
form-Adventure fúr den Ami- 
ga: CEDRIC Ist da! Begleitet 
den neuen Fantasy-Helden 
durch seinen groGen Testlauf j 
auf den 

Seiten 32/33/34 
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CEDRIC 
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ABFAHREN! Wer will bei VIR- 
TU AL KARTING uber voll tex- ■ 
turierte 3D-Kurse bretlern? 
Und wer fãhrt mehr auf SU- 
PER STREET FIGHTER II TUR- 
BO ab? Ob Seifenkistenpilot 
oder StraBenjunge, erst gehfs 
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Immer ivieder erreiehen uns Briele mil der Bille um Poios aller Joker-Milarbeiler; ofl sogarab Poster- wie sehmei- 
elulhaft! Weil Widersland auf Dnucr uohl /wccklos isU ^ilil es riiesmal ein vergrfiBerteS Belriehs<>elic'iiiiuis mil der 

komplellen lleimniannschaft iind der knmplettcu TcsLstalislik. 
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Karl JVur Kirit. 48 Jahn 
Ki'|ir<Kliiklli>n 
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DIE AKTUELLE TESTST ATI STIK 



Absoluta Katoztrophc 

Katastrophc 

Total turn Vergessen 

Zum Vergesscn 

Mufl nkht sein 

Nlx Bcsondcres 

In Ordnung 

Schwor In Ordnung 

Er*t*> Sahnc 

Mcga*t;irk 

Hit*Au*bcute 

Mrg*ihitft 



(OO%-10S) 
(T1%-20%) 
(21%-30%) 
í.n 10 j 
(41%-SO%) 
(S1%-60%) 
(61%<70%) 
(71%-80%) 
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IM ZEICHEN 
ilft MIT 

Ein Amiga, frfcche Software 
und den neucslen Joker - 
was braucht der Computer* 
frcak mehr zum Gliíck? 
Nun, iaut A K l IO fehlt dann 
nur noch die passende Uhr 
um Handgelenk - nutiiriich 
das ModeU ,4nformatik'\ 
Wer sich den vom franzflsi- 
schen Designer Jcan-Christopbe 
Marcschai cntworfcncn Quarz- 
wecker gõnncn will f kann dics 
jc nach Ausftlhning (Gchiluse 
schwarz. Chrom oder vcrgoldet, 
mit Leder- oder Mclallbund) 
gfflr 139,- DM bis 199,« DM 
ini Uhrenfachtoindel lun. Don 
werden neben den n>i§í-Fans 



Vi riu a I 
Reulily 

WorW fc| >6 




auch rund 80 weilerc Zicl- 
gruppen míi einem schicken 
Spczialchronographcn von 
AKTEO bedient, elwa Giínncr. 
Musikantcn «xler Rennfahn:r. 
Unabhaiigig vom Moliv sind 
die Zcitmcsser stets bis 30 
Meter wasserdícht und kuiten 
unter Gurunue zwei Jahrc lang. 
NShere Iníoímaiiooen ertcill 
dte Fa. Kòrner. 
Tel.: 089/22 25 51 



MESSERUMMEL 
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Wínierzeil ist Messezeil: Nur wenige 
Wochen nach den Evenls Ln Kõln und 
Munchcn (siche Ncwsflash) folgt Stutt- 
gan mil der zweiten Virtual Reality 
Worid *96 - einer Show mil b/,w, Uber 
Cybcrepaee. Datenhighway und aliem, 
wils dazugehOrt Inleieíftenten ircffcn 
sich vom 13, bis 15, Februar in der Sluttganer Liederhalle 
bei Eintritttpreisen zwisehcn 20,* DM und 35,- DM. 





Was aber helfcn die schon- 
ste Uhr um Arm und das 
beste Mugazin in der Hand, 
wenn die „Freundin" von 
graulich gmuen Wãndcn 
umgcben ist? Hier wuflte man bel Software 2000 Rot 
und erstellte den ulllinatlven Wandkalender 1996! 
Der groBformatige Tcrminaior bictel zwõlf tolle Spiele- 
Anworks <z.B, von ..Pizza Conna:úon" oder ..Eishockcy 
Munagcr") in Kumidruckqualitiit, alie deuischen Feiertage 
und kein biBchcn Werbung. Und das Beste: Wir konnten 
zum konkurrcnzlosen Preis von nur 36,- DM pro SiUck 
(plus 6,50 DM PortogebUhren bei Vorkasse oder ais blofi 
in Deutsehland mttgliche Nachnahme-Sendung) ein paar 
Exempiarc des clitaren Wandschmucks fUr Euch rcservic- 
ren! Der Vorrat ist begrenzt, also schreibt am besten noch 
heute on den: 

Joker Verlaq 

„Joker Shor?' 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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READ.ME 



An der Stetier wollen alie spami, von Otto 
Normal Yerdicncr bis hin zu Steífis griiílichem 
Papa. Dnmit es Euch dabei uber nichl wie ihm 
ergehl, brauchl Ihr kompetente Berntunu - 
z,B. von Eurér „Freundin"! 
Wer scine Sieucridãrung am Rechner crsiellen 
mttchte, der greife also zum Steucr Profi 95. 
Wie schon beim Vorgilnger gehl die Arbeii mit 
die&em Programm dank Onlinc-Hilfc denkbar simpel von der Hand; die 
Sieuciíormulare werden priizise bedrucki und míissen nur noch an das 
Finun/amt ge&ehickl werden. Zahlen und Tabellcn sind liier natUrlich 
auf dem neucslen Stand, mit einem Preis von nur 99,- DM ist schon 
ma! der Sieuerbcraier eingespart, und alies weitere weiB man in: 
Stefan Ossowskis Schatztmhe, tet: 0201/78 87 78 
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Ein kurzes Wort zu zwei 
umfangaMchcn BQchern, 
dic soeben lur je 69,^ DM 
im Verlag Gabriele Lcch- 
ner veroffenUicht wurden: 
Frank Herrmanns 3D Spo 
zialeíTekte mit Maxon Cinema 4D (ca. 280 Sei- 
ten, Bcglcitdisk) eriautert austtlluiich den Einstíeg 
in die leistungsfdliige Rendersofiware, wUhrend 
Peter Simons auf rund 290 Seiten schildefl, wie 
Der Einstíeg in den Informa- 
lion Highway am Amiga klappL 
lnteressenten wenden sich an den 
Buchhandel oder dirckt an den 
Veriag Gabriele Lechner. 
TeK: 089/8340591 
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NEUE SOFTWARE-QUELLE ERSCHLOSSEN 

Den Haidwaredistributor POWER COMPUT1NG kcnncn dic Lcscr des cnglischen Magazins THE 
ONE aus zahlreicben Versandanzeigcn, neuerdings bringcn die Brilen aber auch eigene Amiga-Soft 
auf den Maria. Ihr Einsmndswerk hciBi ..Breaihless". isi einc 3D-Dungeonballerei aliererster KajUte 
- und bercils in dicser Ausgabe mit einem Tesl vemeien ! 




LIEBE UNTER DEM REGENSOGEN 

Par neue Markctingtelter von RAINBOW ARTS/SOFTGOLD lot Ml- 
CHAEL NURNBERG. vor kuncam war er noch In fllelcher Funktlon boi 
INF0GRAME5 tSUg. Zuvor eriedlqte jahralang KRISTIN PO PT dloeen 

Job... 

...bis TOTT TEMPLEMAN von THE LOGIC FACTORY ihr Hera 
eroberte, dessen leider nur fiir den PC erhiítilichcs SF-Siraiegical „As- 
cendancy" sie IcUIes Jahr noch in Deutschland vermorktet hat. Jetzt 
wird nichi mehr geworben. sondem bloB noch geheiratet: Herzlichen 
GlUckwunsch! 
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HA5TE MAL 1 MB FUR MICH? 

Im latxtan Haft konnta „Prfmal Raga*\ die ôaurlar-Klopperai von TIME WARNER 
Imrnerhln noch 61 Tast-Proienta abôiau- 
ben - trotzdcm wlll dar Harsteller seine 
Kanipfechean in den Abetellkãfíg echicken! 
Die Begrttndung mu& man sich auf der Zunge 
/ergehen lassen: Bei WARNER ist man plõtz- 
lich der Auffassung» daQ t th ein Spiel, das 
mindeslens 2 MB RAM bendtigi, nichl genll- 
gend Nochfragc da isU weil einfach zu wenige 
Amigancr ihrcn Rcchner derarl hochgerlislct 
hiilien! Wic weil dic Jungs damit von der 
Wahrhcil cntfemi sind wird sich ja schworz 
auF weifl erweisen, sobald die Ergebnisse un- 
serer groBen Hardwaie-Umfragc voríiegen*. . 



INTERACTIVE, 




VERLEIHNIX 

Auf der Irtxt* n Sltzung dea 
VERBANDS DER UNTER- 
H A LTUN G 5 SOFTWARE 
DEUTSCHLAND (VUD) Im 
Offenbacher Ara baliu- Hotel 
mirde dem Spleleverialh In 
Shopa und Vlda&tha kan alna 
alnetlmmlga Abaaga artallt, 
Damit dílrfte nichl nur diesen 
Etablissemenis eine lukralive 
Nebencinnahme enizogen 
worden scin, denn auch der 
gem gewilhlie Umweg uber 
Vercine, die Mali Leihgc- 
blihren eben Miigliedsbciirílge 
veriangen, wird von den Ge- 
ríchicn mcíst glcich wieder 
vcntpent Ist das nun Rcchl 
oderlink? 



FRAGEN SIE FRAU 
EPITH 

Das Aachener Soft warehaus I KA RION 
(«ZcppcUn", ,*Mad News") wird sich wahr- 
schcínlich bald vor Anfragen kaum noch rei- 
len konnen! Dort arbeitet nlimlich jclzl die 
charmanie EDITH VAN DE LAAR (23) ais 

Pressesprc- 
cherin. Ich 
hiitte da auch 
schon eine 
Frage: Wo 
bleiben die 
Amigaver- 
sionen von 
„Caribbcan 
Di suster" 
und (t Hat- 
trick!", Hebe 
Edith? 
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MAC GOES 
AMIGA 

Auf der COMPUTER '95 in 
KiJín war*s noch ein Ge- 
rilcht, jelzt nimmt es lang- 
sam oflizielle Formen an: 
Das Amiga-Tool M Shapc- 
shificr". mil dem man (bei 
eihcbliehcm Hardware- 
Aufwand) Mac-Program- 
me auf der „Freundin" 
emulieren kano, sotl dem* 
nBchst ganz offi/iell von 
APPLE vertrieben werden, 
Bis dalo wollte sich zwar 
noch keín ApfelmUnnchcn 
da/u iiufiern, aber gespannt 
sein darf man trotzdem 
schon mal 




SPIEL, ZEIT- 
SCHRIFT, VERLUST 

LOTHAR SCHMITT, seines Zei- 
chens Designer von „Great Courts" 
und Mitbegrlinder von BLUE BYTE, 
wurde mit seinem Magazin MACIN- 
TOSH LIVE nach wenigen Ausgaben 
vom (Markt-) Platz gestellt. KdnfUg 
will er unter dem Namen PRISMA 
MARKETING dic PR-Arbcit fiir Fir- 
men aus dem Reich der APPLE-Bytes 
iibemehmen. 




Unglaublieh: Spiele & Anwender ab 1,50 DM 

Dle besten Neuerschoinungen mil 100% Oualilôt zu einem echten Taschengoldpreis 




Sommerspiôlo Brandneue 
Olympischo Sommerspíele mi 
Tuonspringen. Spoftschtoflon 
sm Ubungyaum, Sprinten und 
Fahraatahren, Ein wirkftch 
H>nes neues Sp ort^Bl 



5,00 
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aB die Amiga- 
noch weiTer 



Tltânic Bererten Siô dlo 
Bergung des Schills vor. 
Bcíjolon Sie durch das Locn 
an der Seite das Schtfl FoftW 
SD-Echlzeitgrafik^ Erkunden 
Sie alie Dgcks und Schàue. 
BnTop^Achenfure. Nr.218 



a 1.50 




Bálder s Gravo Ein mteress- 
anter BoiAier Dash Ctone, der 
viele Atrenteuer und Golahron 
bírtel. Sííilangen, Heien und 
Grabsteíne bilden bflse Ge- 
fahren. 40 toile Levei. Mil 
LevehKfilor. AbO520 Nf,219 



Dlè Sehlsgzoíie Ein vôllig 
blõdslnníges Sp*ei Da haben 
dia Redakteure doch elwas 
durchemander geworfen. 
Jedsn Tag neue Schlagzeile. 
Ein humorvolles Spíel ab 6 
Jahre geelgnet. Nr 221 





Mónaco Sm Snd live tetm Start 
m Mónaco dabel. Emes dei 
achnoHsten Autorenim NormaJ 
> T Arcade-Game-Modus. Sie 
mu8sen aiaíi aut Unlèfle actiten 
iind aueft maJ eeie voíbremsuno 
snKaL.1neflmen Nr. 308 



119.00 



CommoóorfrAmiga The Game 

Retten Sie den Amiga vor 
aeinem endgúlligon Unternang. 
Kfimpfen Sio gegen den AtaF 
Wir Afltien al«, dí 
Produklion 

IVor/d ídress DM wohl beste 
und komfortabelste Adreso* 
Yorwaltung lúr den Amiga. 
Uber 42 PuíDown-Mofta urà 
consleuerung. Deutsche 
Onllne-Hilfe und Bílder- 
EinDau-Funk^on. Bl_251 



Uov em Ein Roboter rfiumt 
aut Doch so einfach ist das 
ar nicht. Em Spiel mít WW 
use Weltraum, Hlgh Tech 
und Knobeispafl. Wlrkllch 
prima Grafik. m Level-Edita. 
Top-Pftó «Li?? 



Pioneors Eríeben Sie das 
leben in lerner Zukuntl. 1-4 
Spieler regleren, planen, 
handeln una kãmpfen> Sehr 
viele traumhafto Graf*en. tolle 
Soundetfekle, Ein unglaub- 
Betas Spiel. 3 Disks Nh 307 




Sfíf Trek Set Vorschiedene 
Spielo. Steuern Sie 
Paumschitl Enterpnse durch 
die Weilen des Univcrsums, 
Tolle TV-Gratík und echie 
VnJeofilm-Ausstfmtíie. 
5 Dstefflen-Set Nr. 342 




WallarKtór Computer GmbH 

Bãrendorf str. 24 B 
46395 Bochott 

Tel: 02871/ 18 67 27 
Fax: 02871/1866 26Q 

Kostentown KâliWcg antonjern 
Spiele-Ai» Môgkhkelldj 

Hindloraníforj^n wilkOTimçh 
Mlndoiilbcílelfwen: TO^DM 



1 Mti Volvífifânen 
Lnuflãbg aul akn Amçis 
abll«RAU s^eilnctt 
gwo-Tdert angeçetea 

BarVotesM: 2.*OM 
fi*eckVofk««:6,-DH 
NACtaarme: IO»* DM 
Aualsnd NUR Vortjtte: 
Bar 2 -DM Sdwdcfl^DM 



Jede^Spíel nur 5,~ DM 

210 Frúhlingssplele Mal ehvas ganz neues: OtymKche WN im 
Fnihling mrt Schwimmen, Stíwíien. Gymnastk und BogenschMaa 

211 The Aliens aie comlng at 11.11.1995 Sie kommen von Oben 
und S« mussen bltotívieil reag«ren, was der User hàll. 

, 212 Cluedo EmU <ks bekanrte Spel ais Computerunsetomg. 

213 Cybemetix '95 Das absoluto Baftergame im Space Saubcres 
I Scroliina Felser^pfenguríg, feindliche RaumschiUe. BaiettriM 

214 Gelihr Boulctóf Ein art Bch*» Oash t in dem man sdmeler 
ert«W tst, ais man es slch |e emo«en wúròe, Knítfàg & Schnclt 

1215 Kampf lm Ali E r.es Ce- actionre :hslen S^er-Barerspio^ 
Baíiem Sle ganze RaumschiH-Rotien ab und sammeln Sie Eítras. 
216 Operatíon Meteor S« bett«gen si* vôl^g Irei in einer UHWL 
Warum liegl nviten im Garten eine Userplsiole? Warum bef^rWel 

i ?, i cn im Keller der Zugang zu einer neuen Wolt? 



Jades Spiel nur 5,- DM - wenn nlcht anders angegeben - 
2t Inlematlonal Critke! II Ein wunderbares Spiel direkt aus den USA eíngeftogen. Sporttans mGssen diases Spíel haben 
202 9tm Wirrior &i gaiakfeches Karr^ísíMI tút 2 Spieler Erobem Sie de gegnensOie Planelan. Der wahre Prets: 1 ,50 
225 Schitte versenken 1-4 Spieler, 9 Sctiiffe und U-Boole. Gutegralische Darsíeílung. VefnCnltige Compuiarumsetzung 
2Z6Mssier Blasler Zfflâwmbe zúnden, abhauefl» und durch de gesprengíe Mauflr durch. Extras sammeln und woitef ... 
223 Brain Shave Buntes Steindwn sochl Verniittler, der Ihn zu seinesgle»chen scfueW. Doch die Gravrtat»on luynml + . t 1 ,50 

227 40 TíiiovM Ein ganz neues Softãrttartenspiel, bei dem 2 volle Sât2e Karten fi ncWIger Reftentolgo geslapelt usfden, 

228 Rock Slide Ein narter Tesl lúr das Heaktionsvônnôgen. Em abgewandelier Ma zwischen Te&« und 4 GeMnnt 

309 Cybef Man Rafcelenanlneb au! den flúcken gesdmafc und to geW s- Sagenhaftes Actwisplel mH Real-Eflekl 9,90 

229 Wesen Poker EndBch mal ein Pokerspfcl mit ocWen ^oQen SpielKarten au( dem Bildscíiirm. hcL SpielhôKe Pro. 
233 T-flscer Eti Ballergame mil einer GrafA, die von der Quattát her ediien Spíeihallen-Games sehr nahe kommi 

23» Síep 5 Prirra Tetrts-Spiei De Irile 25frFarb-Grafik Ist so perleW, daB Ms Spíel nur mrt AGA-Chips uxl OS3>0 Uult. 

310 Kanto Charrç Tcíes Karalespiel mH sínnlicfter (emOstlíchei Musik, toten KampístfvSen und Haílisc+ien. 9.90 

232 Bllnden Simulator Es giW scW «mlcMe Spielideea B& diesem Spiel brauchen Sle eher Ihr Gehòr ais ttve Augen> 

233 Amiga M&hle AUbekannles Spiel fOr den Amiga ate tolle Computerumsetzung. 

234 Krwawort Plus 90 canz noue Kreur^orlTâtsel mit w& Qber 4O00 veeschiedenen Fragen. 

235 Verzweilelter Kampl Jagen Sie Ihren leízten Gterter durch den Dschungel der Wildnis. Doch es kommen Probleme auf. 

31 1 Duelt Im AB Im Jahra 4093 mOssen Sie in fiwttdfcdmWaaur^ gegeneinander antrclen 2 Disks 9 r 90 

312 Batman Er ist wieder da, Balman kàmpft sich ftiegend Qbor dieâadt und *ffd von aíten Seiten angegnffeit 9,90 

236 Polng III Es taynnen sehr, sehr viele nouo Leveis aut Sie zu. Tollos Break-OuL Schiager, BaJ ( Mauer und Gescrek, 

237 Space Trls Ne. ne, kein TeMs-Spiel. KJuoes Anordnen von saftigen Kugeln ist hier angesagt. Aber dia Muatv Wnhaltení 

238 KombaU Inleressanles Panzergxeí mií sandwáíen, versteckten Mauem und Gfâben- 

313 Godzilla Angrtfte von allen Serten mufl Gctízilla au^atten. 

343 Rnde den Morder Klàron &e dieses Verbrechen aul. 3 Disketlen mrl vielen Fol06 19,00 

239 IWIdown M Spieler streitw sich um die besten PlStze lúr Ihro Alome. Wenn 3 Alonw, dann Peng und Nacftoar v»«g. 

240 Dark Caslle Deulscíws Adventure: Bolreien &e Ihre Gebeòte aus dem dunkfcn Veriies òes dítílew Gomàuers. 

314 Commando Raid Hubschraubertlug unter der Eníe wle bei Fort Apocaíypse (C64) Laserwânde / Beozinlanks. 9,90 

241 Uefstef Schach '95 Das viohl beste Amiga SchíKh. Mil Lemmcrte, versch. SpMmodi und vielen SonderíunMionen. 

315 Hyper Drlve i ode^ 2 Spieier sausen mit einem Hfiilentempo durdi venWckle Ubyrinthe. Nur nlrge^ds anecken, 9,90 

344 Bwtíe. Eiccirek, BombClear, Deathbringer» 4er*Spie4epack: Ballor-Action, KndwlspaB, Schatlkreiso regeln... 19.00 

242 Cava Runner II Graben Sie cte Schálza aui der Erde aus. Doch achtw Sle aut einsturze*? Feisen und UngezSfer 
2í3 Punlw 10 wirklicfl wunderstíwne Bilder werdeo vúílig zerhactt Puzzeln St& dle Bilder wieder íusammen. 

316 King Kong Der Riese kâmpfl sich leldvoll durch Oe tóoinen Straflen der Menschheit. Toile Grahk 4 echie Sounds. 9,90 

244 Fing íin Lustiges Spiel In einem Labyrinth, áèíi man dtrek! durtíi Drehtúw tur den Vertolgor ândern kann. 

245 Mini Grabef Graben Sie mit môgficftst kurzem Weg a".e Ed&lstMe aus t ohne aul óe ekí<|en Sp*nr>t<n zu treien. 

246 Amiga Scrabble 95 Mrt gespro»ener Kommeniienjrig, 24 Speier-Modus, Teslen Sie Ihr Wofl-Kom&nations-Veímôgín 

317 Ghost Ship Im íolzton Funkwr* 1 ! mekfcle efe Besatzung ein Uio und settoame Kràfte. 3D-EcMgfattk-Atf^nhKe 

318 Glúckipunle Ausgespfochen gutes und lus&ges Verschíobepuzzlo besonders (úr Kinder geeigrwt 2 Disks 
2t7 Backgammon Detuxe ÀuOerst íuiuriósas Spiel fur hohe Ansprúche. Tolte UmseBung mít wahren Momenl-Fotos, 

319 Tedtíy Fischl Ptattlormsf^e! unler und úber Wasser mí Fischeo und Teddys ais Feínde. Lusiig fuc Kr^ef ab 4 + 

320 Der Wandelmann Bauen &e aus \«fích«lenen tdJwtóilen vorgeoeteie tustoa F^lc w nacíi. SpaB-Saraníie fur KMter. 

321 Space Batlle 2D ^flerorgie (úr 1-2 Spieler. Schnelle 3D-Gnafik im Weltflll mil lollen S^ntfoflektèn Lohnenswert 1 
24& Redecllon 2 5píeler mlissen durch Ihre ScMAoef den Ball imnw im super 30-3pielfe!d haRen. Peatóonsspiel 

249 Dschur^d Uve Úberlebenskampl tm Unvald. Obefgroíie Gorlllaa grerlon an + Aber S»e haben ^ oino Flmíe mit dabe». 

322 Der Rasênmâher Mann Dle absohíl brutale Garlenvemichlung! Luclig; gasprechene lustige Kommentare.» 9,90 

250 Pipillni Eíi bau -gMen^zett Spiet. Aus 15 verschlodenon Rítfirtetlen erfw Wasserloilung bauen. Mit Edllor. 

251 Slickball II Ein t jtunslistíios Balt5p*el aB Kcmbinalion zvrtschen Breakoul und Flpper Lustige Gerâusche und Anims, 
!52 Blg WtU Ailerlu5tig5íes Jumpi-Rumí-Spiel mil burrter KWergartenoratife Lustige Tiere ate Feinde. 
32;iKanoRyMicroteíírol^^Ou^ ^ em SysJem zim Zeislôren 

vvtir?,«f5cuch!en DiEkeKcn emgescíieust. AJIerifii tnckfflge rtndemtese kÔnwn mít Wurlbomben aC^tt«hrt werden. 9.90 
2Ã3 Greal Gold Raid Die agd nac?i GoWslOcken. UnscMne Insotasn stôren fedoch. Doch Sie kõnnen sth verstecken. 
324 Puc Man Tofe Sounde«ektó t Weíe Walter wo D(nowe«^. t SpieHektef vrele Biklscrtmie gro6, wõiches Scrolting, 9,90 



9,W 
9.90 

9.90 
9,90 
990 



Wahnsinns Anwendersoftware 
[300 Backup Sot 2 sichere Programme, um (Se Daíen Ihrer 
Festpfafle zu sichem, HD- Disks & Datenkompfôssion. SJBJtM 
340 A500 Emulalor / Reloklck U Es isf so *wl ^Bfioner> 
User haben gewartet. KM HeWuck 13 kônnen Sie sotwafE-màTiig 
ecen A600, A1200, A4000 « etnen A500 umwandeln. So íâuft lasí 
alie àltere Sollware au( Ihrem Computer Incl. Degrader, Fako 
jMem, Kick 1.4 túrweitere Môgltí-Ve.ten 19JBJ16Í 

1301 Blldschlrmschoner Dío besten Scíioner wle Super Dark 
(úber 50 EfloUe) oder Blitz Blank, dm Alleskônner. ftSUOW 

1 302 Textsot Pro Der Prei?«ahnsinn. ToxTverarbeítung mrt ube T 
_ J PuH-Down-MenOs pius 300 fertige Musterbriefe. &SIUU 

303 PC-Emulator-Pack Verschiodeno Emulaloren und 
Konvefler machen den Amiga zum PC 1 2 Dlskeiten! Top! 

360 MS-Oos-Programme Riosen Paket von PC^Programmen 
lúr den PC-Emulator-Pack. Spiele & Anwender ailer Art. áSiíffiflM 

304 Speedup Set'S*e erhtften ein breltes FeW an Programmen, 
cha Ihre Festplâtte / Lairfwark um ein Vtellaches bostíi'eunigen 
Beachton S« bei Festplattenbe&chleuniger tolgendes: Erst Pretse 
vcrçieichen, dann kaufen AbKAZO 3Ws*effflrt BjftflM 
381 Workbench-Toola Wahnsmnôhitlan lúr die Workbench: 
Magc V/B. Magic MwQ, Tool Manager, WB Acticn, leons, Browser 
lurxl zahlrelcfle wrtere Programme. Die Workber>clvFensi&r werden 
[ab solort vòltlg neu aussehen und Sie kônnen zB. Daieion per 
iMau&klick koptaren und bearfceilen. Sie erhallen sagenhatle B 
Irandvolte Dlskelten (úr nur 29,00 DM1 Em unschlagbares Preis- 

Leistung Verhànrtó III Der Kompletlpreis: 

|341 Astronomia Set D# Riesensammlung rund ums VfeltaD. 
iPlanelen und Raumtahil Beis^elprogramme: Das Solarsyslem, 
\Vendatent>ank ( Gravíy, Star Chart Mccn Tool, Planetarium, OrU, 
Ptanetan des Unrversums, Waltenbauer und zahlieíche wettere 
Programmo Ein wirklich laszinierendes Programmpakei, daQ a!'e 
Menschen Weressieren srflte. 5 Diskeden^ j^QOÍ&i 

305 Engllsch komplett Ein Programmpakel, mit dem Sie 
sowohl die englische Spractie durch diversa Lem- und 
Vokabelprogfamme erlernen kònnen ais auch englische Víôrter. 
lSãlze und Texte in die deutsch Sprache úberselzen kònnen. 
Beisptele: Lesson One, Vo^abel Pauker, Vokabel ProIessionaL 
EngfactiGenie, Wôfteftucft. undsoweiter... 3Disketlen $90 QM 
222 Professional File System Vergessen S e Ihr aites 
Amiga-Filfi Syslem und instatlieren Sie das Professional Rle System. 
Dann kônnen Programme bis zu 20 mal schn^er çelaMn werdon 
Auch werden sâmtlichô Diskettenzugntle \wsen!lich beschleur.-;!. 
Das ganze System gibt es zum absolulen Schiagerpreis von 5JBJSÁ 

306 Das Platzwunder Dieses Programm eriaubi elne ganz 
neuartige Fa-maberung von Datentrâgem. Ab solort kòr/ien Ste aií 
normale DD-Diskstten úber 100 KB mehr Oaíen und au1 H!>DWei!en 
úber 500 KB mehr Daten SchreiMa Aus 880K wrd 984K und aus 
1 l 44MBwmn.B6MB, Ab Kickstart 2.0 

[223 Assembler Kurs Ein âudersl austúMcher Kifs, der sauber 
in verschiedene Kurso eingetectl isl Werden Sie innerhalb von 3 
| ítoiaten zm prtfessioneilen Programmlerer frfl l QM 



Auch in der jiingstcn Auflage zog dic Traditions- 
Messe wieder iiber 60.000 Besucher in die Dom- 
stadt, mehrhcitlich waren es Amigaucr - und sie 
bekamen weitaus mehr zu sehen ais nur dèn vièl- 
yjtierten Silherstreilam Hori/.ont! 



Zwar waren zwischen dem 10, und 12, 
November einíge namhafte Firmen wic 
z,B. VIRGIN, RUSHWARE, JOY- 
SOFT, NEO oder MAX DESIGN nichl 
mil eigenem Sland in den Hallen 10 
und 1 1 des Ktflncr Messegellindcs ver- 
Irelen, doch lai das der priíchligen 
Slimmung keinen Abbruch. Sic gipfcl- 
le am Samstagabend in der schweren 
Enlscheidung zwischen BULLFROGs 
Ritteressen, einer Szenefete und der be- 
liebien Paity von SOFTWARE 2000. 
Davor halten auch wir zur guten Launc 
behgeiragen, elwa mil dem Arcade-Ra- 
ccr„F-l Super Lap" am JOKER-Sland. 
wo sich jeweils zwei Besucher gleich- 
zeilig um feine Preise ducllicrten* Pro- 
mis wic WIGALD BON1NG, RON 
WILLIAMS, die BITMAP BRO- 
THERS oder PETER MOLINEUX la- 
icn cin Ubrigcs, und gteich am crsten 
Mcssetag hatle der namhaftc Anwall 
GUNTER FREIHERR VON GRA- 
VENREUTH scinen groBen Auftritt: 
Ein Aussieller wollle Raubkopicn und 
indizierlc Software verhôkem, was mil 
SlandschlieBung und Messeverweis ge- 
ahndei wurde. Mehr dazu von Dl 
Frcak, wie gehen jeizi erst mal . . . 

BACK FOR THE 
FUTURE 

Unter diesem Motto príísenlierte sich 
nãmltch der riesige Sland von AMI- 




GA TECHNOLO- 
GIES, wo es viel 
Inieressantcs zu 
sehen gab - elwa 
dic I-GLASSES! 
oder das CD-Lauf- 
werk Q-DRIVE, 
auf dic wir spiíler 
im Hcfl noch 
níihcr cingehen. 

Dartiber hinaus wurden die crsien 
RISC-AM1GAS fílr den kommenden 
Jahreswechscl angekundigt, und wer 
nicht so longe warten will, darf sich 
noch 1996 auf die POWERPC- 
BOARDS der Firma PHASE V frcu- 
cn, dic auch cine Turbokartc ftir den 
A 1200 mil 68060-Prozessor vorflihr- 
le. Das gute SlUck soll ebenso wic dic 
APOLLO mil 68040-Prozcssor im 
Frtihjahr crfialtlich sein, dann werden 
wir die Teile selbstredend genau unter 
die Lupe nehmen. 




DHsJnker-Tcam 

APC/TCP 



So hal Dcuischlands grúBler Amiga- 
Club momentan mil JAKTAR - DER 
ELFENSTEIN einen kompiexen Rolli 
in der Mache - fiir dessen Graíík der 
ehemalige Jokcr-Rcdakieur REIN- 
HARD FISCHER veranlwortlich 
zeichnet! Einen ausfUhrlichcn Test dic- 
ser Mischung aus JJltima", „Eye of 
lhe Bcholdcr" oder „Dungcon M&ster" 
findei Ihr in der nachslcn Ausgabe, 



NEUE GAMES 



ASCON 



Spielerisch sah dic Lage in Kôln Icider 
elwas mau aus. denn viele Aussleller 
hallen sich verkalkulien und nur Soft- 
ware ftir den PC eingepackt, Doch die 
groBe Fangemeinde der „Freundin M 
zeigle Eigenini lia tive, wodurch u.a. 
klcinerc Programmiertcams demnochsi 
fílr groBen Spafl am Amiga sorgen 
werden* 



Im ersien Quartal 96 veritíBi POLE 
POSiTION: FORMEL-1-TEAM- 
CHEF die Amiga-Box- Obwohl diese 
PC-Konverlicrung cigenllich das lelzte 
Amiga-Produki der Wirtschaftsexper- 
len aus Giilersloh sein sollte, war Pro- 
dukimanager KLAUS STARKE doch 
sichtlich becindrucki von den bereils in 
den ersien Messestunden unzUhligen 




n gibi Gns: Pole Posltlon 





Mad lslund: Caribbean Disasler 



Teuffisch gul: Eliunal Hòlle und zurílck 




Anfragen softwarehungriger Amigos - 
und will der «Freundin" bei cntsprc- 
chenden Hardwarevorausselzungen 
auch wcilerhin die Stangc halten, Auf- 
rORtung lautcl also das ersle Gebot der 
Stunde, das zweile besieht daher in der 
Resonanz auf unscre akluellc Umfrage. 

BLACK LEGEND 

Wie ja bercils das Prcview in der Aus- 
gabe 11/95 erahnen laBt, dUrfcn sich 
Abcmcurcr auf einen besondercn 
Leckerbisscn frcucn, sobald hier das 
furiose Advcnlure EINMAL HÕLLE 
UND ZURÍ)CK crscheinL Tolle Optik 
und jede Menge schwarzcr Humor von 
«Monsicr Mike" SCHÕNEN- 
BRÓCHER versprechen da priichtige 
Unlerhaliung. 

IKARION 



Aus Aachen kommt cbcnfalls feines 
Fulicr filr die .^reundin". Da wíirc 
zunUchst das schrííge Poliisiraiegical 
CARIBBEAN DISASTER. wo Mit- 
tc Januar der Regicrungssessel eines 
Karibik-Eilands frei wird. Und dann 
beirill hoffentlich noch rcchlzcitig 



zum Sian der BundesligarUckrunde 
mit HATTRICK ein lange angekUn- 
digler FuBballmanager den Digi-Ra- 
sen. 

IMAGINE ARTS 



krankcn Wirtschaftssim auch Qber mit- 
geliefenc Spielsltínde an den Kragcn 
gcht. 

NEW GENERATION 
SOFTWARE 



Die Dcmoversion des AGA-Plattfor- 
mers THE GAME MACHINE siehi 
bereiís jeizl hammermiiBig nus: Far- 
benpriíchtigc Grafik, wunderbar wci- 
ches Parallaxscrolling, liebevolle Ani- 
malionen und ein wahres Feucrweric an 
ncucn Ideen und netlen Gags lasscn auf 
ein cchlcs Aciion-Hightight hoffen. 

MAGIC BYTES 



Hier arbeitel man unlcr Hochdruck 
und strengsler Geheimhallung am 
M Biing!"-Nachfolger t der. wie solhe es 
andcrs scin, BOONG! heiBen und mil 
Krankenhiluscrn rein gar nichts mchr 
zu tun haben wird. Auch Uber zwei 
weitere Projckle hUUle man sich noch 
in tiefslcs Schweigen, spiitesiens ab 
Herbst 96 wisscn wir mehn Bereiís im 
Januar gibfs allerdings fUr notorische 
Pleitegeier ein BIING! HINTBOOK, 
das finanzicllen EngpUssen bei der 



Wcnn alies klappl, bcschcren uns 
die Jungs dcmnítchsl einen phania- 
slischen Aciionkracher im Slil von 
«RuffVTumblc". Mit haufenweise 
Extrawaffen T aslreinen Grafiken von 
Meister CARSTEN WIELAND und 
wilzigen Gimmieks (wie dem rolie* 
renden Bildschirm. wenn das Hei- 
dcnsprite von Gifipfeilen getroffen 
wurdc) will das vorliiufig noch na- 
menlose Spicl ncue MaBstabc SCt- 
zen. 

DAS MESSE-FAZIT 

Qualiliil stad Quaniillíi laulele diesmal 
in Ktíln also die Devisc. Und wenn 
man an die vielen seelig schauendcn 
Besuchcr denkt, die icilweise gar mit 
zwei „Magic Packs" unier dem Ann 
gcn Ausgang sircbten, braucht es ei- 
nem auch um die Zukunft des Amigas 
nicht bang zu sein . . > (sl) 




SpaB an der Game Machine 



i 



ff 



\ 




li 



Am Krankcnbctt von Maglc Bytes: Dilng! Boong! 
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DAS JUNGSTE ^3 



MUNCHNER 




bits&fun'95 



Die „Systems" ist eher ein Fali fur den Ernstfall, aber seit letztem November hat 
auch die bayerische Landeshauptstadt eine eigene Messe fiir vergmígungssiichti- 
ge Computerfreaks - falis sie nicht reine Zocker sind... 




?® a mi # # # # 

Ohwohl kcin Spielehersteller zu den 
Aussicllcrn gehíine, wurdc den rund 
32,000 Besuchem zwischen dem 24, 
und 26. November vici Unterhallsa- 
mes und Informalives geboleih Zu den 
Hohepunkien gehíirte die «show bits M - 
BUhne, auf der Uiglich acht Slunden 
lang wcchselnde Vcransialtungcn lie- 
fen - ctwa cine Livcproduklion von 
HUGO, der Computerspielshow auf 
KABEL L f oder ein beeindruckender 
Bliek hinter die KulisSen von GEORGE 
LUCAS' Fuma INDUSTRIAL LIGHT 
& MAGIC Dabei wurde nichl nur die 
Entslehungsweise der Special Effecis 
Rir Kinohils wic »Juntssic Park" und 
t ,Die Maskc" crkliirt, ais Deutschland- 
premiere llimmerten auch erslc Film- 
bilder von Jumanji" mit ROBIN 
WILLIAMS Obcr die Monitorwand. 



Eine Diskussion Uber die Vor- und 
Nachtcilc der diversen Onlinc-Dicnsie 
durfie eben falis nichl fehlen. denn Da- 
tennelze waren ein Schwerpunkuhema 
dieser Messe. 



Am gegenDber der COMPUTER 4 95 
elwas gesehrumpften Siand von AMI- 
GA TECHNOLOGIES testete AN- 
GELA SCHMIDT (,X>isKcy"> ihrc 
neuc lt Meeling Pearls*'-CD am noch 
nichl ganz serienreifen Laufwerk „Q- 
Drive 1241". Der Ex-JOKER-Redak- 
leur DIRK TAGGESELL fiihrte fur 
den GABRIELE LECHNER VER- 
LAG eínen Internet- Browser auf dem 
AI2(X) vor, und auch um die Monitore 
mil M Pinbo)I lllusions" und einem 
3D-Flugi-Dcmo mil angeschlosscncn 
J-gla&ses!" drangie sich das Publikum. 



Hallc 4 war von APPLE zum „Fun 
Park M erklârt und umgebaut worden, 
Don zeigten die Kids. dafl sie nicht nur 
mil dem Joystick umgehen ktínnen: 
Mil Skate- und Snokcboords oder den 
leihweise zur VerfOgung gestelllen In- 
line-Skutem Icgten sie halsbrecheri- 
sche Kunslstucke in der Halfpipe und 
beim Sprung Uber die Rampe hin. Frec- 
climber kamen ebenfalLs auf ihrc Ko- 
sien, und im „Gyroskop" konnic man 
am eigenen Leib erproben. was Astro- 
nauicn wiihrend ihrer Ausbildung so 
alies durchmaehen, Begleilet wurdc 
dos alies von coolem Sound sowie 
Hip-Hop- bzw. Dance-Perfoimances, 
•••••*••••••*#*•••• 

Wie es sich ftir eine ordentliche Ver- 
kaufsmessc gehtíru war in MUnchcn 
auch manches Schniippchcn zu ent- 
decken; u.a- wurden altere 2400er- 
Modems fUr schlappc zehn MUrker 
verhõkert, und auch das eine oder an- 
derc Buch trennte sich von seiner 
Preisbindung. Last not least konnten 
sich die Zocker uber den Mangel an 
spieleríschen Neuhcitcn an etliehen 
Areadeautomaten. VR-Gcrâten und 
Konsolcn hinwegtrosten. Alles in al- 
iem war das DebíH der Bits & Fun je- 
denfalls durchaus gclungen. so daB der 
Veransialler fUr 1996 schon eine Er- 
weiterung von Aussiellungsfliiche und 
Angebotsspektrum angeklindigl hat, 
(rl/mm/st) 





ke5 it possible! 



A4000/040 TOWER 

10MB RAM«KkkStort 3.1*SCSt- 
Conltoller*Fmtplatte lGígobyte 
•Stola MM300 A JQg . 

(taofntUaifci) 



VECTOR V-Text - der VideoText-Decoder fúr den Amigo 
•AnschtuB cm Porallel-Port •Etnlesen der Dalen úber 
rwmales Anlenriensignoj •md Kobd une 
Ikher Soflwore 





A,20 ° 

•2MB WMkk 3.1 748,-1 

kUmiorter-Eéilion 

•2MBRAM»Kkk 3.1«Fc»ipJatte| 
3MB*tn<l. Software pok et 

g^bmeO 998,-1 
mltorM1438S 

rColof-Monilof zum AnschluB am Amigo •Sfereolon 
rsh £ S<tiwenkfuB -MPBII *enlsp>Dgell 599^- 



CD 32 Sh 



Mochen Sie einen voliwertigen Rechner aus Ihrem C032! 
•incl. fmfiouf/oppy •exlemer AnschluB lur; zusõtzliches 
Netítciljoslatur IrC AT), floppy, Monitor; ParoBelríerielipott, 
•mlerner Anschlufl f Dr: FcslpIoUe 3,5" AT-8us, SIMM- 
Spekher in 2,4 oder 8MB lobwnohborí, mofi, 
•MPEG-Modul kann wcitervcmendel wer ' 




H A R D & S 





y m« mm ■ 



Das Freezer-Modul fUr den Al 200 C€ 

•Einbou im inlernen Erweiterungssthccht •Freezer und 
Ripper f u r Spicle •zieht Grafiken und Sounds aus belicbi- 
gen Piogrommcn •Trainermodus (unendlkhe leben) lur 
Spiele •Yirus-Chetk und -Kill •Disketten-Emulation (outh 
Fremdformate) ouf Festplatte fúr Nachlade-Spiele •Disk- 
und Debug- und SystemMonilor •DOS-Command Interfote 
• -zíg wertere nulzlkhe Funktionen •Deutsche Anteitung 



Video-Diqitizer 



Echrzert-Oigittièr^Ç^' 

• 24 Bil Farbliefe 

• Realtime-Digitizing 
durch30MHzA/D-Wand- 
ler «512KB RA Mon 
Board • bewegte Se- 

quenzen kõnnen digitalisierl wer den, HardDisk-Recording 
uber PCMCIA! • Iff, JPEG, BMP PCX, TARGA u.o. • 
leístungsíãhige mit iioer 60 Filler- und Effokl- 

mòdknkeilBn^obKiíkstort/Workbencti 2.0, mind. 1,5MB 
(3Ms und feslplotfe empíatilen) • indusWc Ansthlufikobel und 
íletiteil •optionol: S-VHS f ingeng fi)t btoete BMqwlilãl; PCMCIA- 
Adaptei zum A60O/120& fõr schnallsra Dotíntrtmsforralo 

269,- 

299,- 
349,- 
379,- 
80,- 
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CClUflATOi tPICt 




Graffito24 parallel 
Graffíto24 parallel S-VHS 
>roff;to24 PCMCIA 
iraffito24 PCMCIA S-VHS 
ICIA-Adapter solo 
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Cyberstorm 060/50 

• W Turbokorle fúr den A4000 • 50MHz HMWjm 
•op%nil^bèl2a^Sí5HCD*b 1J95,- 

Bfczord206O 

• ae H^%formra funwtole Rir den A200O»5OMHzMC68O6O 

mãm»\^v&k6imix 1.395,- 
Bfazardl260 

•5GMHzMCóB06Q OU-cpfenoi RAM te 64MB (nctl92M8ml 
Sa«IJ,FnslS(3tilKÍ U49,- 

Bfaan!12304V 

• 5tWHzW6TO»optiQntill/Wfel2Sffi (notfSÒMB ai 
SCSM3),Cnfara3SGHBl 349,- 

WokorteA120(M)20/28 

-mkmm»^kxúm^m,m 199,- 

hréflfiirl^undtiM^oBaoíentfW Neiwarel) ouf Wrage 



Kitkstart & Workbench I CD & HD fúr A600/1 200 | mehr Speicher 



VECTOR KidcUM2p/w[Utr 29,- 

• 2fodi Umsíhafter fui 2 ROMs im A500/2000 • speziell 
fúr Kickslarf 3.1 Caber nalurtith ouch fui Kkk 1.x oder 2.x) 

• durdineuartige ■' sind ale ROMs 

den diversen Boatdrevisions anzupossen 

VICTOR KkkUM3 39,- 

• 3foch umsrJiolter ffir 3R0Ms Im A500/A2000 

VECTOR KickUM Spezial 39,- 

•Jfoch Unuhatier fur 2RÔMs im A600/A600HD 

iíckstart/Workbench Upgrades: 

pgrode-Kit auf Kkkílart/VYorkbenth 3.1 mit Soft- 
B^Horttlbudiem und R0M(s); 

320 ÍA500 oder A2QQ0),AS3Gó (A600) 1 79,- 

AS31 2 (Al 200)^5330 (A300QUS340 f A4000) 209, - 
A52I6 Wmkbonth 2.1 Upgrade (ohne ROM) 59,- 
■Kkkdmi fiOMVI.3 39,- 
fficksfnr!-R0M V2.04 49,- 
: Aiart-ROM 



A1200 CD-Controllcr doubleSpeed rtrtA 
•mil double-Speed Drive«Audio-Ployer«CD- /WW ■ 
R0M-Filesyslem<032-Fmulotor«Handbu(h mi tf 

Al 200 CD-Controller quadSpeed 479,- 

me rim aba GHajfc&k rrtf vienadKiiksdrAinêgkBl 

Overdríve quad-Speed 549,- 

PCMCIA-Controller»Audio-Ployef & Audio MistheKD ROM- 
rfeyste^D32-Enwlator*Rtoto-CD ConverterHlorK&odi 

CD-Controller solo ohne Laufwerk: 




VEGOR 

Jtófi l/O-Korle fur den A2/3/4000 • vier serielle High - 
I Sthninslfllen bis 1 1 5 Kboud • zwei bidtiekltonale 



nnection 



iCwtrwiíirSíhniltstellen •MIDI-konipotibel 



HK-Conpvlflr GmbH 

fcfflf IJ'ilí'lS'Sil[f 1 'lP 
Mffon :0??l/ 369062 
Ktfn :O7H/36906S 
llafaoi : 0721 / 369074 I 



229,- 
189,- 

169,- 
349,- 
599,- 

'iod. Kabd, Scrirooben unâ ousfuhtlkhem Hondooth 
Komplellset 40 MB 179,- 
Komplelisal 200 MB 



Grafikkarten . . . 



Overdríve ATAPI-CD-Conlfoller solo 
AI200ATAPI-C0-Controitersoio 

CD-drives solo: 

2foíh-Speed CO-Drive AIAPI 
4(aíh-Speed CD-Orive AIAPI 
4fach-Speed CDDrive SCSI 

HardDisk 2,5" Kompleti-Set 

ndí 




Slare-of-lhe-Art 

High-End Grafikkaile fur den Zorro-I 
Cybervisíon64 mit 2MB 



Das VECTOR-RAM Board 2MBA500Í 

• inlern mit Ubr/Dalum • láutt mit 0,5 oaer 

1 MB Chip RAM • rwt GARY-Adopter 249,- 

Das VEGOR-RAM Board 1MB A600Í 

• intern mit Uhr/Dotum • erweitert den 
AóOO/óQOHD um 1 MB Chip-RAM 1 1 9,- 

Das VEGOR-RAM Board 1MB ASOOpíus 

• internei Einbou • erwoitcrt den A500plus 

um 1MB Chip-RAM 89,- 

Das VECTOR-RAM Board 512KB A500 

• iolern mit Uhr/Dotum * erweiler! oen 
A500 um 51 2KB RAM 



Zubehõr lur 



Dos VECTOR-RAM Boeri 2MB A570 

•ntenio, ouloconfigwefende FcslRAM-Sleckkorte 

Der VKTOR-fakon570 SGKcrtroler 

• fur den Erweiterungsport des A570 •oxterner 
SCSI-Arwhlufl SUB -D 25pol • ind. Handbud) 

Exiaiies SCShGd«íse zuni Fdcoró70 

•ind. rierzroilundAre^uBkDbel 




149,- 
179," 



Bus ab Ki(k 3.0 
6< 
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COMPUTER 



Sonstiges 



Sie finden den gesuchien Aitíkel nicht ? Wir fúhnn wetieres 
Zubehòf, fiwtitcile, Soliwre. COs in umeiem Sortimeni. Wir 




bmiiataii.iicbàiiSWL-nittijx&WintaitJí 



AJIa hei» In DM incl. M*Sl. tleferurq w Notlwohme «taja 
Vodí ibWi). WkPíBn (.«d íwõdwwiíbulble^wbetcaift 



Alfa-Power HordDisk-Controller fur A500 
CD-ROM Upgrode-Kil fúr Alfa-Power 
externes HD-Laufwerk, supetslírnfine 
exlernes DD-Lauhrerk 
internes DD-Laufwerk A2000 
inlernes OD-Lourwerk A500 
internes DD-loufwerk A600/I200 
internei HD-loufweik A4000 
VECTOR 400dpi Maus ind, Mnushalter&Pod 
VGA-Aoopterfiir A1200/A4000 
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Konsolen-Rasen meist sport- 
cker Realismus im Bild ist. 
kickt der FC Amiga grafiseh oft 
genug eine Klasse tiefer - das will 
Domark jetzt endlich mal andem! 



SwíííiiàJ íT; 



Anders ge&agL In den níichsten Wo- 
chen sollen wir in den GcnulJ paeken- 
der FuBball-Aclion aus verwhiedenen 
Kamerdpcrspcktiven kommen* Im Stil 
von „FIFA InL Soccer" werden hier 
loll animierte Akleure das Leder Ubcr 
den schmucken Iso-Rasen treiben, 
und das nicht nur per simple Pásse 
und SchUsse - nein, die Totalitâren 
aus Englond versprechen auch schncl- 
le Spurts, feine Fianken* tUckische 
Tacklings, knallhartc Koptbiiltc. vollc 
Volleys oder gor phantastísche Fall- 
riickzieher. Ja, selbst die unterschied- 
lichen Jubclszenen nach cincin Tref- 
fer wird der Spieler nach eigenem 
Guslo inszenieren dUrfcn. 
Da rolll also eine wahrc Flut von Op* 
tionen. Features und Bewegungsab- 
lííufcn auf unserc „Frcundin" zu. ftir 
die die Wasserballer von der Insel ei- 
ne Slick- bzw. Padstcucrung auf ad- 
Uquulem Pegelsland priisenlieren wol* 
len. Der Sound befíndet sich momen- 
Ian zwar ebenfalls noch in der 
Kabine, soll aber pUnktlich zum An- 
stoB mil fcizigcr Musik, typischen Ef- 
fekien und einer frenelischen Fanku- 
lisse fUr die richtige Stadionatmo- 
sphíire sorgen. Noch mehr Stimmung 



ktfnnten die 
WahlmOglichkci- 
len verbreilen: Da 
gchl es gegen 
Kumpel oder 
Compi in Freund- 
schaftsspiclcn, ei- 
ner Liga mil 16 b/w. dem Pokalweit- 
bewerb mil 32 Teams oder wlihrcnd 
der WM auf Torejagd. [>ie Teilnehmer 
aus einem Pool von 50 Nationalmann- 
schaften kõnnen dabei saml und son- 
ders von Milspielcrn belrcul werden, 
die ihre Equipe zudem in acht Forma- 
tionen aufs Feld schicken dUrfen. Und 
wer seinen Schttulingcn keinen ge* 
pflegien englischen Rasen gtínnea 
mag, der lobl sich eben auf trockenem» 
nassem, schlammigem oder Kunststoff- 
umergrund aus - je nach Kondilion 
Uber eine einsicllbare Spieldaucr von 
drei, fúnf t zehn, zwanzig oder volien 
45 Minmcn pro Halbzeit 
Sollte dann nach Ablauf der reguliiren 
Spielzeit noch kein Sieger fesislehen, 
Hilli die Entscheidung auf Wunsch in 
Verlangerung oder ElfmetcrschieBen. 
Ganz nach Wunsch wird 
auch der Schiri die Kno- 
chentreter auf seinen gel- 



«mm 




ben und roien Karten vermerken oder 
(den Spielfluti) laufcnlassen, wiíhrend 
Trefler dank einer Replayfunktion op- 
lionai auch in der Wiederftolung zu ge- 
nie&en sind. Die lolhicn Torc sollen 
sich da Ubrigens genau wie Spietstilnde 
und Highscores komforlabel abspei- 
chern und somit fílr dic Fach- und 
Nachwelt erhalten lassen. Ist es da 
noch níilig, dali wir eigens die viclfill- 
tíg angedachten Statistiken erwahnen? 
Kcinc Ahnung, cin reguiarer Test kann 
aber keinesfalls schaden - westíalb sich 
bereits in der kommenden Ausgabe 
zeigen soll, ob Total FootbaU wirklich 
jede Do-Mark wert ísL WSrc ja kein 
Fchler, wenn nach gut einem Jahr mal 
einer die Elckiro-Anisien von der Ta- 
bellenspitze schiefleo kõnnte... (si) 
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Ballerdungeons, neuester Stand: Die aktuelle Gemein- 
schaítsproduktion engliseher und italienischer Kerker-Ar- 
chitekten bringt texturierle 3D-Geniauer auf den Amiga- 
Screen, bei deren Anblick tatsaehlieh der Atem stockt! 



rja, die Zeit blcibl halt auch fUr 
bzw. in Scrolt-Labyrinlhcn nichL 
stehen, und was in diesem Genre 
am Amiga gestcrn noch top war, isl 
heute schon fast ein Fali fOr den Soft* 
warc^Fricdhof Am Ende stcllen wir 
Euch daher zum Vergleich noch mai 
kurz alie einschlílgigen Mcizcleien fUr 
Eure M Freundin M vor. Zunâchst sollen 
obcr die Schõpfer der aktuellcn Gcmiiu- 
er gewílrdigt werden t schon wcil dic 
beiden Nationalteams hierzulande na- 
hczu unbekannt sind: Fields of Vision 
kannte man bisher allenfalls in medi- 
terrancn PD-Zirkcln, und die Gentle- 
men von Power Computing bcscháf- 
tigien sich frtihcr ausschlieBlich mil der 
Verbreilung von Amiga-Hardware auf 
der brilischen Insel. Gemcin&am waren 
sie stark - stark genug, um so flUssig 
scrollcndc, zoomende und roticrende 
Kerker voller Monstrositiiten auf den 
Amiga-Screen zu hieven, dafl beim An* 
blick von Brcathlcss sclbst den alten 
Hasen im Gewerbe erst mal die Luft 
wcgbleiben dUrfte! 
Der Grund daftir liegt crstaunlicher- 
weise im Verzicht, nUmlich dem Ver* 
zichi auf Programmierkniffe aus der 
Demo-Szene, wie sie sonst geme in 
diesem Genre angewandl werden, So 
sorgt elwa der Chunky Coppcr-Screcn 
bei „Fears" oder M Gloom" fOr cine 
schnelle 3D-Optik ( aber erkauft 



wird sie eben mit einer verhallnismâBig 
schlcchtcn Bildqualilut. Die dabei im 
gUnstigsten Fali crziclbare AuflOsung 
von mnd 130 x 120 Pixcln stellt bei 
Brcalhlcss gerade mal das untere Ende 
der Fahnenstange dar; bei maximalem 
Grafikdctaíl werden dagegen 256 x 200 
Bildpunktc in 256 Farben berechnet - 
damit sind dann frei Auge (und bei 
gleicher Auflõsung) tatsaehlieh keine 
Unterschiede mehr zur PC-Konkurrenz 
zu erkennen. Dic Kchrseite der Me- 
daille bestehl naiUrlich in der zwangs- 
Iliufig erforderliehen Rechenpowen Ein 
AGA-Amiga ist hier ohnehin Pflicht, 
dazu gehftrt aber auch Fast-RAM, bes- 
ser noch cine Turbokarte t sollen die 
Prachtdungeons nicht bloB triíge vor 
sich hin ruckeln. Eine veriretbare Al- 
lemative fUr die Bcsitzer eines Stan- 
dard* 1200ers besteht im Verkleinern 
des Sichtfcnslers, das dann Uhnlich wie 
bei ,.Alien Breed 3D** von Zahnríidcrn 
und anderem grafischen Zierat um- 
rahmt wird. 

Die optische Minirevolution Undcrt 
freilich nichls daran, daB auch 
Breathless beim Gamcplay grundsiitz- 
lich das alte Lied vom guien Sôldner, 
seinen vielcn Waffcn und den btfsen 
Monstern singt: Ais Cyborg schleichl 



man durch ein verschachteltes Laby- 
rinth, in dem Gcgncr aller Gewichts- 
klassen und Rassen auf die blauc Boh- 
ne mil ihrem Namen warten. Die vier 

ãÉ jeweils fUnffach untcrteilten Kohlen- 

W kcller sieht man dabei aus der gc- 
wohnten Egopcrspcktivc, nurdie sonsi 
(Iblicherweise im Bildvordcrgrund 
agierende Waffenhand fehlt - aber zum 
Ziclen genligl ein Fadenkreuz schlieB- 
lich auch- Dic oft beklagten Bluibãder 
sind ebenfalls nichi zu befúrchten, weil 

(s die feindlichen Terminator-Exoskclet- 
I (e, Fanlasy-Aliens und Techno-Walkcr 

™ nun mal rcin mechanísche Eingeweide 
haben. Der Sammler im Jfiger komml 
selbstverstândlich auch zum Zuge; die 
aufgeklaubten Munipacks, Energieric- 
gel oder GoIdmUnzen lauschl er an den 
Uberall verteilien Shop-Tcrminals ge- 

y gen Powcr-Ups, SchIUssel, Flammen- 






Kin fluiUT Kumpfun der rrischen Lult 
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n KuhotiT im Todokampf! 




Bíít 



wcrfer, Plasma-Projektilc odcr alies 
ersiõrende Smanbombs cin, 
Dic scchs verftigbaren Waffengattun- 
gen lasscn sich jederzeit per Tasicn- 
druck wcchseln, was in der Praxis 
auch sehr wichtig ist* weil die diversen 
Vcmichierli fiir den Kampf gegen die 
vcrschiedcncn Bicstcr untcrschicdlich 
gul geeignet sind. Von sclbst zielt tU- 
erdings keine der Wummen, und das 
hal sich auch bis zur Gcgcnseite her- 
umgesprochen: Besonders beim An- 
visicren von Feindcn, die auf einer an- 
deren Ebene herumspazieren ais der 
Held, verstreichen werlvolle Sekun- 
dcnbruchieilc» die das angepeilte Ob- 
jcki gnadenlos zum Angrííf ausnilizi. 
Zudem ist der Munitionsvorrat be- 
grcnzt, so daB durchaus ein paar tak- 
tisçfae Oberlegungen fSilig werden, bc- 
vor man hier enge Korridore betrítt» 
wetle Sfile durchsucht oder sich in 
unUbersichtlichen Treppenaufgiingen 
bzw, Aufzugschilchten verbirgL Um so 
mehr freut sich der Weidmann da tíber 
die UnlcrsiUtzung durch dag Aulo- 
mapping. die drei Continues und die 
Levclcodes, wclchc dic akluelle (Waf- 
fen-) Aussiatiung gieich mil abspei- 
chern. 

Nachdcm wir die Oplik vorhin schon 
so laulhals gelobt haben, kOnncn wir 
uns nun auf ein paar krilische An- 
merkungen zur Grafik beschrSnkcn. 
So hãtle das mit dem Raytracing-Tool 
«Imagine" gerenderle Kanonenfutter 
ruhig cin biBchcn vielffilliger sein 
und zudem eiwas mehr Abwcchslung 
in seine Angriffsformationen bringen 
dUrfen. An Originaliliit mangelt cs 
auch den einzelnen Schauplfitzen, dic 
vicie Tclcportcr, vcrsleckle Riíume 
und noch mehr reizvollc Grafikcf- 
fektc (z.B. Nebelbanke, vom MOn- 
dungafeuer erhelllc Flure, hiibsch 
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animierte Lavabecken eic.) be- 
herbergen - doch gesehen hat man 
das alies eben irgcndwic und ir- 
gendwo schon mal» 
Der Unterhaltungswert von 
Breathless stimmt troizdcm, und 
das keineswegs nur aufgrund von 
Àufkrlichkeiten. Ihren Beilrag 
dazu liefern auch die dramaiísche 
Beglcitmusik und die mil der Si- 
lualion wechsclnden Sound-FX. 
Und dic flcxibel an dic 
BcdUrfnisse des Spielers 
anpaBbare Tasiatur- 
steucrung kenni alie im 
Kellcrkampf Ublichen 
Aktioncn vom Sciten- 
schleícher bis zur Be- 
schleunigung mitten im 
Lauf- Ein angeschlosse- 
nes CD 32 -Pad macht hicr 
allerdings keine ganz so 
guie Figur, dafUr gchl 
dic reslliche Handha- 
bung wieder voll in Ord- 
nung: Dic HD-Inslallaii- 
on klappt schnel) und 
einfach, beim Spielen 



UeMlng, jelzl baben Wir cin Rfvscn-Alivn! 
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ar 

von Floppy 
wird ílott gela- 
den t und litatige 
Diskwechsel 

jleiben die. Aus- 
nahmc* Wer Ubcr 



geniigend Arbeitsspei- ■Kurzum, bierhaben wii spannondcs 
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durF Breathlcss zudem sogar im Mui- ( 
titaskingbeirieb zocken. Wic, dasg 
glaubl Ihr nichl? Dann besorgl Euch 
cinfach dcn aklucllen Multimedia 
Joker, auf dessen Beglcit-CD sich 
cine spiclbure Dcmovcrsion findet. 




Gameplay in packender Prttscmaii- 
on. ober dennoch keinen Hit. Das 
mag zwar ftlr dic Herstellcr bc- 
trítblich sein, doch kõnnen sie 
dojflus fUr dic Zukunft Icrncn: 
Bei aller technischen ínnova- 
lion darf man eben die Eigen- 
Miindigkcii des Spielkonzepts 
nicht ganz so sirãflich ver- 
nachltíssigen! (ri) 
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Kmmii mir bloll nicht 
/ii itaht*! 



BREATHLESS 

(Fields of Vision/Power Computíng) 



3D-DUNGEONACTION 




83% I # 

„(R)Evoi.unoN" I § 



GRAFIK 



ANIMATION 



j lMUSIK 

''SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



89% 



83% 



78% 



81% 
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85% 
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PREIS 



FUR GEUBTE 



DM 79 



DtSKS/ZWEITTlOPPY 
HD1NSTAUADON 
SPfKHERBÀR 
DEUTSCH 



JA 



JA 



L£VELCODE5 



ANLEITUNG 



Die Kellerkinder der Konkurrenz 






AHen Breed 3D 

; Schmiedc von Tcam 17: spannend, | 
sehnell und hòrcnswtrt, aber Icidcr i 
auch etwas grubpixelig in Szcnc ge- j 
xttU Trotzdtm cin KIoAukcr! Gé- 1 
santtwertuna im AJ 1 1/95: 89<& 




Death Mask 



Die cben falis auf allcn Amigas 
amoklaufende 3D-Action von Al- 
ternaiive entttiuschte durch mckligc 
Umschalt-Oplik. Trolz urdendichen 
Spielings lauteic daherdie Ge&imi» 
wertunc im AJ 4/95: 65% 



Behind the Iron Gate 

Black Legends Ronier in Saiieu scnJ- 
Icnde 3t>Keller am Normal- Amiga Í5l 
wegen sciner detailannen Optik und 
stinc* niitfclprachtigen Gomcplay& 
lieute nur noch drítte WohL GcNantt- 
wertunc im AJ 7/95: 68% 




Fears 



Dic von Manyk/Atlic produ/ierten ] 
AGA-Kerkcr gefallen am besien a!s I 
Impon. denn der dcuischcn Fassung , 
fchlcn clliehc der ohnchin rechti 
hnrmloscn Fantasy-Monsler. Ge- 
samiwcrtung im AJ 9/95: 88% 



Citadel 



Hier wuBtc Black Lcgend dank bun- 
ler Tcxmrc-Grafik und etwas bru- 
laler, aber fein ausgefuhrler Aclion 
schon eher m tlber/eugen - und 
zwor auf jedem Amiga* Gcsaml- 
wertunc tm AJ 1 1/95; 77% 





Gloom 



díeseni populliren AGA-Tiiel 
von Black Magic uicft das Blut 
fOrmlich aus der Packung, wcshalb ] 
wir uns bcimTesi im AJ 10/95 trutz: 
der guten Technik nicht zu eincr Be 1 
wcrtungdwvhringcn konnicn. 



i 



NOTIZEN AUS KÕLN 

Erst mal mochtc ich Euch zu 
Eurem lollen Mcsseauftrill bei 
der Computer *95 in KOin be- 
gluckwunschcn. Ihr seid wirk- 
lich cine prima Crcw; super hal 
mir gefallen, wie Ihr mit den 
Lesem umgcgangen seid; netL 
infonnativ und aufgeschlossen - 
mi stclle ich mir cine ordcnl- 
liche Rcdaktion vor, Macht 
WoB weilcrso! 

Es wunie ja vorab mit 70.000 
Bcsuehem gcrcchneU und ich 
hatie leilweise das Geftíhl, bei 
denen allen slcht m Hausc ein 
Amiga, So manches Mal nauie 
ich bucltslablich meinen Augcn 
nicht, wenn ich die I-cufe mit 
den Amiga Magie-Paketen unlcr 
dem Arm sah - es milssen wirk- 
iich Tausende gBWCSCd sein ! 
Ich wollte es genauer wissen 
und bcfmglc einen Vcrticlcr von 
Amiga Technologies. Seine Ant- 
wort: .Mil eincr so enormen 
Nachfrage konnte nichi gercchnet 
werden» wir haben im Moinem 
ein Produklionsproblem, um alie 
Kiiuferwunsche zu befriedigen!" 
Auch der neue Monilor fand 
rciBenden Ahsalz, und die Turbo- 
karten-Hcrsleller machten ein 
lollcs GcschafL , AHen Brecd 3D" 
war an zahllosen Stfínden aus- 
verkaufl, und ais ich mir ersalz- 
weise «Virtual Karting" zulegen 
wollle. war das auch schon wcg. 
Bei Magic Bytes zeiglc man sich 
hodicrfrcut Ubcr die hohen Vcr- 
fcaufszahlen von «Biing!" und 
plant ein weiteres spekuikulares 
AGA-Game Rir Sommer 97. 
Tja, das war das erste Mal seii 
langcm» daB man sich aLs Amiga- 
User auf eincr Messe so richlig 
ins Faustchcn lachen konnle! 




resUmien Andreas Textores aus 
Velbcít 

Ja, war schon prima in Kotn. 
Unseren BericJtí aus dem Amir 
go-Mekka hast Du vermuiikh 
bereits getesen? Obwohl Deinc 
Heschrcibung das Wesentiiche 
durthausaufdenPunkibringt- 
wenn wir mal einen Konrspon- 
denSen beniitigen, wtrden wir 
unsanDiehwtnden! 

SCHNILUR ALS DRKI 

Die Nachricht schlug bei mir ein 
wie ein Blilz: Blitz wie schncll, 
Blitz wie RISC Blte wie Ami- 
ga Nach ali den Monalen des 
Ziitcms und Bibbcrns konnle ich 
meinen Augen kaum irauen - 
Amiga goes PowerPC! 
Also echlc RISGPro/essoren in 
echien Amigas, und das schon in 
einem guten Jahr. Na, was sagl 
ihrdazu. ali Ihr Escom-Ubernah- 
me-Skeptikcr da droufieo im 
Lande, die Ihr den liebreizenden 
Woiten der Joker-Redaktion kei- 
nen Glauben schenken wolltet? 
Mcrki Euch kilnftig eins: Der Jo- 
ker hal immer rectu (auBer wenn 
cr mal ausnahmswcisc nicht 
recht hal). und Amiga Technolo- 
gies isi guuuu schncccHl und 
preisweeeen! 

Und noch eine Fragc zum 
SchiuB - wo bleibt eigenilich der 
Amiga Joker, der regelmaOig mit 
Beilag-CD ersclieim? Und ver- 
weist niich bille rocht auf Euer 
Multimedia-Heft, das habe ich 
namlich ohnchin.,. 
jubell Michael W. Rõdef aus 
KaiscrNlaulcm. 

Hier blhzschnell noch ein paar in- 
teressante In/os zur neuen Amiga- 



Technologie: Der Prototyp einer 
PowerPC-Karte wurde ja bereia 
in Kôin vorgeftihru bis Mine des 
Jahres soll das TeU mmindestfiir 
AGASysteme zu Preisen ab 1000 
Mark im Handel sein. Gegen Jah- 
resende piam Amiga Technolo- 
gies dann uníer der Bezeichnung 
„ Power Amiga" fbfertige RISO 
Rechner auszuiiefenu die Und der 
Escom-Tochserden jetdgen Penú- 
um-PCs in jeder Bezjehung tiber- 
legen sein soilenl 
Und natilriiái hal der Joker im- 
mer recht, vor aliem damit {wie in 
dieser Ausgabe geschehen), eine 
reprãsentative Hardware-Untfm- 
ge zu síarlen — von deren Ergeb- 
nissen htingt es ndmlich ab, ob 
wir uns demnachst \ielleicht wirk- 
Uch eine Beilagscheibe ans Cover 
fvften. Also: Mitmachen, Leute! 




1) Was is( eigenilich aus 
,.GemZ" geworden? Ich warte 
nun schon seil ewigen Zciicn 
auf dieses Spiel - soll ich die 
Hoffnung aufgcbcn? 

2) Hal eine an den 1200er an- 
gcschlossene Turbokarte Auswir- 
kungen auf das CD*\ wenn man 
es via Communicalor wiederum 
anden 1200erhilngi? 

3) Warum druckt Ihr eigenilich 
nie die Bilder ab, die ich Euch 
zuschicke? 

beschwerl sich Andreas Lob aus 
Dimhoch- 

1) Tja, „ Gani" istwohlim Nebel 
der Softwaregeschicfoe ver- 
selwunden, ohne je veritffenilichí 
zu werden - rúchi zu verwechseln 
mis dem ahuellen PD-Game glei- 
chen Namens, das auf dem Kaiko- 
Vorgãnger „GemX u Jufk! 

2) Na Sir. 



3) Okay, Deinem Bogey-Mike 
konníen wir nichs widentiehen, 
hierisser.„ 




Ist es nicht unvcrschiímt von 
Amiga Technologies, jeut noch 
den 1200cr unters "Volk zu 
bríngen (besienfalls mit dem 
neuen Bclriebssystem OS 3,1 
nachgerustel). der gerade mal 
vor zwei Jahren einigermaBcn 
aktuell war? KOnnte man nicht 
mil dem gteichen Recht einen 
286er mit «Windows 95" und 
VGA-Kartc ausstaltcn? Viel- 
leicht noch eine billige 8-Bit- 
Soundkarle rcin, und schon hiit- 
ten wir unseren hervonagenden 
Amiga- Vcrschni ll im Sortimenll 
Na, wenn der sich nichi wie 
von selbsl verkaufen wlirdc... 
unkt Ulf Mattick aus SaBnitz. 

DieAntwortsehenkmwirunsein- 
fachy weil uns diese Arbeit der 
fommende Leserbrief abnimmt 
He$en Dank an dessen Auior und 
eine kabe Dusche JUr Nõrgler wie 
Diehl 

I I " ! M 

DIR M»IS IST HUSS 

Wie bine? In der Mailbox 




11/95 schrcibt Malthias RueB, 
daB cr den Preis von 700- 
DM pro jiacktenT !200er fíir 
zu hoch hált? Dic Jungs von 
Escom haben in wcnigen Mo- 
nalen Ungiaublichcs geschafTL 
nilmlich cnlcns iibertiaupt diesen 
Millionen-Deal ilber die Bílhne 
gcbracht und dann schon Mitie 
September dic crslcn I200cr auf 
den Maria geworfen! Der Preis 
iKbcinl mir daher vtíllig ange- 
mcíisen - dic wollen ihn; Rech- 
ner ja schlieBlich veitcaufen und 
nicht vcrschcnfccn. Anstatt dank- 
bar zu sein, daB Amigas wieder 
zu haben sind (und wcilcrcnt- 
wickclt werden). wird laufcnd 
iiber Escom gcmeckcrt LaBl die 
Leme doch einfach mal in Ruhe 
writeraibcilcn! 

Apropos: Vor eineni halben Jahr 
habe ich mir 'nen I200ergekauft 
und muB sagen, daS ich meine 
altc „Ficundin" ubcrhaupt nichl 
vermisse. Es war wirklich cine 
schOnc Zdt mit ihr. abcr inzwi* 
schen gehíin sie hall in dic Glas- 
vitrtne. Don solltcl Ihr ais 
fiihrcndes Amiga-Magazin auch 
Eurc Doppelausgaben verstauen. 
denn jelzl brcchen bald die be- 
stcn Zciten an: Schon stcigcn dic 
crsien Konsolenkliufcr auf dcn 
Amiga um! Lasl not least: 
„Glooní' ohne Weming? Seid 
Ihr vorsichug gewocden? Kònntc 
ich verstehen... 

trOslcl Frank Klafziaski BUS 
Gladbcck. 

Vorsichí ist ja behmnílich die 
Multer der Glms\itrine und mufi 
derzeit gegeriíiber den Sittenwflc/t* 
tem ebenso wwhen wie beztíglich 
der sommeriichen Doppelausga- 
ben - sobald der erwartete Auf- 
scfamng da i% kõnrten wir tihcr 
alies reden! Und jctzj beherzige 
Deinen àgenen Raí und Iqfiunsin 
Ruhe nvitertubciUiL . . 





HAHMI 

Ich habe mir meinen alien 500er 
damals nur ais Spiclccomputcr 
gekauft, wofiir er auch bestens 
gccigncl war, Wcnn man irolz- 
dem zur Abwcchslung mal mil 
Grafik oder Tcxlcn aibciten 
wollte* so war auch das ntòglich. 
Abcr dic tcchnischc Entwicklung 



ging weiter. und gerade ais ich 
darílber nachdachte, mir den 
„Zwfilfer" zuzulegen, kam das 
grolic Aus fíir Commodorc, Scit- 
dem beobachte ich die I-age* 
denn ich habc keinen Bock, mir 
nur zum Spielen eínen Wahn- 
sinns-PC zuzulcgen* Und die 
zwei oder drei Anwendungen. 
dic ich wirklich bcnulzcn wUrdc, 
rechlfertigen einen DOSen-Kauf 
OSt rcchl nicht! 

Leider sieht die Sofíwarelage am 
Amiga nach wie vor mau aus, 
denn daB z.B. tt Dic SiecOer" seit 
Jahr und Tag ganz vome in den 
Cham siehen, liegl ja nicht nur 
an der unbestríttcnen Quaiillit 
des Programms. Zudem sind die 
neueren Ltchtblickc (z.B. .JHight 
of the Amazon Qucen") fnsx aus- 
schlieBlich nur im Versandhan- 
dcl zu haben - wie ich crschíiucrt 
feststellen muBte, ais ich mit eí- 
nem Kumpel mal *nen ganzen 
Tag lang durch dic KautMuser 
zog. Tja, jedenfalls meine ich, 
daB Escom auf jeden Fali das 
CD-ROM baldmõglichst zum 
Standard erheben und vielleicht 
auch noch ein biBchen an der 
Preispolitik feilen sollle. 
schrcibt Marmol Unbckannt aus 
Rams.„. soweit war der Posl- 
stempel zuenuiffem, 

Ziun 'Dwnui CD-ROM wnwisen 
wir einmal mehruufdie Wkitiig- 
keit der Hanhuirr-Unifroge fel 
vorliegendem Heft, hezuglich 
Bnmf Preisfwlirik atif den wr- 
Ongepm$0tm Brief Wa/tf ui 
freilieh auch díifi die Venmrk- 
ttm WH Html- iwl Sofhwrv fiir 
den Arnifta derzeit naeh im argen 
Urgi aher lasset uns hoffen - die 
in dieser Auxgahc getesteten 
neurn AmigihQttfa-PnxItiktUMurn 
gtbm dazu dtxii Anlqfi genug! 
Aus gegebenem AnktfS Itier uhri- 
gem ntKh das Mfaftf Sellisfjxir- 
fritt HM Mamwt: Wenti wir schon 
seine fdeniitat nicht ketuietu kfin- 
nen wir uns so wenigstens ein 
hesseres fíild von seinem Aus- 
sehen rníicheri 




Er hatte kein 
S piei e~ Abo 

A ber Sie_ werden 
bald glúcklicher werden. 
Jetzt zugreifen: Monatlich 
neueste Spiele. Nie 
wieder Spiele ein. 
und teuer kaufen. 







Llaber Spiel*-Freund t 

nutzen Sie dlesa ejftmalloe GelegenheH und proDíeron Ste unser Sptele- 
Abo Wfttach ftlnmal aus, Wenn Ihnen das Abo meh! gefâllt, so KOnnon Síe 
jederzeir Inutlos kOndioen, Sie e^anen le Ueferung 15 t^&kptton mit c*- ^Q- 
4Q bfnndaWiyiUff ri Sflmn ^ nur Vr - ™» SomJt zahlen Ste eflekttv olnen 
0f9hett«npratt von nur 2,69 DMnf Síe werden immer die neuefiten 
Wert)©' t Aeflon-, Mler^ Oenk-, AdvenWre* und Sportspieie erhalten. Die 
Vafteile des Abos eind Ktar Sie ertiattcn die Spfeie direki nach Ihror 
FerUosieliung und bekommen dte Sptele ca 2-4 Monaíe fftiher ais tíe In 
den CompuTer^enachnttfín vcrgeslel» werden und im Handel emâíUtch sind. 
Und Sie laftlon nicht den regulflren Verkaufspreis von ce. 5*20 DM pro 
DtGkeTto SJe werden also enen lertltchen Vtxsprung von ca 2-4 Monaten 
twben und Btoctuertíg ca. 3*13 DM pfo Oisketlo sparen Alie Spifl*e ind In 
der Regei voil sptèíbare Votiva rstonen und 

Oujiutà^sítranijc 
^^^|j*Sp*cle ecíit© Onglnal-OuaWât 






r Computer GmbH, Bârendorfstr. 24 



*c J-c >c -S^ 



Ja, ich mõchte alie 1-2 Monate 13 Amiga-DIsketten mit den 
neuesten Spielen haben. Jeder 13er Pack kostet nur 35.- DM 



Ich wiinsche folgenda Vorsandart: 

Banhelozua; 35,- DM ptus 

6,- DM Versandhoslon 



Nachnahma; 35,* DM plus 

10.- DM VfifsarA^ 



ElnzugsõrmSchtigun g; 

Kontonummen 



Bankleltzahl: 
Geldinslitut: 



Dalum 



Unlerschhtt 




IM NEUEN LOOK 
§J.ND ERSTMALS MIT 

RUCK-OPTION 
SOWIE 
EITENLANGEN 
GA-TIPS! 




Erstens; Natãrtich lassen wir 
uns vom Gcsetzgcber und sei- 
nen Behôrden vorschreiben* 
wetche Spiele wir testen - da- 
zu hat er etwa im Fali von in* 
dizierter oder gar beschlag* 
nahmier Software nun mal das 
Recht, und wir fiihlen uns 
nicht zum Anarchismus beru- 
fen* Zweitens: Alterscmpfeh- 
lungen (und zwar voríãufig 
noch unverbindliche) vergibt 
die USK, nicht die BPS - ein- 
mal abgesehen vom Instru- 
ment der Indizíerung, das um, 
den Verkauf an Minderjãhrige 
untersagu Drittens: Was Du 
da ais „Mahnung eines emp~ 
findlicfien Staatsanwalts" be- 
Ztichnesu waren ausgewachse- 
ne Beschlagnahnumgen^ die 
uns viel von unserem guten 
Ru/ und fast die Existenz geko* 
stet hãnen! Viertens: Sctbst- 
ver-stíindlich wird auch und 
gerade im Fernsehen zensiert 
geschnitten, ZMdem dlirfcn 
bestimmíe Programme nur zu 
bestimrnten Zeiten ausge* 
strahlt werden. Letztens: AU 
Deinen schon oft gehôrten 
und gewifi leilweise auch 
ganz bcrechtigten Argumenten 
zum Trotz finden auch wir, 
dafi in leizter Zeit zu viele 
Programmierer Ubertriebene 
Hârte mit Spielspafi ver* 
wcchseltu 




Bestelladresuz: 

Jolurr Vakiy .JOKER SHOP" Bretonisthcr Ring 2 85630 Graibrunn 

(HoihnohfimvrKlurnj nt nu im Inlmid mogluh, tw Vojhunv (Gtfil udfli Stfwth foirçi 
b*t) bn\Q 6.50 DH PWçrtxjhnm tm Inland biw 10.- DH fur fiuilamhbmlvHunçtffi 



Auch wcnn der Trcnd anschei- 
nend in Richtung 3D-BaUerdun- 
geons gchu kann ich Euren ha- 
hen Bewertungen dieser Games 
nicht zustimmen: Speziell bei der 
Grafik liegt Ihr vicl zu hoch, so 
habt Ihr etwa dic potthâfllichen 
KlOíze von „GIoom" bzw. ír Ali- 
cn Breed3D"mit76und&4Pro- 
zent bewertct Dabci sind diesc 
Dungcofis live auf dem Monitor 
noch scheuBIicher, ais die 
Screenshots erkennen lassen! 
Und wcnn dcrlci Krampf schon 
so eine guie Note bckommt, war- 
um kriegt dann cine wirklich gut 
gezeichnete Opdk wie die von 
„Speris Lcgocy" nur vcrglcichs- 
weise magere 70 Prozem? 
Ich meine also f anstatt sich auf 
ein einziges Genre zu vasteifen 
und nur noch fUr AGA-Maschi- 



nen zu cntwickeln, sollien sich 
die Herstcller besser darauf 
besinnen, worauf es wiridich 
ankomme gute Idccn und moti- 
vicrendes Gameplay! DaB das 
auch auf ECS-Amigas mõg- 
lich ist, beweisen ja Tilei wie 
. X>ic SiedleT, «Syndicalc", t £is- 
hockey Manager" und andere. . . 
krílisierl Uwe Zemke aus 
Meldorf. 

Dem zweiten Absatz Deines 
Briefes kõnnen wir voll zustim- 
men, dem ersten dagegen 
selbst ntichtern nur partiell: 
San/t scrollende und noch 
dnzu volt texturierte 3D-Dun- 
geons magst Du perstíntich 
ja nun hãfilich finden, am 
Amiga sind sie dennoch ein 
technisches Novum, das r/ir- 
sprechend zu wUrdigen ist. 
Die Draufsicht-Grafik von 
„Speris Legacy" hingegen 
hat man in ãhnticher Form 
schon vor Jahren auf 8-Bit- 
Konsoten wie dem NES gese- 
hen, Aber vietleicht solltest 
Du das alies mal mit Deinem 
Kollegen Hendrik (demVer* 
fasser des Vor-Briefes) aus- 
diskutieren? 




Jera, da es mit der lt Freundin" 
wieder aufwartsgehu der ausge- 
trocknete SpiclefluB wieder zu 
ITicBcn beginnt und die abttíinni- 
gen Softwarehliuscr vor ihr im 
Staubc kricchen, um um Verge- 
bung zu winscln - wãre es da 
jetzl nicht mõglich, daB endlich 
die Uingst ilbcifailige Umsetzung 
von ,£ye of lhe Beholdcr 3" 
(wcswcgcn ich schon lange nei- 
disch auf das DOrSalgcHiS 
schiete) in Angriff genommen 
wird? Das wtinscht sich mein ge- 
schundenes Rolliheiz so sehr. . . 
leidel Niklas Naumann aus Wci- 
zikon in der Schweiz, 

Dein Hcr&nswunsch Uige ja auch 
uns am Hentn-nur die Ertxhei- 
dungsgewak liegt leider anders- 
wa Ntintlich bá SSI im femtn 
Amerika, wo Staubkríechen und 
M Vergebung winsebi mangels 
Amigas noch nichi so rechs in 
Mude ist* Dobei wãre es in 



diescm Fali doch 
potiúsch korrth! 



wirklich 



Air TOUfttN 
«UKACHT? 

lch bin ein groBer Fan des Mo- 
loreports und spiclc dahcr gerne 
Aulorcnncn wie ,»FI Grand 
Prix" - auch „Pole Posilion" 
díirfte sichcrlich interessam 
werden. Nichtsdcstotrotz habe 
ich eine Bille an dic Soft- 
ware- Hcrstcllcn Es gibi vielc 
Formei- 1 -Games, aber kein 
einziges zur Deulschen Tourcn- 
wagen-MeisícrschafL Waram? 
Die DTM ist die weltweit 
gròGie und bckannleslc Tourun- 
McNcrbchaft, deren Popularítal 
jei/l schon hõhcr ist ais die der 
Formei* 1 ! Also, macht doch 
endlich mal ein guies DTM- 
Spicl mil den Originalfahr- 
zeugen und -kursen sowic mit 
verschiedenen Opiionen wie 
Spoiler-Eínsiellung. wtihlbarer 
Gclricbc-Ubcrselzung, Fahr- 
werkseinstellungen und der- 
gleichen mehr. Danke!!! 
bedankt sich schon mal vonib 
Jtirgen Schwiireel aus Wiesbodea 

Ja, mm machi doch mal! 




Scit langer Zcil kiimplcn Amiga* 
und PC-User schon gegeneinun- 
cfcr t was sich ja auch in Euren 
Userbriefen deullich widerspic- 
gelL Ich kenne wirklich Leuie, 
die uber anderc herziehen, weíl 
diese ihrer Meinung nach das 
Jalschc" System benuizen. Gcht 
es nicht anders? Doch! Mein 
Freund Holger und ich gestallcn 
z_B, (iir die Schute unsere Map- 
pen fUr diversc FSchcr zusum- 
men - er benutzt seine DOSe» 
ich meinen Amiga. Bcnõligtc 
Daten werden einfach untenrin- 
ander ausgetauscht Diese Zu- 
sammenartocit triigt regelmáliig 
zu guien Notcn bei t weit wir 
eben wissen, daB die „Frcundin" 
das cine besser kann und der PC 
das anderc. So, und wenn ich filr 
diesen Bricf schon nicht den 
Friedensnobclpreis ertiallc, dann 
druckt ihn doch wenigslens ab! 



agitiert Oliver Tacke aus Wol- 
fcnbtitteL 

Wie hàsten wir t r i/1171 derart auf* 
rultetnden Appell zu digiialem 
Pajfismus NICHT abdrucken 
konnen? Lqfit Blumen sprechen 
und Tauben steigen, Friede axtf 
Enlen und alten Mmschtn ein 
Wohlgefallen - amen. 




WUtWAMN 
W1M7 



So langsam blickt man ja bei 
Eurcrn Peisonalkarussell echt 
nicht mehr durch. Wie wiirc cs 
deshalb, wenn Dir mal aufdccki, 
wer denn nun zur Zcil scit wann 
fUr Euch schuftet, wer was war- 
um macU und Ubcriwupt? Am 
allcrbesten gamiert Ihr das noch 
mit cinem aktucllcn Gruppcnfoto, 
denn dic meisien Joker-Mitar- 
beiter bekommt man ja nie zu 
sehen. Es muB ja nichl gleich ein 
Poster scin - obwohl das auch 
nichl schlecht wàre. 
schiílgi Ciaus Fischer aus Btir- 
wang vor, 

Gesàgt, tun, getan: Lichi aus und 
Spoían JUrunserRedaktíons-Pan- 
opúkum im aktueUen Betriebsge- 
heimnis! Wamm die Leuíe da nui- 
chen, was sie machen, vermten 
wir Dir jctzt auch noch - Michael 
erprtjít jeden ein&lncn von uns 
misGfld 




Wer hat Euch eigentlieh criaubu 
mein Geschreibsel in der letzien 
Mailbox abzudrucken? Und da* 
zu noch so verfiílschi! Nem. im 
Ernst: Dir solltct Lcscrbriefc so 
abdmeken, wie sie Euch ge- 
schickt werden und nichLs dran 
veriindem. Guu andererseits war 
mein Schrieb ja auch nicht gera- 
de der geistreiçhsie* Trolzdem 
noch ein dickes Lob fur Eure 
Idce, das beste Demo des Jahrcs 
zu wíihlea 

schlicBl David Grílnbeck aus 
Mannbeim. 

Tfa wer es wugu uns m schrei- 
ben, der riskiert danút bali einen 
Abdruck-sowic in gcnixscm Um- 
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fang auch unvermeidliche 
KUrzungen oder stilistische 
Gtãttungen. Dennoch bemiúien 
wir uns nach bestem Wissen 
und Gewissen (okay t sooo gut 
steht es bei uns mit beidem 
nicht„.) um eine inhalttich 
unverfãtschte Wiedergabe. 
Und falis Du auf das ver- 
õffenttichte Grdnbeck statt des 
korrehen Griinbeck anspielst, 
das waren nicht wir t sondem 
das bose t bose Druekfehler- 
teufelchcru 




Wcnn.cs schon cincn Vollbild- 
modus in „Àlien Breed 3D" gibi. 
der nach Eurcr Auxsagc per Ta- 
siendnick aklivicrbar ist, warum 
sagi Ihr dann nichi dam, mit 
welcher Taslc das fiinklioniert? 
wundert sich Jõrg Dahmcn aus 
Aachcn. 

Sagicn wir das nichi? Weia* 
sagen wtr's eben jetzí: Es isf 
die nkleine" Enier-Taste rechis 
unten im Ziffemblock 




Mit diesem PSckchen schicke 
tch Euch ein paar kleine Weih- 
nachtsgcschcnkc: 

1) Vielc heiTlich unntitze Lem- 
mings-Kiiugummis. 

2) Bn kleiner iragbarer Spiegel flir 
Brigitta. So kann sic ihrc Frisar 



immerund Ubcrall bcgulachtcn! 
3> Ein paar Hundeknochen fiir 
Daisy* 

4) Ein Scheck fiir Michael libcr 
0.01 DM - ob cr dcn wohl ein- 
lõst? 

5) Eine Poslkarlc der Duisbur- 
ger City: Jugendgefàhidende 
Stellen wurden von der StaaLs- 
anwalischaft Duisburg vorsorg- 
lich gcwciBl, denn schwarze 
Farbe ist uns hier seit Monatcn 
ausgcgangcn - weil der gesam- 
le Bestand zur Zeit in die Regi- 
on MQnchcn geliefert wird... 

6) Eine Fiasche Alkoholfreies fiir 
OIc! 

beglUckt uns Pairick Hailfil BUS 
Duisburg. 

Seht Ihr, so mtissen Leserbriefe 
aussehenf Damit Ihr Euch eine 
bessert Vorstellung machen 
kõnnt, folgt gteich noch ein 
Foto des erwãhnten Pãckchens 
- diese Mailbox ist irgendwie 
fast schon ein echíes Muhime- 
dia-Magazinfllr sich, was? 




m DunrrntN» 

SCHMIUR 

Ich hofle, dafi Eurc im Dezem- 
ber beiliegende Disketle dem- 



nachsl zum Standard wird< Al- 
lerdings wlirdcn mich nichi, 
wie Jtirg Niedrich in der No- 
vember- Mailbox. Demos in- 
teressieren, sondem Anwen- 
dcr-Programme oder PD-Games. 
NalUrlich dílrfi Ihr auch jeden 
Monal cine Vollvcrsion beile- 
gen... 

Und noch ein kleines Lob zum 
SchluB: Da man ja nic genug 
crfahren kann, lese ich alie 
deutschsprachigen Amiga-Ma- 
gazinc. aber Ihr wUrdei wirk- 
lich Bestnoten bekommen - 
niemand ist unterhaltsamer. 
informativer und witziger! 
crfrcui uns Christian Schreiber 
aus Bochum. 

Danke fiir das Fleiflbitdchcn, 
dankc auch ftir die nochmalige 
Gelegenheit, auf die aktuelle 
Leserbefragung hinzuweisen; 
Bei entsprechend hoher Betei* 
ligung und entsprechenden Er* 
gebnissen werden wir entspre- 
chend reagieren - sei es mit 
weiteren Cover-Disks, sei es 
gar mit einer Begleit-CD. 




Noch einer fiir Eure 
Spríichesammlung. Und 
keine Sorge, wir kompostie- 
ren hier einfach alies: Joes 
Bananenschalen werden 
ebenso umweltgerecht ent- 



sorgt wie Oskars Toupcts, 
Maxens Hirnschritunacher, 
Michaels Gehaltsschecks 
oder Eure Zuschriften voller 
Lob. Kritik, Fragen, An-, 
Auf- und Abregungen - nur 
daB wir letzlere zuvor sogar 
lesem Damit nicht genug, 
sie werden auch beantwonet. 
und zwar (in Fiillcn von 
õffentlichem Interesse) auf 
diesen Seilen oder (in Fâllen, 
wo RUCKPORTO beiliegt; 
Ausliinder verwenden bitte 
Internationale Antwort- 
scheine) sogar hõchstper- 
sõnlich. Es empfiehlt sich 
daher, stets einen leserli- 
chen Absender anzugeben. 
auch was die E-Mail (bitte 
auf diesem Weg KEINE 
Abo- oder Shop-Bestellun- 
gen und Antworlen zu 
Preisausschreiben schicken, 
da die Verwaltung noch 
nicht soweit ist) angeht. 
Hier kommen alie erforder- 
lichen Adrcssen: 
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Ul.it im neuen Jahr dic Joker-Lieferungen u m unserem Âbo-Servke nuinagcn uixl bckommi Emv Hefic ah sofort preisgttnsiiger 
uikI schnellcr - sowic DIE VOIXVKRSION DES SI PER-HITS I ISÍlW I W \( il I; CiESCIIKNKT! 






| - r -' . 



Unser cooles Angebot in der kUhlen Jahreszeit: alie 10 
Ausgaben eines Joker- Jahres zum Preis von 9, also Rir 
beifie 63,- DM (Ausland: 75 - DM). Die Ueferung in 
wettersicherer und dennoch umweltschoncnder Ver- 
packung erfolgt direkl an die HaustUr, wobei wir das Por- 
to bezahlen und die Hefte stets schon eíne Woche vor 
dcm ofBziellen Kiosk-Terrnin auf den Weg bringen. 
Vor aliem aber bekommen alie Neuabonnenten die- 
ses Monats sowic alie, die im Januar ihr Abo ver- 
langern, DIE VOLLVERSION VON „EIS- 
HOCKEY MANAGER" von uns GESCHENKT! 
HoH Euch die sportUche HH-Simulation von Software 
2000 in der kompletten Spielticfe, mit allen Features, 
Sounds und Grafiken sowie der volkn Anleitung um- 
sonst ins Haus - zusammen mit der regelmáfiigen 
Ueferung des Hit-Mugazins fiir Euren Amiga!!! 
Allerdings rui Eile not, denn DtESES SUPERANGE- 
BOT GILT AUSSCHLESSUCH IM JANUAR! Also 
schwingt die Kufen und bringi den ausgefullten Coupon 
zur Post, schon weíl (wie Ihr seht) dann bei jeder Abo- 
Vejilingerung eine neue Tbp-Pramie auf Euch wartei! 



ACHTUNG: NUR IM JANUAR GIBT ES DIE VOl 
^ISHOCKEY MANAGER" FUR JEDEN NEUABONNENTEN UND JEDE AB< 

VERLÀNGERUNG GRÁTIS!!! ^ 



MMim 




Nana & Vorname 



StraD* / Houinummer 



PLZ / Wohnort 



■ 



D atum / 1 . UntenchrlH (bel Mlnder|dhrlgen 
bíMo Unlerschrift des Erxiehungsberechrlgten) 



Dioso Vcrclnbarurtg konn Ich [nnerhalb von acht 
Tagcn bei Joker Veriag, Brotonlschor Rlng 3, 
85630 Orasbrvnn, wlderrvten. Zur Wahrung der 
Frlil gonògi die rechtseltfge Absendung des Wi- 
demrfs. Ich beattrrlge die KerintnUncdime des Wl- 
derrwfirechfs durch nelne zwelle Untenchrift; 



D atum / 2. Untarschrlft 



ICH B ESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 

ICH BEZAHLE DURCH BAMKABBUCHUMG 
KONTOIMHABER: 

Konrro - nummer: 

GELDINSTtTUT: 

BANKLEITZAHL: „ 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHEOC ODER BARCELO LIEGT BEI) 

ICH BEZAHLE HACH RECH NU NGS ERHALT DURCH 
ÚBERWEISUMG AUF POSTGIROKOMTO: 
MR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 



BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUMCEM ODER KORRE- 
SPOMDEHZ IMMER IHRE KUMDEMNUMMER ANI 



Birte einsenden an: 
JOKER Veriag • Abo - Verwaltung AJ 
Bretonischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn 



WENN IHR DAS SCHÓNE HEfl NICHT ZERSCHNEIDEN WOUJ; KEIN PROBLEM: POSTKARTE Mil DEN ENTSPRECHENOEN DAfEN TUI ES NAMICH AUCH 




Wunder dauern etwas lãnger: Bereits vor weit iiber 
tinem Jahr kiindete Max Design erstmals von diesen 
Plattformabenteuern - zwischenzeitlich haben die 
õsterreichischen Landsleute von Nco iibernommen 
und dem exklusiven Ámiga-Aktionisten den fínalen 
Feinschli ff spendiert. 



edric ftllh auf wunderbare Weisc 
II einc weit und auch schon lange 
klaffcnde MarkllUckc nus, denn 
wirklich anspruchsvolle Plattform-Ac- 
tion hat der Amiga seit den seligen Ta- 
gcn von „Beast HT und >t Arubian 
Nights" nicht mehrgesehen. Das isi auch 
den hier fllr Gamedesign 
und Coding verantwortli- 
chen Demologen und ,.OId- 
timer^Programmierem von 
Alcatraz nicht entgangcn, 
also machlen sie sich Mille 
1994 an die Arfacit*.. 
Im groBen Buch der Digi- 
Márchcn bzw. der entspre* 
chend aufgemachten An- 
leitung ist die Sage um Ce- 
dric in mitlclaltcrlichen 
Fantasy- Leite m niederge* 
schrieben: Es steht die 
RUckholung eines gestoh* 
lenen Kõnigszepters an. die 
den Heldcn mit vielen 
Monsiem und teilweisc 
sehr harten Riíiselnllssen 
konfronlicren wird - sein 
Lenker solhe also eine Ex- 
Iraporlion Geschick, aus- 
reichend Durchsctzungs- 
vermôgen sovvie genUgend Knobelin- 
slinki mil auf die Plattformen bringen. 
Lelzlere verteilen sich auf cif umfang* 
reiche Schauplãtzc. wo die verschic- 



denslcn Untcraufgabcn der Erlcdigung 
harren. Die Expedition startet im lichten 
Forst, wo fleischfressende Pflanzen, an- 
griffslusiigc Inseklen, reiBendc Wasser- 
fillle und scheinbor unllbcrwindbarc 
Schluchten das Lõsen des erslen Haupt- 
problems crschweren. Was das sein mag, 




ToDe Ausslchl von hier oben! 

weiB der Spielcr zunfichsl freilich nicht, 
erst nach und nach stellt sich heraus, daB 
ein leckes Ruderboot seetilchtig zu ma- 
chen ist Dazu werden Planken gesam* 



Die splnnt, die Spinnt! 

melt und Feuerslellen in Brand gesetzt, 
man nutzt in F3ssern verborgenen Tecr 
ais Dichtmittel und montiert verrottete 
Tragseil-Mechanismen, 
Im weiteren Spielvcrlauf sínd noch vie- 
le vergleichbare Aufgaben zu absolvie- 
ren, wobei ein Schwãtzchen mit Ein- 
heimischen oft ftir manchen Losungstip 
gut ist. Prakusch setzt sich das Abcnteuer 
jedcnfalls im Dickicht der GroBstadt fort, 
wo fallende ZiegeK Ratten und ver- 
schlossenc Torc die weitere Reise in den 
Gmselwald erschwerm In dessen Ãslen 
wanen wiederum begehbare Pendei und 
Morgenslcrne darauf. bei fatalem Kon- 
takt am begrenzten Encrgicvorrai unse- 
res Helden zu knabbern. Es folgen kri- 
tische HUpfabschnittc auf 
schwimmenden Holzbohlen 
und Gnisinseln, bei denen es 
verschfirft auf das exaktc Ti* 
ming ankomml, dann Aus* 
fltige ins Polarland mit sei- 
nen btisartigen Schncemiin- 
nern. Noch spater reitet 
Cedric auf dem Rílcken ei- 
nes Adlers durch autoscrol- 
lende Wolkenfelder oder 
begeht lavadurchflutete 
Kerkergemfiuer voller 
aggressiver Fledermiiuse 
und tonnenschwerer Stein* 
torc, dic laufend poltemd zu 
Boden krachen - und den 
unvorsichtigen Wandercr 
bei Nichtbeachtung des 
Mindeslabstands gnadentos 
plâtten. 

Dazu hall das Gameplay 
noch ein raffiniertes Puzzle 
bercit, bei dem innerhalb eines riesigen 
Labyrinths zunSchst mehrere Spiegcl zu 
finden und aufzunehmen sind. In der 
Folge míissen dic Reflekioren dann so 



ausgeklligelt positioniert werden, daB ein 
am Siart installierterLaserstrahl die ver- 
whlossene TUr zum niichsten AbschniR 
aufsprengt Anders gesagt: Hier wírd 
Abwechslung ganz groB geschricbcn! Es 
gibi wahrtich viel zu tun und zu erleben, 
bis irgendwann nur noch die finale Kon- 
frontation mil dcm Zcpterdieb Edi Le 
Mac ein glilckliches Happy-End ver- 
hindern kann* 

Seincr mannigfalligen Angreifer cm- 
ledigt sich Cedric allenthalben durch ge- 
konnie KopfsprUngc und gezielte 
Fausthiebe, auBerdem erhãlt er von Zeit 
zu Zcil Messcr oder andcre Wurf- bzw. 
Stichwerkzeuge, DaB unser Mann im 
Fanlasy-Reich trotzdem chronisch un- 
lerbewaffnel ist, licgt daran, daB hier 
Qberraschende, also nicht vorhersehba- 
re Feind-Attackcn die Regei und unfai- 
rc, also unausweichliche Angriffe durch- 
aus keine Scltcnhcit sind Und ais ob das 
ohnehin knapp bemessene Energiepol- 
sier dadurch nicht bereits gentlgend in 
MiUeidepschaft gezogcn wiirde. nagen 
StUrze aus groBer Hôhe zustitzlich am 
Oberlebenswillen des Spielersprites; 
hiiufíg genug fUhren sie sogar zum Ver- 
lust eines der anfdnglich filnf Bild- 
schirmleben- Um so begrtlBenswerter 
wârc daher eine Option gewesen, mil der 
man den Screenausschnill im Pausen- 
modus einen Tick in verschiedene Rich- 
longen verschieben híitte konnen, So 
abcr bleibt der Einblick in verborgene 
Regionen der Plattform-Landschaft ver- 
wehrt, SprUnge ins Ungewisse sind an 
dcrTagcsordnung T und dic Entdcckung 
der Geheimkammern voller Energiefla- 




Einc Seefahrt, dfe ist lustig... 

schen, Sammeldiamanten» Goldmílnzen 
und Extralebcn wird erschwert. 
Kurzum, der Schwierigkeitsgrad ist ganz 
allgemein nicht von Pappe. doch wer da- 
mit leben kann, wird mit einem Game- 
play auf hohem Niveau cntschiídigL 
Dazu gehOren auch die vielen RUck- 
setzpunkte ftir den Todesfall und das vfll- 
lige Fehlen von Sackgassen. Brichl bei- 
spielsweise an einer Stelle mal eine Híin- 
gebriicke spektakulHr auseinander. so 
steht sie bei einer cventuellen RUckkehr 
bestimmt wieder funktionsttichtig am ai- 
ten Platz* um so das 
Fortkommen zu ga- 
rantieren, Sehr 
schBn fanden wir 
auch, daB beinjEr- 
reichen wichtíger 
Stellen oder Ge- 
genstilnde stets ein 
Symbol auf deren 
Bedeutung hin- 
weist und damit das 
sierbcnslangweili- 
ge Absuchen jedes 
Quadratmillimeters 
Boden weilgehend 
entftllt 

Noch motivierter wtlrde man freilich zu 
Werke gehen, wenn die Optik mehr An- 
reize dazu bõte. Nur leidcr ist der ge- 
samten Prifseniation (inklusive der we- 
nigen Intro-Bilder) die Ubcrlange Enl- 
wicklungszeit recht deutlich anzusehen: 
Die nur mSBig bunte Grafik wirkt grttB- 
tenteils ziemlich flach und altbacken, 1c- 
diglich der Deiailreichtum vermag 
streckenweise wirklich zu Uberzeugen. 



Dic flnsteren Abgriln 
de einer Croílstadt 





Wcia, das 
Schlld ver- 
ti elHt nichts 
Guies! 




KiHinen Sie mir bitte mal wclterhelfen? 



E(n Adler In BedriiliRnts 





Insgesamt darf man sich aber von cinem 
sechs Oiskcitcn umfassendcn Spicl wohl 
elwas mehr erwarten, zumal viele der 
Icils kârglich animierten Figuren ehcr 
kindisch aussehcn und somit nichi zum 
abcnieucrlichen Charakier des Games 
passen wollen. Immerhin gibt das Parai- 
laxscrolling keinen AnlaS zu Klagen, es 
klappl auf AGA-Amigas sogar noch cin 
wenig sanfter ais auf iUleren „Freun- 
dinnen" wie dem A500. Noch mehr 
Trosl bezUglich der verbesserungswtir- 
digen Gesamtansicht vcrsprechen hUb- 
sche Grafik-FX» von denen hier siell- 
verlrelcnd bloB cinigc wcnigc gcnannl 
seten: Zu bewundern gibi es u.a. nett 
inszenierte Sturzbííche, Schneewehcn 
sowie rcalisiische KrlíusclcITekie bei 
jeglieher Landschaft, die unierhalb einer 
Wasserflíiche liegt, 

In jeder Hinsicht gclungcn ist last but 
not least die vor aliem in spikteren 
Abschnilten sehr slimmungsvolle und 
abwechslungsreichc Begleitmustk im 
Clubsul - daB darnit die eigenllich eben- 
falls durchaus hõrenswerten Sound- 
Effckic fasi schon zur Ncbcnsache 



degradíert werden, 
nimml man da gerne \$ 
billigend in Kauf. 
SchlicBlich und 



Keln Entrlnnen aus dem Sumpf? 



schluílendlich noch ein Saiz zur Hand- 
habung: Besonders gut gehen dic Ac- 
lionabenleuer naltlrlich von der Fest- 
platle und mit einem Zwei-BuIIon-Pad 
von der Hand, doch auch im Floppy- 
und Siick-Betrieb brauchi man sich 
nichl zu beklagen. So sind keine Uber- 
miíBigcn Diskwechscleien zu befílrch- 
len, bloB sollte cin ungesUlrter Zugriff 
auf die Space-Tasle zwecks Inbcirieb- 
nahme des am unteren Bildrond instal- 
lierlen Akiionsmenus gewíihricislet 
Sein, 

Unter dem Sthch ist aLso nur die grafische 
Prâseniaiion zu bemângeln, und dies- 
bezUglich besteht ja zumindest noch 
Hoffnung filr die kommende CD-Umsel- 
zung. In Sachai Spielbarkcil sind Cedric 
indessen nahezu keinc VorwUife zu 
machen, denn so abwechslungsrciche 
Hcrausforderungen ftir gcwicflc Aklio- 
nislen hal man schon Jahre nicht mehr 
am Amiga geschen! (ri) 
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Bei OTM Software hat man die Zeichen der Zeit 
erkannt und flugs eine AGÁ-Flitzerei mit flinken 
Go-Karts und flotten Ideen an den Start geschoben. 
Doch dann lief leider alies falsch! 



Michael Schumacher gelangte iiber 
die hièr beteiligtcn Seifenkisten ja 
in die automobile Ktinigsklasse, fUr 
das OTM-Team durfte es dagegen 
kaum zu einem Platz in der Disk- 
Garage reichcn. Dabci habcn sie 
erstmals am Amiga eine Rennbahn 
entworfen, die komplelt mil allen 
StraBcn. Wicsen ctc. aus eincr ein- 
zigen, turboflott scrollcnden 3D-Texlur 
von riesigcn AusmaBcn bcslehl - so was 
kannte man bis jetzt nur von den Ankíin- 
digungen /u UBI Sofis »>Slreel Racer" 
odcr auf Konsolcn; ctwa bcim SNES-Hit 
,£uper Mário Kart"! 

In der Praxis zerplaizen bei Virtual Kar- 
ling jedoch alie spielerischen und grafi- 
schen BlUtentrftume schon nach wenigen 
Sckundcn t was nichl zulctzt am tcchni- 
schen KnifF liegt, mit dem die Codcr hier 
Tempo machen wollien: Beim Berechnen 
der 3D-Optik wird nur jeder zweite Bild- 
punkt beriicksichtigt, die dazwischcnlic- 
genden Pixel bteiben einfach schworz. 
Das Ergebnis sieht am Monitor sehr 
grobkòrnig aus, an einem Fernseher wirki 
das Bild dann gánzlich unscharf und ver- 
waschen. Auch dic eigentlich schttncn Ju- 
stiermdglichkeiten fiir die Beobachterka- 
mera werden damit sinnlos. denn aus der 




Fahrcrperspektivc isl der SlruBcnvcrlauf 
kaum zu erkennen, wdhrcnd der Pilot 
beim Blick dirckt von oben auf den (dann 
um den Kart roiierendcn) Beion jedes 
Gcfilhl fiir dic Gcschwindigkeit vcrlicrL 
Auf der VerliercrstraBe isl man meist 
auch gegen die fiinf Computergegner, 
weil sie schon beim geringsten Rempler 
und nach dem verzeihlichsten Abslreifer 
in dic Pampa geschlosscn in weite Fcme 
enleilen - und an eine Aufholjagd isl bei 
einem beste n falis zweiminíltígen Renn- 
verlauf (filnf Runden zu ca. 20 Sekunden) 
nattirlich kaum zu denken. Da sich zudem 
nur drei kurze und oplisch sehr ãhnliche 
Sirecken auf den zwei Disketten befin- 
den. ist es auch um die Dauermotivation 




denkbar schleehl beslellL Am unlcrhall- 
samslcn fanden wir daher noch das Kau- 
dcrwclsch der Anleilung: Mit Bonmots 
wie , t Dieses Spiel hat auch ruckwerdcs 
zug von wind, Wird Ihren kan aerodyna- 
misch* sie konnen besser vorbei gehen" 
werden da z,B. die Vorteile des Fahrens 
iin Windschatten umschrieben... 
Tja, schadc um die Wahlmoglichkcit zwi- 
schen 100c- und 125cc-Karts sowie die 
UnierstUtzung von Analog-Slicks und 
Maus; der extrem unglticklich geltístc 
Pad-Belrieb mit dem Stcuerkrcuz uls 
Lcnkrad und Gashebcl/Bremse sei bloB 
der VollstUndigkeit halber erwâhnt. Da 
aber genreUbliche Bonbons wie Duo- und 
WM-Modi odcr Pistcnkarten fehlcn, sind 
derlei Features ohnehin nur Kosmetik, 
Doch soviel Schminke hat keine Avon- 
Beratcrin, daB damit auch noch der nervi- 
ge Kopierschutz, die unvollstílndige III)- 
Installalionsroutinc und dic AbstUrzc auf 
getunter AGA-Hardwarc OberlUncht wer- 
den kõnnten! (ri) 
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Koalas sind vegctarische Beuleltiere, die am liebsten 
entspannt in den Baumen ihrer australischen Heimat 
horumhangen - dennoch geben sie idcale Titelhelden 
Rir dicsen Action-Hcli von Empire ab! Ei, Wié das? 



Nun, spanncnd war ja in diescm Zusam- 
mcnhang vor aliem dic urspríJnglichc 
AnkUndigung des Herstellers, das Game 
bloB ÍUr den Al 200 bzw. A4000 zu pro- 
duzicren. So konnte man sieh immerhin 
Hoffnungcn auf einen wilrdigen Erbcn 
solcher GenrekJassiker wie M Thunder- 
hawk" oder «,Retaliator" machen; Der 
AGA-Chipsaiz híitte hier viclleicht den 
Quanicnsprung in dic Wclt der 256 Far- 
ben und aufwendigen Tcxluren crmòg- 
licht. Jeizt sind wir um einen Traum Ur- 
mer und um zwei Coala-Versioncn (in ci- 
ncr Packung) reicher, wobei sích dic 
sichtbaren Unlerschiede in engen Gren- 
zen hallen - in der ECS-Fa&sung sind die 
Zwischcnbildcr und der Horizom hall 
nichi ganz so bum, doch das fttllt nur im 
dirckten Vcrglcich auf. 



Die ansonsten identische 3D-Vcklorgra- 
llk liiBi sich zumindest individucll an die 
jeweils vorhandene Hardware anpassen. 
So ist die Delailzeichnung der Landschaf- 
len t Gebfludc und Flugzcugc in zchn Stu- 
fen jusiierbar t auBerdem kann man einen 
enisprcchenden Schnitenwurf zuschalien. 
Des weiíeren darf man fesUegen, ob man 
den Horizom monochrom oder schattiert 
haben will und ab wclchcr Entfcmung 
herannahende Objekte auf dem Screen 
erscheinen sollen. Wenn man spaBeshal- 
ber mal das bejahrte „Gunship 2000" da- 
ncbenbíilt, enltàuscht die Polygonoplik 
aber selbst bei maximaler DetailfUlIe - al- 
lein schon deshalb» weil sie auf nichi ei- 
gens aufgcrtlsieten Amigas nur mUdc da- 
hinruckek Ein A1200 muB somit wenig- 
slcns íiber schnelles FasI-RAM oder bes- 




ser noch einen bcschlcunigien Prozcssor 
verfílgen, wenn dic siets von dicken 
schwarzen Balken eingerahmie Land- 
schaft geschmeidig am Auge des Be- 
irachlcrs vorbeiflieBen soll; am 
A50O/20O0 isl ein Turbokiinchen mit 
mindeslens einer 68020-CPU sogar 
Grundvoraussetzung, sonst lul sich wenig 
Erbauliches auf dem Bildschirm, 
Ein Guueil der Rcchenleistung gcht dabei 
Rir das virtuelle Cockpit drauf, wo das 
Auge mit Unterstíilzung der Maus nahezu 
uneingeschrUnkt umhcrschwcifen kann. 
Die freie Sicht in (fast) alie Richlungen 
funklioniert in der Praxis auch ganz gut 
und crwcisi sich vor aliem bei der Zieler- 
fassung ais hilfreich. Der fehlende Aus- 
blick nach hinten und unlen wird wettge- 
machi durch dic iiblichen AuBenansich- 
ten, denn diverse Verfolgerkameras. 
Enemy- und Missilc-View fliegen in die- 
sem Genre ja immer mil. Das farblich va- 
riable Head-Up-Display hiílt dazu eine 
Viclzahl aktucllcr Flugdaten (Tempo, 
Hdhe, Richtung etc.) parai; weitere Infos 




Zwei Slrcrithahne im Nahkampf 
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Pnnzerkampl ím Abendrot 



Wcltes Und. flaches Land 



enlhãlt ein per Taslendruck jederzek cr- 
rcichbarer Extrascreen, der den Piloten 
tB líber den Schlachlverlauf oder die 
Restbcwaffnung auflcitirt. AuBcrdcm 
gi bl * s dort cine vcmíinftige Ausftlhnmg 
des im Cockpit nur zart angcdeuietcn Ra- 
darschirms. 
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Minler der Mauer. auf der Lauer 




OUTSOC V«UI 




Doch was níílzi die schõnsle instromen- 
liening. wenn das Gameplay nur zweite 
Wahl ist? EgaK ob komplctt vorgefertig- 
te, vom Rechner zuRUlíg zusammenge- 
wflrfelte, selbstgestrickte, offensive oder 
defensive Missionen, praklisch unter- 
scheiden sie sich in ersier Unie durch die 
a An und Anzahl der Flugzcuge, 
Panzer und sonstigen, mcisl 
planlos umherirrenden Vehikeh 
Sie muB man mal mu. mal ohne 
UmcrctUtzung durch befreundete 
Troppcn abschicBcn — an- 
spmchsvollcrc Aufgaben (Be- 
gleitschutz, U-Boot-Jagdcn cie.) 
und die damit einhergehenden 
Karrierechanccn fehlen vollkom- 
men. 

Es ist auch nohezu gleichgilltig, 
ob man im Apache-Helikopter 
filr den Westen Parlei ergreift 
oder einen der Hind- bzw, Ha- 
voc-Helis aus dem Ostcn zum 
Rolieren bringt, denn nicht nur in 
puncto Flugverhalien sind sich 
hier alie ziemlich cinig: Die drci 
Standard- Bewaffnungen mil 
Bord-MG und einem jcwcils un- 
tcrschiedlichen Sortiment an 
LulVBoden- und Lufi/Luft-Ra- 
keten passen immen Zu aliem 
OberfluB sind die Untcrschicde 
zwischen den vier Kriegsschau- 
piatzen Europa, SUdamerika, 
Antarictis und Mittlerer Osten 
vorwiegend farblicher Natur, 
dassclbe gilt filr den vor dem 
Start festlcgbarcn Tag- oder 
Nachtbctrieb. Berge, Tíiler, dich- 
te WíUder oder enge StraBen- 
schluchtcn sucht man ebenfolls 
vergeblich, wodurch klassische 
Helikoptcr-Stfirken wie die be- 
sondere Wendigkeit und Tief- 
flugiauglichkeit auch kaum zur 
Geltungkommcn. 
Obwohl nach den hochgespann- 
(en Erwartungen zunâchst ein- 
mal dic Enttiíuschung Ubcrwicgt, 
ist das Spiel deswegen nicht 
wirttlich schlecht. Wer auf Rea- 
lismus notfalls verzichten kann, 
kommt ntímlich schon auf scine 
Kostcn, zumal man dic auf weni- 
ge Tasten und die Maus oder den 
Stick beschrílnkte Steuerung bei- 



nahe im Handumdrehen in den Griff bc- 
kommt Und dic Luftduclle sind an- 
spruchsvoll genug T um den Spieler eine 
ganze Weile bei der Siange zu haltcn. Zur 
Belohnung dílrfen besonders erfolgreiche 
Piloten zudem den fiktiven Coala-Heli 
besteigen und dessen Uberraggnde Flíhig- 
keiten &B. filr spektakuliire Rollen und 
Loopings nutzen, Ein gewisscr Unterhal- 
lungswcrt líiBt sich auch den beigelegten 
Extra-Tools (ein Objekt-Betrachier und 
ein lenkbares Flugdcmo) nicht abspre- 
chen, Und schlicBlich haben sich Floppy- 
Handling und Festplattcn-Iastallalion ein 
Lob verdiem, denn beides klappt unauf- 
fàllig, schnell und problemlos. 
Wenn man Coala mangeis Fcinschliff al- 
so auch kaum ais Oberflieger bczeielmcn 
kann* so bietet das Spiel doch ganz unter- 
halLsamc Heli-Action - auf Dauer mag 
das Gameplay wenig aufregend sein, aber 
in der Not fríBt auch das Titeltier mal was 
anderes ais immer nur fcinsicn Eukalyp- 
tus...(rl) 
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Auch im nenen Jahr sind die Spitzeiírciter Ku- 
rer Gharts noch ganz liberwicgend die alten 
- mu II das sein? Nicht, wenn wir viellèicht 
al> sofort niir noch jede zweite Stimme aus- 
zahlen odcr das Zusammcnrechnen zukiinf- 
tii» viellèicht Brork ãberlassen... 




top ryjBmv 



1. (1) DIE SIEDLER 




Wie f dann wHrcn die Bestcnlisten kaum noch reprflscnialiv? Auch wledcr 
wahr, au Bordem wilrde unser Biirobole vermullich eh blofl seinerscils eincn 
Untcrgcbencn vorschieben - und womOglich wíire das gar Daisy odcr schlim- 
mcr noch Oberchaot Max! Nein, soweit wollen wir es keinesfalls kommen 
lossen, wcshalb wir jci/i Heber ohne weilere Umschwcife zur VerkOndung 
der aktuellcn Ergcbnisse kommen: 

Vom bcslcn Bauplatz in den Top Twcnty sind Blue Byles „Sicdler" nach wie 
vor nicht wegzudenken, doch mit Bullfrogs „Syndicate M sind ihnen dic Sôld- 
* nerder Baumafia bercits siraicgisch-dicht auf den Fersen, Es folgt Kõnig 
FuBball unier dem von Software 2000 ausgegebcncn Pscudonym „Bundes- 
liga Managcr Hattrick": und dieses erbauliche Spiel íiihrl auch nach wie 
vor die Top-Seller dcs Jahres an. Kcin Wunder also, wenn der jUngste im 
Bundi-Bunde auch auf dem ersien Tabellcnplatz der dicsmal sehr sportli- 
chen Special-Charu zu finden ist Im ereien Bctt der AGA-Highlighls Pin- 
dei man mil der Hospitaler-Sim ,*Biing!* T von rcLine nun aber endlich mal 
eincn ganz ncuen Palienten! Ja, und das Zimmer zweiicr Kl asse belcgen so- 
gar Einstciger: Hier kurieren alie 1200 Alicnjiiger von MicroProsc ihre 
vom „UFO" gcschlagcnen Wunden aus. Oder sollicn sie sich gar im „Micro- 
cosm" angcslcckl haben?Die actionreichen Psygnosis-Bazillen schetnen zu- 
mindest Euren CD-Geschmack nJimlich unheilbar gcpriigl zu habcn t und in 
sehr ungesunder Nahe hahen sich hier ja auch die goldigen MicroProse-Frei- 
beuter aus prates! Gold" auf.- . 

Drunier und drflber ging es dagegen wieder einmal an der Ladcnihckc, 
denn es gelang der Íkarion-Journaillc mit „Mad News" aus dem Stand, die 
legendaren Abentcurer aus Black Lcgcnds „Seelemurm T ' auf den zweiten 
Platz zu verdrlíngcn. An driiter Stelle kommt Renegadcs Ama/onas-Kõni- 
gin angeschwirrt, wílhrcnd wir Euch last but not Icast noch zeigen, welchc 
Spicle so im Kopf unseres Neuzugangs Markus herumschwirren. Fíirschwir- 
rende Kõpfe mOgcn aber auch 

lxPinball Mania 
1 x Fears 
1 x Whale*s Voyage II 

sorgen» zumal es diese Games fUr GlUckspilze ganz umsonst gibtrSchickl 
uns cinfach ein Kãrtchen mit NeujahrsgríiBcn und Euren akutcn Spielefa- 
voriten, schôn arlig nach ECS-, AGA- und CD-Versionen getrennt - schon 
seid Ihr bei der Vcrlosung dabei! Die Anzahl der Nennungen ist uns auch 
ganz cgal. und Ihr dUrft sogar noch Euren Wunschgcwinn mitbenennen, Dann 
fehlen bloB noch ein gul benenn. . . Quatsch. erkennbarer Absendcr und natflr- 
licheine nichi mindergut lesbarc Adresse, Und werdiejetzt findei, den fin- 
den wir richlig gut. Gcnau wie unseren Nachbarn. Und wenn der jetzt gletch 
kommi und den hier íibliehen Verhau sieht, wird cr sich noch zu dieser un- 
sympathischen Wcrbclussi nebsi ihren dreckigen Glilsern zurílckwUnschcn! 

Joker Verlag 
„Up & Down" 
Bretontschor Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 




2. (4) SYNDICATE 

3. (8) BUNDESL MAN. HATTR. 

4. (6) CIVIUZATION 

5. (7) COLONIZATION 

6. (20) PIZZA CONNECTION 

7. (11) BIING! 

8. (18) SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

9. (9) GOAL! 

10. (-) FIFA INT. SOCCER 

11. (2) DUNEII 

12. (19) HOU.YWOOD PICTURES 

13. (10) EUTtll 

14. (12) KING'S QUEST VI 

15. (-) DERCLOU! 

16. (-) DSA 1 : DIE SCHICKSALSKUNGE 

17. (14) AMBERMOON 

18. (3) INDIANA JONES IV 

19. (-) THEMEPARK 

20. (-) FUGHT OF THE AMAZON QUEEN 
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1. (3) BIING! 

2. (-) UFO - ENEMY UNKNOWN 

3. (1) SIM CITY 2000 

4. (7) OLDTIMER 

5. (9) SIMON THE SORCERER 

6. (5) FEARS 

7. (8) STAR TREK 

8. (2) BUNDESL. MAN. HATTR. 

9. (10) GLOOM 




10. (6) THEME PARK 
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(5) BANSHEE 
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~W> SEILER TOP 

(1) DER SEELENTUláií^^^ SEL- 
(-) FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 

(2) FEARS 

(-) ALIEN BREED 3D f p r/ip Çfl 

(-) DER REEDER IcarOpCFLLER 

(-) PINBALL MANIA 

(3) GLOOM TOPS LER 

(-) WING COMMANDERr/? TOP SEL- 

(9) DER MEISTER LER TOP SELLER 




2. BODY BLOWS 

3. AMBERMOON 

4. PINBALL ILLUSIONS 

5. LIONHEART 



50- 
PER- 
ORITE5 
L FAVORt- 
PERSONAL FA- 



TOP SELLER 
DES JAHRES 

1. (1) BUNDESL. MAN. HATTR. 




2. (2) UFO - ENEMY UNKNOWN 

3. (3) FUSSBALL TOTAL! 

4. (4) THEME PARK 

5. (10) DER SEELENTURM 

6. (5) RÚSSELSHEIM 

7. (6) DER TRAINER 

8. (-) MAD NEWS 

9. (-) FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 
0. (-) DER MEISTER 
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SPORTSPIELE 



1. BUNDESL. MAN. H 




2. SUPER SKIDMARKS (CD") 

3. PGA EUROPEAN TOUR (CD") 

4. ROADKILL (CD") 

5. ALL TERRAIN RACING 

6. TOP GEAR 2 (AGA) 

7. LEADING LAP (AGA) 

8. SPEEDBALL 2 (CD") 

9. WILD CUP SOCCER (CD") 
10. WHEELSPIN (AGA) 



Winterzeil ist 
Spiclzcit: 
Schnappl Euch (lie ku- 
schelige Schniusedecke 
mui Eure „Fremulin", 
schon... waren wir 
beiiiahe wieder beim 
Stáatsanwall angc- 
eckt! Nu- sollt Euch 
niiinlich nicht beim 
hcillen Scx, sondem 
1'iir sicben coolc PO- 
Gajiies der Nordlieht- 
Serie erwarinen! 



sen, Spríngfcdem, Schlangen 
und nnderen Angrcifern, die 
zuersl mit dem Belâubungs- 
gewehr ins Koma und dann 
mil einem gezichen FuGlriu in 
cinen der Uberall bcreitslehen- 
den Emsorgungsconiainer zu 
schicken sind. Punklcjiígcr ver- 
greifen sich zudem an inflalio- 
niír verleilten Sammelfriiehlen, 
blotí weilcre Extras sucht man 
hier vergebens - fur Abwcchs- 
lung sind vielmchr siíindig 
wcchsclndc Lcvclaufbauten 
und Grafi ledes igns in kunier- 
bunten Farbcn zustlíndig. 

Wcr ^Flashback" nuchtraucit 
und bislung vergeblich auftihn- 
lich genial animierte Aciion- 
Plaltformen gewartei hat, fin- 
dei sein Trosipflasicr auf der 
Nordlichl-Spicie 66/4. Hier 
schlcicht, hUpfl und liiufl ein 
Held im Trenchcoal durch se- 
henswerte Fuluro-Bauten. Icgt 
gekonntc Bodcnrollen hin und 
nimmt seine Roboi-Widersa- 
cher aus der HUfic oder Hocke 
unter BeschuB. Per Schaller 




werden Energiesperren dcakli- 
vicri und Aufzílge in Gang ge- 
setzi, bei Gcfahr stellt sich cin 
Sehuizschild ais Kugelfang zur 
Verfíigung. Dabei genílgen 
Grafik, Animaiion, Zwischcn- 
Movics, Sound und Sleucrung 
auch professionellen Ansprti- 
chen, allein das Gamcdcsign 
kílnnteetwasfairer sein -und 
wird es vielleichl auch noch, 
da von Dark Ange) bereils 
eine Shareware-Vollversion 
angekUndigt ist 

Durch Spiele wie den Baller- 
Knaller „Apidya" und das di- 
gilale ReisebUro ..Flamingo 
Toure" hai sich Kaiko einen Na- 
men unier den Amigos gemachu 
die Stcínereien der deulschen 
Jungs mil dem japanophilen 
Touch sind dagegen weniger 
bekannt. Die Schcibe Nord- 
Hcht-Spiele 66/7 will das nun 
unter dem Tilei Gem*Z tindem: 
Wie beim Vollpreis-Vorgánger 
t( Gem*X" Findei der Spieler die- 
ses PD-Ablegcrs am verlikal 
geieilten Splitscreen zwei acht 



mal neun Felder groBe und mil 
Edelsteinen geftillte Boxen vor, 
Aufgabc isl es nun, das Aus- 
sehen des linken Screens dem 
rechlen anzuglcíchcn, wozu 
man die Klunker anklickt, auf 
daB sie (und ihre direklen 
Nachbarn) in fesigelcgter Rci- 
hcnfolge die Formaiion wech- 
seln oder gleich ganz vom 
Schirm vcrsehwindcn. Clevere 
Leveldesigns in hUbscher 
Aufmachung, eine komforta- 1 
ble ZugrUcknahme-Funktionj 
sowie speicherbare Highscores | 
sorgen fiir Launc. zudem isl das 1 
Begleilgedudel jederzeit gegen 
beliebige Musik im MOD- 
Formal auszutauschen. 

Weiler zur Nordlicht-Spielel 
68/10 und einem weilercn 
„Arkanoid ,T -Klon. Hicrgeblie- 
ben. denn Slarbuster isl mehr 
ais nurder jílngsle AufguB des 
alien Breakout-Konzcpts; Zwar 
bewegl der Spieler einmal mchr 
am unlcren Bildrand cin Paddlc 
in horizontaler Richlung, um 
so mil einem Ball von Levei zu 




Anlmlercnd gut animiert: Dark Angel 






Levei wcchselnde Steinmauera 
abzutrugcn, doch (licgcn ihml 
die aus zcrbrõseltcm Gemâu- 
erentHichendcn Sammelextras 
{Laserwaffcn, Kiebstoff, Ball- 
vervielfaltiger, Beschleuni- 
gungs-Umkchr) hicr ín bisher 
nichi gckannlcn Masscn entge- 
gen. Und das in einem Tempo, 
daB sclbst den gcUblcstcnl 
Zockern milten ini Winierderl 
SchwciB von der Stirn pcrll! 
Reaklionsschncllc Aktionislenl 
mil einem Faible fílrklassiscbel 
Spielidccn werden jcdenfallsj 
begeisiert sein... 

Wcr's gcruhsanicr mag und 
dabei langfristig unlcrtialtcn sein 
will, sollte die beiden Diskciicn 
mii der Bezeichnung Nord-| 
I licht-Spiele 69/5 A & B in das 
Laufwcrk oder auf die Fcsiplal- ! 
te holeir. Damit handelt man! 
sich nttmlich cin feines Rol-; 
lefispiel um die Fantasy- Welt | 
Gallows Kcye cin, wo der fiese 
Mordelius Darklord nii( seinen 
finsieren Regimentem herrscht 
Nur einc klcinc Siadl konnic 



sich dic Freihcit bcwahrcn, und 
| so solTs auch blriben-bzw. mOg- 
lichsl noch bescr werden, Vom 
nellen Iniro angefangen, Ubcr 
die hllbsche Iso-Oberwelt und 
floti animierte 3D-Dungeons 
bis hin zur gclungcnen Sound- 
kulisse ist Riamcl - Black 
Prophecy ein demonstrativer 
Lcckcrbisscn, der Appctil macht 
auf die Shareware- Vollvcrsion: 
Dic RiitscI sind herausfordemd, 
die Echtzeilkilmpfe nichi íiber- 
mSBig schwer, und dic Stick- 
Stcucning klappt astrciit Lelzlc- 
res gill allerdings nichi fíir Pads 
vom CD", wo scltsamcrwcisc 
die Butlon-Abfrage streikt. 

Wir schreiten fOnf Ausgaben 
weiter zur Nordlichl-Spiele 
69/10 und finden dorl die 
aberwitzige Echtzcit-Knobelei 
Jelly Olhelly vor. Àhnlich wic 
beim Klassikcr tt Vicrgcwinnr* 
: fdrben dabei zwei Spieler (auf 
I Wunsch auch der Rcchner) am 
i zchn mal neun Felder umfassen- 
Iden Areal zuníichst farblose 
Felder jcwcils rol bzw. gríin 



cin und versuehen, vom Gegner | 
bereils koloriene Felder zwi- 
schen eigenen cinzukcílcn | 
gclingt dies, werden die ent- 
sprcchcnden vcrtikulen, horizon- 
tal un oder diagonalen Reihen 
kompleit mit der eigenen Farbe | 
versehen, Sicger ist, wer am 
schlieBHch kunlcrbunien Areal 
die meisien Felder in seiner] 
Tõnung vorzuwcisen hat. Ein 
umerhaltsames Spielprinzip 
also, das zudem gut und witzig j 
umgcscizt wurde. 

FOr noch mehr, wenn auch et- 1 
was no&talgischeres VergnOgen I 
ist Platman auf der NordUcht- 
Spicle 70/3 gut. Wer ihn auf 
seinen Rechner cinltidt, irifft 
cinen Vcrwandtcn des guten 
alien , ,PacMan", den es aus den 
klassischen Pillen-Labyrinthen 
hinaus in cine (allerdings nichi 
scrollende) Plaitform-Welt 
vcrschlagcn hat. Dorl muB cr 
allerlei knuddelbunte Angreifer 
Ubcrhupfen und Bonusfriichtc 
bzw. SchlUssel zu versperrten 
Tem sammcln. Und das machi 



wegen des abwcchslungsrcichen 
Leveldcsigns auch cine ganze. 
Weile SpaB! AGA-Amigancr| 
finden auf der Disk Ubrígens 
cine Spczialversion mit etwas 
farbenfroherer Optik und mchr | 
Sound fíir ihren Chipsaiz vor; 
Sicuerung und Musik sind aber I 
bereils in der Standard- Vari-I 
ante príichtig gclungcn. 
Fehlt nur noch das Lokal, in I 
das Ihr Eurc tt Freundin M filr nur 
vier Mark pro Gang auf dic 
heute vorgestelllcn Lcckcreien| 
cinladcn ktinnt: 



Galli und llilu Driike 
Aller Pischcrspfad 10 
26506 Nordçn 
Tcl.: 04931/167222 



Die PD-Gerichte von NordsccJ 
Quatsch, Nordlichi gibfsfrci- 
lich nur im Hcimservice, wofiir 
weitere vier Mark Portokoslen 
bzw. die entsprechenden Ge- 
bííhrcn bei Nachnahmebcstel- 
lungcn fiíllig werden. DafUr 
wílnschcn wir dann aber auch ; 
allen Amiga-Modellen guien 
Appelití(rl) 



Nacfwchub fúr 
RoQtnspfder: 
RUmcl- Black 
Prophtcy 
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[Vier gculnnt, mehr gewinnen mchr: Jclly Othelly 




Auf dlese Stcine konnen Sie huuen: SlarhiLsler 



Plutrnan hat die Pille abgesclzt... 



Das Vèrbrechen scblagt ininicr und iiberall zu, auch vor Computerniessen macht es nicht 
lialt: Aus aktuellem Ánlatt hat sich Faclibesucher l)r. Freak daher iiir Eucb auf der 
^Computer *95* 9 und der „Bits & Fuft" riach Eiicken im Sicberheitssystem umgeseben. 



auf Mcsscn gcklnui winL 
isi beiíeibe níchts Ncues; Be- 
rcils auf der ..Amiga W (ei- 
ner Vorlauíervcnmsialiung /ur 
beuiigen v CtwpUler *9ír in 
Kõln) sebliehen itic Handlan- 

ger der Çracker dureh die Gíín- 

ge. Ais GcgcnmaUnahme wur- 
den Atar die Luufwcrksschlji- 
ze mil Isnlierband /ueeklehi 
und Wochon neben deu Recli- 
nem posiieru diHjh Vorahver- 
skmcn oder Demos komen 
irotzdem abhanden- Die TUter 
waren sogar ooch slotz auf der- 
lei J leldenuuen" und wicsen 

dann iin Inlro des folgenden 
Selmaivmarki-Releases eigcns 
Ouf ihrc exklusivc Soli- 
warequeile hin: .-Sioleu Mm+* 

Etcsonders bcliebi wnr in diescr 
Hinsicln sei) jehcr tlic Uffido- 
ncr l-CTS - wnhl auch cin 
Grand, wnrum der Vcransuilier 

Nlinderjahrigcn ilurt keinen 
Zutrítl gewfihrl. MUtlerweile 
haben die mrfsten Aussieller 

/usal/licli /u den niensehliehen 
Aufpassem Alarmanlagen gc- 
micict, um íhren Sumd Mir 
l.*ungfingcm zu sçhOtZen, Die- 
scr Aufwand isi wntiindlicli, 

denn erslens WÓtlen auf Dígi- 
ShoWSon unersel/liehe Éinzel- 
Milckc praseniieií. und /wei- 
lens ktfnme es im Zciialier der 
IdenHalschungen leiclu passie- 
ren, daU die I : I -Kopie der Vor- 
abveiNion dann schon vor dom 
Original hcrausknmmi. 
Auf der .Xompulcr * K )5" 
gehorte der Bosewicht- der das 

mcisic Aulsehen erivgie. dage- 

gcii niehl /u den Ucsuchcrn, 
sondem /u den Slandbesil/em 
selhst Fa wur cin hranehenhe- 
kannier niederliindiseher Hiind- 
ler. der ZOVOT schon auf der 



o 



Jlobhyiruníe" scin Uinvesen 
Iricb und in Kuln nur mil elii- 
chen Trieks und unler Eili- 
schaltung vun holliindischcn 
und englischen Simhmannern 
einen Sland ergailem konnk\ 
Don wollie er gan/ fiveh indi- 
/iene und beschlãgnahmtC 
Spiele verkauleiu ja sogur 
Idenilalsehungen von bekann- 
len PC-TÍíeln wic ,.Rebel As- 



„Biis & Fun" bewie 
gen einige Munehcn 
/esliúler ihru n 
Kcnnlnís der eiiis 
Vorachrifíeri: Schon 
nungsing schaulc die 

Zivil beiín Playcotn-í 

hei und wolllc duri a 
genden Exemplai 
Acclainis allcrneues 
Kloppcivi besehla 



i 



Uve-Actfatn aurder CoitlptUCt 1 *95í Dlt Sland 
RouhkopionhUndlers wlnl diclitui-muchl 



sauir sollicit lur schlappc 20 
Miirker úber den Ladenliscb 
wundenti Zu sanem Peeh be- 
lainl sich uuch Kaubki>piererj;l- 
ger Fucihcrr Vòn Ciriivcurcuih 
unler den BcsUcttcm, SO dali 
der ntchlose Sland liereils uni 
eiMen Messeiag gcschlosttil 
und WIC àtt VVeihnaehLspakel 
vcrschniíri wuale. 
Wenige Wochon spiiler auf der 



Daniil siieLíeu die sell 
aulireienden llerrseh 
ix-vhl auf uenig Vt: 
WCÍl Tcil drei des 
Kampr>inms (andei> 
Vorgangerí /u dies 
punki noch gar nichi 
und der Verkauf ssoi 
legal war, Naeli Ian 
und ller einigle i 
seblieltlieh daraul. 




Der Pla\coni*Slund slant 
der llils & Kun im Mill 



punki Vlcicr InltTcsscr 
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laBt was springen! ■• 




Dic Auslro-Softlcr tasscn also nichl nur 
den genialen «Cedric** springen, sondem 
den pusscnden Rechner gleich dazu. Und 
weil der ncue Plattform-Held in dieser 
Ausgabe bereits Uber volle drei Tesl- 
seiten hílpft (wo jcde nur crdcnkliche 
Info zu seiner Herkunft, seiner Person 
und sémen Zielcn nachzulesen ist), kíin- 
nen wir hicr den verfUgbaren Piau nui- 
zen, um Euch den Mund auf die Preise 
des Wettbcwcrbs wdsserig zu machcn: 
Der GlUckspilz Numero uno bekomnu 
níimlich cine brandneue „Freundin" mit 
32 Bh unter dem klcidsamcn AGA- 
Rock\ dazu eine inierne Festplatle mit 
170 MB Kapazitâl sowie jedc Mcnge 
magischer Software wie ein Multime- 
dia-Progi. Tools, Spicle etc, - das „Ma- 
gic Pack" eben. Diesbezilglich ist es frci- 
Hch wie bcim Highlander: Es kann nur 
cinen gcbcn! Weil es aber erfahrungs- 
gemílB noch mchr gibu stcllcn dic spcn- 
dablen NEOlogen dazu noch allerlei 
schickc Swealer und T-Shirts in Aus* 
sicht. FUr Trosi auf den nichl ganz vor- 
deren Plátzen isi ulso gesorgt, Ihrbrauchl 
Euch nur noch um die Beanlwortung der 
Prcisfrage zu sorgcn.-. 
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Bei NEO Software hat man das Kunststiick zuwcge ge- 
bracht, nach Jahren mal wieder einen wirklich an- 
spruchsvollen Amiga-Hiipler aus dem Hut zu /aubern 
— weshalb im dazugehõrigen Preisausschreiben auch ein 
zauberhafter A 1200 im ,,Magic Pack" ais Hauptgewinn 
wartet! 

^^^^^^ PREISFRAGE: DIE REISEN 

. EINES ÍV1EERESSÂUGERS 

^W^K" *Rk MACHTEN NEO 

. W^U SOFTWARE DESIGN AM 

Iamigaberúh m T - W I E 

* ' T DAS SPIEL UM 

AHLFISCH"? 
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VOS fflxooG"*x 000 




Wer dic Antwort weiB. schrcibi sie auf 
eine Postkaite und schickl diese bis spfi- 
lestcnszum 10. Januar l996(Einsendc- 
schluB) an unsere nachstehende Adres- 
se. Der RechLweg ísi und bleibl dabei 
ausgeschlossen, und die Amigos bei 
NEO und bcim Joker Verlag haben auch 
schon alie einen 1200er - und sind da- 
mit von dcrTcilnahme ebcnfalls ausge- 
schlossen. Wer jclzl noch eingeschlos- 
sen ist, dem wUnschen wir den richligen 
SchIUssel sowie alies Gluck der Weil bei 
der Auslosung! 
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Joker Verlag 
,,Magic Cedric 1 ' 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Der Staii ins neue Deino-Jahr isi geglíickt, 
denn wieder laden fíinf originelle Digi- 
Shows /um Abhehen ein: Bille anschuallcn 
und das Rauchen einstellen, zusehen, 
/uhoren und genieften! 



Die Demo-Gõner bei Gods 
siarten ihren himmlischen Rci- 
gen mil cinem schicken Stand- 
bild vom Anflug auf den Mond, 
dann plakalicrcn sie ein Vieleck 
mil anscheinend slrcBgcplagtcn 
Augen und lassen das Gesamt- 
gebildc wífci zoomen und dre- 
hen. AnschlieBcnd rolieren Po- 
lygon-Roboter und -Dreirâder 
um so flciBiger uber den Screen, 
je mehr Rcchcnpower unler der 



Haubc des Rechners sleckt, 
wilhrend stch dic berciLs be- 
kannten Ãuglein in stilisicrtcr 
Form an Boden, Decke und 
Wânden zwciernachfolgcnder 
3D-Labyrinthe wiederfíndcn. 
Zum guten SchluB vollfiihrt cin 
Texturewílrfel am Chunky- 
screcn noch einen wiisien Dcr- 
wischlanz, dann cndei die hin- 
reiBende Show etwas pltitz- 
lich. 





GOLD FINGER 



Die polnische Crew von Beton 
Dezign stelll sich zu sanften 
TrancekIUngen vor und zieht 
dann dic Schraubc machtig an: 
Bei feinen Technorhyihmen 
fliegt man durch bunie 3D- 
TunncI, siehl wirbclndc Tcx- 
lurewUrfcI und gouraudschal- 
tierte Namenslettern und ver- 
folgt faszinien die Drehungen 
arbiger Vielccke bzw, das 
Schwcbcn cines blauen Knct- 
rings» Was nun folgi. nennen 
dic Bctonikcr „quantisierter 



Kubus" - das Musiktempo hai 
seinen Hiihcpunkt erreicht und 
wird optisch von cinem pul- 
sierenden WUrfel dargcstcllt 
Wciicr gcht's mit cinem gou- 
raudschalticrtcn und in Echl- 
zeil animierten Dino, zwei ra- 
santen FlUgen durch parallax 
scrollende und teils voll lape- 
zierte 3D-Schííchic, ehe dann 
ein Marsch durch eine textu- 
riene Wolkenkratzer-Skylinc 
im Finalc mil den Greetings 
mundet. 



HATE 1 




Seincn uktucllcn Bcitrag zur 
Assembly-Party in Hclsinki 
stanci das Fanatic-Team mil 
zahlrcichen S(andbildern und 
wcnig innovalivcm Tcchno- 
sound, zu dem eine bunie Ta- 
peie scheinbar durchs Wasscr 
gezogen wird. Dann schwebl 
das Auge des Betrachlers Uber 
ciner rasenden 3D-Ebcnc, 
dazu wirbeln (exturíene Ster- 
ne mil Bemerkenswerl am 
nachfolgenden Tunnelflug 
sind die vielen Schwenks der 



Kamcni. wíihrcnd das palcr 
auftauchende Kindcrportriil 
insgcsamt nichls Besondcres 
ist. Doch ein sehenswerter 
Tanz zweicr Ringc entschii- 
digt dafflr genauso wie die 
noch ausstchcndc Achlcr- 
bahnfahn durch Hundene von 
Frauenportrats. Den krònen- 
den AbschluB bildci einc cr- 
staunlich detailliert gearbeile- 
te Gouraudkuh, durch die sich 
ein marmorierter Quader 
schiebt. 
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NEUES JAHR 




Wcrsich unsere heutigen Vorsiellungen auf | 
den Scrccn holen will T der lese die Infos bc- 
zliglich der bentiligten Hardware, den Preisen 
und der Bczugsquelle in der obligaien Box - 
oder holc sich den ncuen MULTIMEDIA JO- 
KER mil BEGLEIT-CD, wo ebenfalls aktu- 
leUc Amiga-Demos zu finden sind! Ubrigens: 
ilm nítchsten Amiga Joker werfen wir einen 
Blick auf brandncue Megademos, die sich 
tiberdrei und mchr Diskcltcn erstrecken. I 



í4j 



Den HÔhepunkt der aktuellen 
Dcmo-Auswahl verdanken wir 
der Scoopex-Truppe, die 
zuníiclisi zu dusieren Kliíngen 
cinen tolt animierten Render- 
Robbi auf den Betrachter zu- 
morschicren IíLBl Im Anschluíi 
wandem gemusterte Chunky- 
Kugeln und Lores-Viclcckc 
Ubcr den Scrccn, das Bild ciner 
„Kaizenlady" plumpst herab. 
und Diimc wie Tier finden sich 
ais Tcxlur auf einem WUrfel 
wieder Bald darauf cxplodicn 
der Quader und gibt den Blick 
auf einen fcín schaltierten Gou- 
raudkOrpcr frei, Jelzl dreht sich 



ein lexturierter Rohdiamanl vor 
einem Spiegel, 27 tapezierte 
WUrfel (anzen in Fonnalion, 
und das Bild eines Drachen 
wird am Chunkyscreen ge- 
zoomt bzw, durch die Mangcl 
gedreht. Residenis-Fans ken- 
nen zwar die nachfolgendc 
Animation eines Lebkuchen- 
Mannchens bereits, das knall- 
bunie Bildplasma aber wohl 
cbcnsowcnig wie die finale 
Nacktlady. welche mit dem 
bcrOchligien , ( Effe" den (von 
Clubmusik beglciictcn) Ab- 
spann dieses ausgefeilten Op- 
tikwunder5 herbeiruft. 



TitBl 


Laifflatilg auf 


Prela/Lleferurnfang 


Bezug 


ATWOSFEAH 
(Dtton) 


A1200Í A4000 
HD wird untersiOta 


3.- DM 4- 4,- DM Porto 
1 Dish 


I Nordlichl PD-Setvtce 
I Allor Fischersplad 10 
> 26506 Norden 


FUTURE 
(God.) 


A1200&A4OO0 ' 
Niciil HD-instaHiertoar 


3,- DM * 4.- DM Porto 
1 DlBk 


GOLD RNGER 

(Boton Dtzign) 


A 1200 & A40O0 
Fast-RAM eríorderiich, 
HD wird untetslutzl 


3 - DM + 4.- DM Porto 
iDisk 


HATE 2 
(FenatJc) 


A1200 S A4000 
Fasl-RAM erfofderiich. 

HD wird untersiúlfl 


6,- DM + 4,- DM Porto 
2 D*ta 




ILL. U1-JI. i-±- 


ISO 

(ScoopM) 


A120OSA40O0 
Fasl-RAM omnfehlcnswert, 
ncíil HD-installrertoar 


6.- DM + 4.- DM Porto 

z Disto 






Up & Down 



Neuc Spiele braucht da* neue 
Jahr! Und damit únd wir uucli 
schoo bei der Sache: Mil Shadow 
Fightcr bringt seine Prtlgelknaben 
und -mâdcls nuf Tntb 
Slefan Lang, Fnmbfurl 
Mil Jungte Stríke gilM Kilbaba jú- 
nior Saurcs 

Andreas Enger t Kíilxnhaide 

Und mil Mcgainàvellcrll vergnilgt 

och 

Daniel GrOfe t NQrnberg 



StronunisfaB 



Fortuna hai gesptochen: Mit Das 
Orakcí der Knochcn kann skii 
durch die kalten Winierabende 
orakcln 
Philipp ttikleker, Darmstadt 
Zum gemeinsaroen Takticren 
mil Red Bcrcw kann sich sofon 
nach cinem Komruhenlcn un> 
hM 

Rohcrt Wihwsmeier, Dortnatnd 



KkkerCup 



Vor/ilglichstcn Dank fiir cure Be- 
darf&analyscti zur Taktik, hier also 
dic vcrepnxhcnen Souvenirs; An 
drei klangschónen Htllsbeck-CDs 
ergftzen sich die Lauscher von 
Carsten Thumler* Dresdcn 
Jm bequemen Joker-Joggcr ma- 
chen sich*s gcmQiHch 
Florian lllner, Walfsburg 
Andreas Kleht, Frankenthal 
Wolfgang Gwmdt Coburjí 
Mit dem wunderhubschen Mouse- 
pad geht dic Zockeiri noeh flotter 
von der Hand fQr 
Bastian Ehcrl* Triebes 
Christian Jansen* Achim 
Tluwnas Brolowskit Vfillen 

/uw/wg Lnp Camptiition 

Der ílalícntschc Rcnnstall, fur den 
Sthumi In der nâchstco Saison 
krítttíg aufs Gnspedal treten wúd. 
va aailírllch FCmtri. UndjeUl end* 
lich zu den Gewrnnem: Den I. 
Preis, einen A [200 mil Harddisk 
und Uttding i a n , bckommt 
Sandra HaibK Klein Rôtjnau 



Bei den Preiscn 2 bis 15. jc cinmal 
Leading Lap. hm sich Fortuna ent- 
schieden fUr 

Matthias Jacohu Herhom 
Sven Kiippler. Speyer 
OlaJ Hoffmann* Hamlmrg 
Bemhard Popp, Scesluntpt 
Bemhard Englílnden Haml/urg 
Tobias Wabnirz Heide 
Tluinuis Wagler, Tomo 
JosefSchnid* Lubpurg 
Christoph Banez* Heidenlteim 
Davtis Pitzm, Bd. Milnstereifel 
Damian Chrobdè t Kteve 
Andreas Pftiffer, Biíhsnenkirch 
Tobias Wikxornwxki, Friedrichs* 
hafen 

Sascha Schnleder, Bramsehe 
Die Prcisc 16 bis 20« jc cine Lea- 
ding Lap-Tassc, gehen an 
Stephan Semtn, Hitdhurg/íausen 
Jens Hojkncchí, Beriin 
John Kalus, Rúdenrforf 
Matthias Dm1ltr t Imtf 
Andre Mtinzpl. Zittatt 
Und jc ein hamlsigniaics Ixading 
1-ap-T-Sliirt ziehen sich au( dcn 
Rflngen2i bisSOObcr 
Koi Ewhenlíorst, Nordcrxtedt 
Klemens NagU% Kerkbtgen 
lidílrmariv Edeltmn?K Adendotf 
Jetts-Peter Vogel Net* Darchau 
Steplim Baxztnski, Vttbert . 
Muno lfi\kctti;fjtj. Kamen 
Mklml Sikucinski. Hamaver 



Andreas Hanning, Springe 
Andreas Graf, Oberkotxni 
Helbnund Finru Flensburg 
Mare Lhkawski* Hildesheim 
Mattlúns BartlteU Wutha 
Thomas Wacker, Meshvitz 
Stefan Kresse, Kroppenstedt 
SíikeMiisaLL Holthusen 
Bernd Bhunenrath, Steinhetm 
Matthias Gr&nert f Wtlr&urg 
May+Brit Lanafeldt, IMbeck 
Frank Feldnumru IMtjenburg 
Sinum Hoj)p r Eitàenau 
Frank Jiittke* Plõn 
MidiealMitiler* Wilrtfmrg 
Jliottuts Hoppner, Dtusburg 
Daniel Harntuuut, Chenutitz 
Marçus Reivlwrt Roxtock 
Christoph Sclunizi Winterbadt 
Tuta Wagner, GawOdcrlichn 
T* Vogel Stujtgarr 
Steffen Ebert f Brikl 
In^olfHelm, Hmnaxer 

Joker Galcric 

Wte bercitò angekUndigt, gibt'* 
dieses Mal Der Seetcnturm - ihn 
bckommt 

Modelem? Papsu WaUecbSúch*; S 
serthausun 

Und hiermit schlietieo wir die Ge- 
schcnfce-Bouttque. Vtcl SpaU mit 
dcn Prcisca bis zum nSdisten Mal! 
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Gelttet: 



Gloom 
Kiuien zu: 



Der Ciou! 

Tips undChcalszu: 



Alicn Biccd3D 

Bchind lhe Iron Gale 

Der Ciou! 

Dreamwcb 

Fcars 

Hcxuma 

Ruffian 

Scnsiblc Worid of Soccer 
Super Stanlusl CD 
Super Slrccl Fighler Turbo 
Worms 
Zcppclin 

Klassische ChraLs zu: 



Weift eigentlich jemand von Euch, wann der Jahreswechsel in die 
Wechseljahre kommt? Oder warum es einen Jahresausklang, 
aber keinen Jahreseinklang gibt - ganz zu schweigen von einem 
-dreiklang?! Da wir jedoch keine Rãtsel aufgeben wollen, sondern 
welche zu Iôsen gedenken, lassen wir jetzt das Jahr Jahr sein und 
wiinsehen Euch lieber viel SpaB mit der Jahreswechsel-ein-aus- 
klangs-Àusgabe des Know How - ach ja, und Happy New Year! 



Besser splil ais nic, daefate sich Bir- 
pt Laser und klagt Euch hter ihr 
Ldd mil Eyc of lhe Bcholder II; 
Im vienen Kellergcschofl, wo Mar- 
goylcn und Gallcrtwtiríel iltr Un- 
wesen tnriben, stcht dic gutc Birgii 
mitsamt Diict Kriegerschafl vor 
verschlosscncr TUr. Und das alies 
nur, weil der gefonJcflc TUrúfFner. 
sanes Zdchcns Darkmoon-Key, 
sidi Icidcr nidtí in ihrem Invcn* 
tory, sondem hínter der zu tiflnen- 
den Pfortc befindet Mil anderen 
Wonen: Ohne SchlUsscl kein 
Durchkotnmcn und ohne Durch- 
kommen kein SchlQssel - irgend- 
wie ein wenig paradox, gell? Tjo. 
wenn die liebe Birgit wílBie. oh - 
und wenn, dann \vt> ~ noch 50 ein 
ntlizliches SchlieUwerk/eug tu fuv 
Ucn is wHrc sic ziimirxlcst dlcscs 
Probtem los*.. 

So, und nun gcwisscnnaBcn ais 
Kontnist programai mal was ganz 
Aknjelks: Wcr weill. wie man in 
Worms die ..Slubs" da/11 hewegl, 
thra schubsenden Tiitigkcil nueh- 
zugehen? Sacbdienlichc Hinwcíse 
ninunt jeder Joker- Briefkasten ent- 
gegen™ 

Ttatt Tips und Hinweisen scheitert 
Gunifl so uni den 75sten Dune-Tag 
immer noch an mongclndcr Gc- 
wilrzproduktioo, Dies scheim seine 
Urwche darin zu haben. daB es ihr 
vicie Tage vorher im On Oxtyn- 
Tubr nicht gelingen konnte. Chani 
dazu zu Ubcrrcden. sic zu bcglcilcn. 
Auch ihr Frcrocnfilhrer bedauert 
diesen Umstnnd pauscnlos (wir 
natUrlich aueb...). Wcr weilJ. wo. 
wie und wann man die guie Chani 
filr sich gewinnen kann, oder ob es 



Ubcríiaupt Sinn macht, sich mil 
dieserTante zu besehííftigen? 

Im SUdosten des zweiten Leveis 
der CD tJ -Ver$ion von Litíl Divil 
scheim ein cndloser Gang zu exi- 
sticren - zumindesl ist Kaisten 
Hartwig naeh halbstúndigcr Wan- 
demng in díesem kohlcn. abzwci- 
gungslosen Dungeonschacht da- 
von íiberzeugt. Zudem sueht er filr 
den ctwos weiter nOrdlich gefun- 
denen Schliisscl dic passende Tílr 
und dachte cigcnilich. cr wtirde in 
diesem Tcil des Labyrinths fUndig 
werden - aber das war ja wohl nix! 
Solllc irgendein pfiffiger Salans- 
bnoen da drauUen wissen, was es 
mil tlcm Gang oder dem Verwen- 
dungszwcck des SchltKsels auf 
sicb hal, dann herdamil! 

Der 28, Levei von Benefactor 
siclli Alexander vor cin scheinbar 
unlõsborcs Problcm: Nochdcm cr 
den ersien Munlermann befrciu 
zur Regenbogenmaschinc ge* 
bracht, da*i Gewichl auf die FalhUr 
gelcgt und den Seballer Rir dic 
FallUir gcdrOckt hatte. licB cr mit- 
tels Schalter oben dic sdiwcrc Ei- 
senkugel auf die linke Seile des 
Ha5cbcnzugs fallen. Dadurch war 
CS mítglich, den nun farbigen 
Municnnann zum TcJcponer zu 
bringea Durch diese r\kiion Uegi 
(fie íiiscnkugel jctzt leidcr auf der 
linken Seile, und der Ravhenzug 
tsl quasi auBer BetrieK Der zweíie 
in der Xrube" eingespeme Mun- 
lermann k;inn st»mii nur noch 
durch cinen beherzten Sprung in 
ebendiese „Grubc" crreichi wer- 
den - und da sílzen beide noch 



Habi Ihr schon einen gulen Vor- 
satz ffir das ncuc Jahr gcfaBl? 
Ncin? Wie wíirc es d*inn damil: 
,Jdi will jeden Monal die neue 
Ausgabe des Amiga Jokcrs kau- 
fen, will brav alie Fragen meiner 
Mitzocker studieren und mich 
bemQhen. durch eine kluge Ant- 
wort zur Ltísung ihrer Probleme 
beizutragen. Mcinc Ausfílhrungen 
werde ich in schrifllichcr Fonn 
niederlegen, sie in einen Umschlag 
sleeken, diesen an den Joker Vcr- 
lag adressiercn. das Kennworl: 
Fragen druufpinseln und noch ani 
selben Tag absehicken" Na. wiir 
das nix? Und damil d^> Einhalten 
dieses Vorsatzcs nicht gar so 
schwer faliu las%en wir filr jeden, 
dessen Amwoit wir verttnenili- 
chen, ein paar Rubel MichaeK 
Geldspeicher anrollen! 
Natllrlidi dulden wir auch kdnes- 
falis. daQ spieletechnische Un- 
zulilnglichkeilen unseren Ixsern 
das schònc Jahr vcisauen! Seid 
danim aufgerufen. so Ihr das eine 
oder andere Probtcm mit einem 
Game habi, mus zu schreiben, oder. 
wcnn's denn schnell gelien mil, 
bei uns .mal durchzuklingcln - 
denn schlieBlich haben wir ja auch 
unserc.». 

HOtUNM 

JEDEN MITTWOCH 
VON 16.00 BIS 19.00 UHR 
UNTER FOLGENDEN 
RUFNUMMERN: 
089/46 38 23 

ODER 
I1K9/460 58 22 



Cabal 
Ninja Spiril 
Shadowoflhe Beasi II 
The Plugue 
T\iirican 

Und wenn im Winler die 

suinpil/i hlutirJi 

, ít uns ist schnurz. was das neue 
Jahr so alies bringen mag, wir 
blciben dabei: FOr jeden Beilrag, 
den wir von Euch verOffentli- 
chen. schi Ihr Bares, und zwar 
bis zu 300 dnickTrischc Deut- 
sche Murker?!! Wcn Ihr daftír 
umbringen míilSi? Ja. das isl ja 
gemde das Tollc dobd: niemand! 
Alles, was wir dafiir haben wol- 
len, isl Eucr Wissen zum TTiema 
Know How. RsiITt also Eure 
Tips, Tricks, Uisungcn, Kanen, 
Cheats und den gan/cn andca 4 n 
Know How-fiihígcn Kram zu- 
sammen. stoplt alies in einen 
Umschlag. legt. wenn m£>glich, 
liingere Tcxte im ASCIl-Format 
- computcr^zcichneie t Kanen in 
irgendeinem giingigen Grafikfor- 
mal - auf Disketie bei und 
schickl das Ganze an unteasie- 
hende Adresse. Nach sorgllilti- 
ger Prilfung Eurcr Machwerice 
auf AktualitaL OríginalilUl (ab- 
schreiben kfinnen v\tt sclbst!) 
und nicht zuletzt auch auf Funk- 
lionstUchligkcit werden wir cni- 
sebeiden. ob Eucr Siuff wtiixlig 
genug isl, auf diesen erlesenen 
Sciten verotTenllichl zu werden - 
denn nur dann rollt der Rubel filr 
Euch. Ach ja und denkt bíltc 
daran: Wer zuerst kommt, malt 
zuerM! Also nui ans Schreib- 
gerilu und ah dafiir! 

JOKER VERLAG 
„Know How** 
Bretonlscher Hin^ 2 
D-85630Grusbrunn 
Fa\:WM/46049 77 
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Nachdcm wir Euch in der letz- 
icn Ausgabe schon einen klei- 
nen ,,gloaminarischcn" Gau- 
menkilzel kredenzen konnten, 
gibf s beuie onlentlich was vor 
den Lalz geknallc Hicr ist der 
erste Tcil der Líisung von Mor* 
kus Fedorczuk: 

Ein paar Surviving-Típs 
vorweg 
Hallcl Euch beim Erforcchcn 
der Dungcons nach Mõglich- 
keit in der Nahe einer Wand 
auf, denn ohne Wand kein 
Schulz, und ohne Schutz 
schnell futsch! Niedrige Geh- 
geschwindigkcil is( vor allctn 
in unbckiinnlen Gcbictcn ange- 
sagt. Rombos, die den leichten 
Wcg wâhlen und einfach 
drauflosbullcrn, werden sich 
schnell fragen, wo ihrc drei 
Anfangsleben geblieben sind, 
denn der Feind lauert hinter je- 
der Eckc und kenni besonden; 
bei Heldcn keinc Gnadc! Engc 
Gassca gewíihren ofl Schutz 
gegen ein zu groBes Feindauf- 
kommen - Ihr habt hicr die 
Môglichkeit, Euch jeden ein- 
zelnen vorzuknõpfen. siaii im 
offenen Terrain dic Fcuerkruít 
uuf mehrere Ziele konzentrie- 
ren zu mussen. Dics gill vor al- 
iem fUr die sieben Leveis der 
Goihic Tornb und der Hell- 
Ebene. Die Plasmakanonc soll- 
te stets, bei VerfOgharkeit der 
enLsprechcnden Wcapon- 
Powcrups, voll aufgeladen 
sein. Das Aufsammeln der Po- 
wcrups des gleichcn Genres cr- 
hdht dic Feuerratc crhcblich. 
So ktinnt Ihr die Gegner, vor 
aliem uuf kurzer Distanz, 
schneller erlcdigen, Die Kano- 
ne ist mit maximol fiinf solchcr 
Paira nen aufladbar» Bei einer 
sechsten erhallet ihr fUr einen 
kiuzcn Momcnt die doppclle 
Schufikraft (der sogenannte 
Mcga-Weapon-Boosl). 
Apropos Plasmawaffcn: Einige 
der Ene mi» verfUgcn ím Ver- 
glcich zu Euch úberdas glciche 
bzw, sogar hõheres Feuerpo- 
tcntial, Ais Beispiel sei hier der 
leminischc Construction Droid 



angeílihit: Vier- bis funfmal 
von seinem PlasmageschoB ge- 
iroITcn, und Ihr werdet sicher 
das Zeitlichc segnen. Hier gilt 
es, schnell aus der SchuBlinie 
zu weieben und einc NLsche 
oder einen Wandvorsprung ais 
«Schutzschild" zu bcnuizen. 
Positionicrt man sich dabei ge- 
schickt, wird das gegnerísche 
Fcuer von der Wand M ge- 
schluckl", Eure Gcschosse 
dhngen hingegen ungehinden 
bis zum Feind durch. Auf den 
Korrídorcn der cinzclncn Le- 
veis lindei Ihrnichtnur Munili- 
on filr Eure Plasma-Gun, son- 
dem unier andercm auch einige 
Lcbcnscncrgienííschchea Mit 
diesen sollle sehr behutsam 
umgegangen werdent Ein sol- 
chcr Drink versorgt Euch Ubri- 
gens mit funf Lebcnspunkten* 
Nun zu etwas Erfreulichem: 
Um Euch das Abenteuerdasein 
zu vercUBcn, haben sich dic 
Programmiercr elwas Feines 
einfallen lassen. In jeder der 
drei grofien Ebenen haben sie 
dic sogenannten Underkill-Au- 
lomaten angcbrachl, an denen 
sich ein Extralcbcn ergallern 
lílíJt, vorausgcsctzt, man ge- 
winni das Spiel im Spiel! Hier- 
zu jedoch in den einzelnen Lc* 
vclbesehivibungcn mehr. Den 
Gothic Tomb zu errcichen, oh- 
ne ein bis zwei Lcben cinge* 
bUUl zu haben, ist nahezu un- 
moglich. Dic gotischen Dun- 
geons mit den hertíbergeretle- 
ten Leben zu bestehen, ist jedoch 
ebenfalls knum machbar, Des* 
wegen an dieser Stclle ein hei- 
fender Trick: Nachdem Ihr die 
crsten sieben Leveis gcschalTt 
habt, wird dic neue Ebene gela- 
den, in diesem Fali dic Gothic 
Tomb. Gleichzeitig wird der 
neue Spielsiand gesieben. Geht 
nun zurilck in das StartmcnU, 
ladet den gesicherten Gothic 
Tomb-Spielstand, und siehe da, 
Ihr ktinnt das Spiel wieder mil 
drei fríschen Lcben beginnen! 
Einziges Manko der Prozedun 
Alie mlihselig gesammcllen 
Waffcn sind futsch - die zu 
Anfang vcrfUgbarc Plosmaka- 



none solhe Euch jedoch dic 
wenigsien Probleme berei- 
ten.>, 

Die Fcinde im CberWick 

Cultist Warrior: Schneller Sol- 
dai, miltctmilBtge Bcwaffnung, 
mit ein paar gut gczicllcn 
Schltssen leicht zu besiegen 
Terran Consmictim Droid: 
Langsame BlcchbUchsc, siar- 
ker Panzcr, sehr gutc Bcwaff- 
nung, schwer zu zerstôren 
Undead Servani of Gtoom: 
Schnell, gutc Bcwaffnung, mit 
cinem SchuB zu besiegen. Der 
Mangel an Materie erlaubt 
ihm, durch Wánde zu fliegen 
Mctaphisix: Harte NuB, schnel- 
le Bcwcgungcn, sendet Gravi- 
tationswellen aus, die ihn zu ei- 
nem geftihrlichen Gegner ma- 
chen 

Dãrnon: Miuclschncllcr Feind, 
guie Bcwaffnung, Icichi zu be- 
siegen 

Troll; Sehr schneller Jilger, 
schwache Bcwaffnung, schwer 
zu vernichlen 

Eidechse: Sehr schnelles Rep- 
til, schwache Bcwaffnung, 
nach ftfnf Geschossen kapitu* 
liendasDing 

Grofier rosa Dàmútu GeíShrli- 
cher Angretfer, sehr gute Bc- 
waffnung, mittelstarkcr Panzer, 
jedoch niedrige Geschwindig- 
keil 

Skitúteod (Punk): MittelmaBi- 
ger Gegner, schwache Bcwaff- 
nung, leichlc Panzerung, mil 
Hilfe der Plasmakanone leicht 
verietzbar 

Aber nun zu den Leveis: 

Spacchulk 
Levei I: Am Anfang ist es 
noch ganz einfadi: Ladct dic 
Plasma-Gun mit den zwei Po- 
wenips auf, sie befinden sich 
links und rechts von Eudt 
Nach cinem kurzen Momcnt 
der Ruhe werdet Ihr glcich in 
einen Kampf verwickelL Die 
Soldaten, die auf Euch „auto~ 
matisch M zusltlrmen, sind leicht 
zu terminicren. Gchi Ihr an den 
beiden Schleusen voibei, wer- 
den sie sich sofort òffnen. Es 
cmptiehlt sich, ein paar Schrittc 
nach hinlen zu Urien, um die 
herauslaufenden „Gilste** mit 
einem schõnen Plasmafcuer- 
\verk zu bcgrtiBen* Konzen- 
iricrt Eure Gcschosse auf einen 
Punki zwischen diesen beiden 
Schleusen. In einem der Rau- 
me befíndct sich ein Gehcim- 



cingang, dort fíndet Ihr neben 
zwei Energicfliischchcn auch 
einige Powcrups in verbesser- 
icr Vcníion. Der Teleporter am 
Ende des Konidors verschafil 
Euch Zugang zu Levei 2. 

Levd 2: Hier vollfilhrt Ihr 
gleich nach der Landung cine 
Drchung um 180 Grad. Begebt 
Euch zuerst nach Norden. Den 
Waniore, dic sich zwischen 
den WSnden verstecken, braiet 
Dir eins Uber den Kopf, die Po- 
wcrups nehmt Ihr miL Akti- 
viert den Schalter, der Euch 
den Weg in die stldlichercn Ge- 
fílde õffneL Latschl den glei- 
chcn Weg zuriick, platlcl einige 
Gegner und durchschreitet die 
Tore, die Euch voriíer den 
Weiterwcg blockicrten. Da sich 
vorhcr einige Gegner vor Eu- 
ren Scnsoren versleckt haben, 
ist nun ein klciner Rundgang 
um den Ausgangspunkt ange- 
sagL Bclrclct crít danach den 
ncuen Raum. Hier gilt es, wie 
am Anfang zu handcln. Die 
Soldieni werden gekillt, Fla- 
schen und Munition eingesam- 
melL Das Tor am Ende des 
Korridors Offnet Ihr durch cin- 
fache Bcrtlhmng und trabt 
schnell einige Schrittc zurílck, 
um genilgend Distanz ffir einen 
Fighl mit den kampfbcrciten 
Skinhcads zu gewinnca 
Gchorcn dic der Geschichic an, 
õffnet Ihr die nâchste TUr, ver- 
sorgt Euch mit den Rtischchen 
und betretet zu guter Letzt den 
Teleporter. 

Levei 3; Er ist besonders 
lílcklsch, wcil Ihr Euch hicr 
nieht so gut hinter einer Wand* 
fonnation vtir dem t^ind 
schQtzcn kõnnL So komm(*s 
auch, daB, wahrend Ihr Eure 
Slanposition veriaBt, Ihr vem 
allcn Setten angegriffen wer- 
det Dank Eurer Plasma-Gun 
habt Ihr jedoch cín rccht Icich- 
tes Spiclchcn, die Gegner uber 
den Jordan zu schicken Nach 
den Kiimpfen heill Ihr Eure 
Wunden mit den ,£nergie- 
drinks" - die Ups solltcn einge- 
sammelt werden. Der nãchstc 
Auftrag lautet, dic groBe 
Schleuse zu inspizieren. Ihr 
mUBt Euch hicr sehr vorsichtig 
verhaltcn. Nlihcrt Euch der Tiir 
gerade soweit, dafi sie sich 
nicht offnet, Eine leichte Ktir- 
perdrchung nach Unks und 
rechts klita Euch auf. Trotz 



weitercn Raum, in dem Ihr die 
resdicheu Soldaten erledigt. 
Dic nSchslc TUr isl ohne Pro- 
blcme zu íiffnen, Dahinter 
gibl\s zwci Thcrmo-lirillen 
und drei Powerops. Plíiucl eini- 
gc Gegner und durchschrciici 
dcn Korrídor, der Euch in ein 

peues Gcbiet fiihrL Unta und 
rechls befinden sich zwci 
Griippehen von CultiM Warri- 
OfSf Wcnn Ihr in dcn Raum 
hineingehl, verlassen sie ihr 
Versteck* Tmbi also kurz hin- 
cin und zieht Euch kurzerhand 
in den engen, sieheren Korrídor 
zurtick. Die restliche Arbcit 
ktínni Ihr Eurer Baznoka íiber- 
lasscn. Der Ausgang fUhn in 
dcn niichsten Levei. Jedoch 
Vnrsieht, hinter der scheinbar 
sieheren Fassadc belinden sich 
noch einige Skinheads. die Ihr 
jedoch mil links eriedigen 
ktihnt* 

Levei 7: Der Teleportcr bcaini 
Euch in einen gruBcn Raum* 
Ais qrstes sucht Ihr den Aus- 
gang auf t dorl warlei Ihr 
gemUUich auf Eure Opfer. So- 
bald cs keine Gcgner mehr zu 
schen gibi, verlaBl Ihr den 
Raum und latschl den TunncE 
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grUndlieherTermination haben 
einige der Gegner UberlcbL 
Doch dic sind wic dic anderen 
leicht zu besiegen. Noch gela- 
ner Arbeit õfTnet Ihr das Hin- 
demis. Drei Skinheads versu- 
chen Euch aufzuhallen - keine 
Chance! Etwas weiler nõrdlich 
wird es heiB zugehea In den 
grilnen Berciehcn wanen eini- 
ge Cultist Warriors auf Bcutc. 
Stclll Euch ungcilihr in dic 
Mine vor den Konidor und 
WagI Euch nur cin StUckchcn 
hincin, um glcich cine Kchrt- 
wende zu machen. Die Gegner 
slUrmen heraus und werden 
Opfer Eurcr Plasmakanone. 
Dank grilndlicher Suche enl- 
decki Ihr cinen Gehcimeingang 
hinter einer griinen Fiissadc> 
der Euch mit Exiraenergie ver- 
sorgi. In Richtung des Telepor- 
tem gehend, nehnu Ihr dic fetz- 
len Râschchen mit in den \ier- 
Icn Levei. 

Levei 4: Hier solhei Ihr die Ka- 
none feucrbercil hallcn t da Ihr 
nach der Materialisierung in 
Sckundenschnelle angegriffen 
werdcL Konzentficn d;is Fcuer 
auf die Skins, dic dirckt auf 
Euch zulaufen- In dcn sechs 
Bereichen in nordiicher Rich- 
tung erwanei Euch ein Besuch 
von den Soldiers. Verhallel 
Euch hicr wic im driltcn Levei: 
ein SiUckchcn hincingehen und 
sofort cine Kchitwcndc ma- 
chen. Eurc Opfer laulcn Euch 
zur BegriiBung enlgegen und 
machen Bekannlschaft mil Eu- 
rer Kanone. Links und rechls 
lindei Ihr Munilion und 
Hcildrinks, Akliviert nach dem 
Fight den Schaller. In wesUi- 
cher Richtung, inncrhalb des 
sich bewegenden Wandmas- 
sivs. findet Ihr einen Eingang, 
der leicht zu Oberschen í&L Dic 
Punks enipuppen sich ais lah- 
me Gegner. Das auf dem Bo 
den Hegende Zcug bcachlet Ihr 
im Moinem nicht und betretet 
dcn Teleportcr, der sich hinter 
einer Wand vor Euren Senso- 
n.*n zu verstecken versucht. Auf 
der andercn Seite cnidecki Ihr 
nach grundlichcr Suchc cinen 
deroben enviíhnten Undcrkill- 
Automaten. Per Kíirper- 
bcrillining wird er eingeschal- 
tci, drei Leben uniersiiiizen 
Euch in diesejn Spiel im Spiel. 
Bewegl das Ship nm bcsien 
nach oben rechls. Die Feuerta- 
sle Milhe wllhrend des Flugs 



dauernd bclíiugl werden, damit 
Ihr nicht Opfer der íliegendcn 
Alicns werdet Isl die MLssion 
erfolgrcich bestanden. seid Ihr 
glticklicher Besitzcr cines zu- 
sitlzlichcn Lcbens. 
Verlalíi mil dcmselben Beamer 
diese libene - Ihr gelangt in 
den allbekannten Raum. Dank 
der Unsichtbarkeit habl Ihr 
Icichtes Spiel mit den nilchsten 
Gegncm. Weiler nurdlich akli- 
viert Ihr den nachsten SchaJtcr, 
platlet die nachsten Feinde. 
machl einen kJeinen Rund- 
gang, beiiíiigt den Druckknopf 
und springt in den Teleportcr - 
dabei den Energiedrink nicht 
vergessen! Ihr erreicht ein Ce- 
biet voll wild gewordener 
Skins, die Ihr mit Leichtigkeit 
zur HõIIe schicken kònnL Das 
gleiche gill auch fíir die Solda- 
tcn T die sich weiler ntirdlich be- 
finden. Jelzt isi Vorsicht ange- 
sagu da sich ein Construciion 
Droid hinlcr der groBen 
Schleuse befindel. Um den 
Robbi sehnelistens in seine 
Einzelbcstandteilc zu zerlcgcn 
und dabei selbsl die geringsten 
Schíidcn zu erleiden, benutzl 
Ihr am besten den Trick mit der 
Wand 

Lcvd 5: Ihr õffnei den Ein- 
gang, indem Ihr dcn Schaller 
bclaligt Die heranslílrmenden 
Skins und Soldiers sind kein 
allzugroBes Hindemis. An der 
Abzwcigung geht Ihr in den 
linken Korrídor hincin. Dem 
nachsten feindlichen /Vnsturm 
kõnnt Ihr mit Leichtigkeit 
standhaltcn. Mittels KOrperfil- 
neB õlTnet Ihr dic niichsle Pfor- 
te> Bewegt Euch schnell auf dic 
andere Seite, um dem Robbi 
keine Chance zu geben, Euch 
ias Visier zu nchmen. Mit ein 
paar guien Schiissen gelingt es 
Euch» auch diese Blechkisle ins 
Ninvana zu schicken. Danach 
beuxuet Ihr den Teleportcr Auf 
der anderen Sctte aktiviert Ilir 
dcn Druckknopf am Ende des 
Korrídors und dreht Euch 
schnellstcns um ISOGrad. Die 
Gegner werden wie ímmer in 
dcn Boden gestampft. Sucht 
diinach dcn Gchcimraum auf, 
in dem Ihr einê Menge Zusaiz- 
Equipmenl IUr Euer Wohlbe- 
llndcn crhasclicn kilnni. Der- 
selbc Beamer bringt Euch wie- 
der zurilck. Statlel im AnschluU 
daran dem rcchten Korrídor ei- 
nen Besuch ab. Dic Angreifer 



werden gekilk, Schaller 
betaligt, der Droidc ausgcschal- 
te(, die niichste Beam^Maschi- 
ne ausprobien. Nach sieben 
Schlcusen, einigen Soldatcn 
und einer wcileren Blechkisle 
erreicht Ihr nach muhsamer Ar- 
beit dcn End-Tcleportcr. Ersl 
jcizl kíinnt Ihr dcn vorher ver- 
schlossencn Gang in der Niíhe 
der Kivuzung betreicn und den 
lelztcn Droiden dieses Leveis 
ausschaltcn. 

Levei 6: Verhallel Euch wie im 
fiJnfíen Levei. Õffnct dic Tlir, 
indem Ihr den Schaller drOckt, 
Im Raum mil dem sich bewe- 
genden Wandmassiv mUssen 
die ersten Widersachcr dran 
glauben. Den mkchsten Dmck- 
knopf betíliigi Ihr auf dieselbe 
Atl und Wcise, dic enlgegen- 
kommenden Skins sind leichi 
zu besiegen. Der Blechkisle, 
die Euch am Endc des Gangs 
dcn Wcg verspem. kônnt Ihr 
mit schncllcn und gut gezicllen 
Schussen cin Ende berciicn. 
Nach einem weilercn Druck- 
knopf Inibi Ihr in den rechten 
Gang. In ihm mftchten Euch 
die KahlkOpfe am Weiterkom- 
men hindem - kein Problem 
Rir Eure Bazooka. Am Ende 
des langcn Tunnels werden die 
Warriors ausgcschallci, die 
Wunden mil dem Energiedrink 
einigcrmaBcn versorgl und dic 
Kanone mit den Powcrups ncu 
aufgcladen. Der linke Weg 
fUhn Euch zu cinem wcileren 
Teleportcr, der sich hinter einer 
Wand befindet. Vor dem Ein- 
ireten das ,JEingabemcdium" 
feuerbereit halten, Der Beamer 
maicrialisiert Euch im bekimn- 
ten Gebiet, wo Ihr Euch schnell 
zur Seite bewegen inúBl, um 
nicht Opfer des Conslruction 
Droids zu werden. Apropos 
Droide: Der benõtigt nach dem 
Feuem cine Regeneralionspau- 
se, wiihnrnd der die MOglich- 
keit besteht, die schtitzende 
Wand zu verlassen, um den 
Kasten schnell unicr Fcuer zu 
nchmen, dcn Plasmageschos- 

sen des Robbis auszuwcichen 
■ 

und nochmals anzugreifen. 
Dieser Trick ist besonders filr 
die schnellcn Terminaloren un- 
ter Euch geeignet, dic nicht 
warten wollen, bis sie dem 
Gegner mit dem Wand-Trick 
bcikommen kònncn. 
Nach dem Fighl mil der Blech- 
btichse gelangl Ihr in cinen 
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enUang, bis Ihr einen Schalicr 
circichL Diescn aklivieri Ihr 
und Lidei tlic Kanonc mil dcn 
Powenips auf - dic Soldicrs 
slellen kein Premiem mehr dar 
Durch cinen wcileren Knopf- 
druck óífnct Ihr dic Euch bis* 
lang versperrten Gíinge, 
Nehoil den rechten Gang und 
marschioit so langc, bis Ihr dcn 
nilchstcn Õffungsmcchanis- 
mus erreichL Dicsen sclzl Ihr 
in Bewcgung und durchschrei- 
ici den eogen Korrídor. Die 
Widersacher macht Ihr wie im* 
mer platt Ihr crrcichl cinen 
Raum voller Soldatcn und 
Skins, die jedoch leicht zu bc- 
siegen sind. Õffnel die TOr, 
Irinki cinige Encrgicdrinks, la* 
dei Euro Bazooka mil máxima* 
ler Feuerkraft auf und verwen- 
dci zu guter Lcizt noch den 
Unsichtbarkcitszauber. So 
ausgcrifctct, bclrclct Ihr dcn 
Bcam-omal am Ende des 
Raumcs, der Euch in ein Tcr- 
rain voller Skins und Tenan 
Consiruction Droids beamt! 
Trou der Unsichibarkcil sind 
die Schíiden. die Ihr hier criei- 



der Euch den Zugang zu den 
Golhic Tombs fnrigibi. zu be- 
nutzen. 

Gothíc Tomb 
Levei 1: In der ^goiischcn" 
Ebcne haben wir es haupisach- 
lich mit sehr schnellen Ei- 
dechsen und fliegenden Geistem 
zu lun. Wir schenken unsere 
Aufmcrksamkeit vor aliem den 
Eidechsen, do diese sich 
schnell bcwegen - wenn wir 
nichl schnell reagíeren. kònnen 
wir cine Mcngc Lcbcnsencrgie 
durch diese Biester vcrlieren! 
Nach der Landung sammeln 
wir sofort die zwef griinen Po- 
wemps auf, daraufhin ôffnen 
sich mchrerc Plbrien. Wir zjc- 
hen uns zur Sicherheit fllr ei* 



tirrrt-THti 
:-t hr«n: 



energic zu verschwenden, feu- 
ern wir im Vorbcilalschen am 
besten in die Mille der Síiule, 
bis kein Geist mehr erecheinL 
Das muB mindestens dreimol 
in diesem Teilabschnill prakli- 
ziert werden. bevor der zweile 
Schalter betiítigl werden kann, 
Jener tiffnet dcn Gang in den 
Ostliehcn Korridor, hinlcr dem 
sich cinige Echsen befinden, 
die wir wâhrend unserer Erfor- 
schung erlcdigen mUssen. 
In besagtcm Gang finden wir 
in einer Ecke Powerups und 
zwei Energicflíischchen. Un- 
ser michsicr Schrítl fílhrt uns 
in einen Gang mit „FenstenV\ 
hinlcr denen sich cinige griine 
Wesen bcwegen. Ein Dmck 
auf den Schalier. und jene 





den werdet, immeas» Im 
schlimmsien Fali verliert Ihr 
ein ganzes Leben* Weicht des* 
halb gegebenen falis dcn Ge- 
schossen und den Gcgnern 
aus, wâhrend Ihr Euch auf die 
Suche nach einem Ausgang 
aus diesem Inferno machi, 
Mein Tip: Diehl Euch um 180 
Grad nach links. In der Tícfe 
des Raumcs cnldccki Ihr cinen 
Schalter. diesen mtiBt Ihr so 
schnell wic mdglich crrcichcn* 
Nach einfacher Beriihrung Õff- 
nei sich die Wand, und Ihr 
kònnl den retienden Telcporler 
benutzen, der Euch in dcn lin- 
ken Gang am Anfang des Le- 
veis lelepoftieit- Nun bleibi 
Euch nichts anderes Ubrig, ais 
cin paar Schritie geradeaus zu 
latschen und den Bcam-o*mau 



nen kurzen Ma- 
mem in den noch 
verschlossenen 
Gang rechts von 
uns zuriick. Auf 
die erslen Al- 
lackcn mUssen wir 
nichl lange warten, Nach 
dem Angriff (vier Eidechsen) 
gehen wir Richlung Sudcn. 
Don laden wir unsere Kanonc 
mit zwei weileren Powerups 
auf, die Kftrperschiidcn konnen 
wir mit den Energiedrinks be- 
seiúgcn. Von hier aus laufen 
wir in nflrdlicher Richlung* 
biegen nach rechis ab und ge- 
hen weiter geradeaus. Nach 
dem schnellen Kampf mit den 
Untotcn aklivieren wir den er- 
sten Schaller. Diescr fiffnet uns 
das Tor zum zweiten Knopf. 
Wir eneichen das neue Gebiet, 
indem wir cin SlUckchcn 
zurOckgehcn und uns dann 
nach rechLs begeben, Wenn 
wir dem Gang folgen, tliegen 
durch die dicken Sliulen die 
Untoten, Um wenig Lcbens* 



Fenstcr dfihen sich automa- 
tísch- Wir drchen uns deshalb 
schnellslens um und feucm so 
lange, bis die Tasten gliihcn, 
Durch einfache BerUhrung 
Offnen wir dic niichste Pforte. 
Nachdcm wir cinen weiteren 
Feind vernichtel haben, laden 
wir unsere Kanone mil mehre- 
ren Powerups auf, die Wunden 
heilen wir mil den zwei Ener* 
giedrínks. Danach betreten wir 
den selLsamen Teleporter, der 
uns in die Ntlhc des Ausgangs- 
punkLs bcaml. Wir drchen uns 
sehr schnell nach links um. da 
uns urplõizlich ein paar Ei- 
dechsen einen Besuch abstat- 
ten. Nach dem siegrcichen Fight 
belieten wir den letzlen, vor* 
her verschlossenen Gang. 
Dem Korridor folgend. cm- 
decken wir ein Drachcnwescn, 
das uns kaum Probleme benri- 
ten solltc. Nach cin paar 
Schrittcn erreichen wir endlich 
den gesuchten Schaller, der 
uns in den zweilen Levei lele- 
portied. 



Levei 2: Hier ktinnen wir zwi- 
schen zwei MOgUclikeilcn 
wiihlen, Emweder warten wir 
geniUUich auf den Feind. der da 
kommen mag. oder wir slellen 
uns lapfer der Gefahr, indem 
wir uas schnellen Schriltcs in 
níirdlicher Richlung bewcgen, 
Am Wegkrcuz nehmen wir die 
ostlichc Abzweigung. Die Un- 
toten schicken wir íns Reich 
des Hades - dic Eidechsen el- 
was weilcr weg konnen uns 
Gott sei Dank keine Probleme 
bcreílen* Am Ende des Korri- 
dors akliviercn wir den selLsa- 
men Schalter. der dic Pforte in 
das westliche Terrain des Le- 
veis Õffiíet Bevor wir uns je- 
doch dorthin begeben, suchen 
wir hinter dem Schallcr cinen 
Geheimgang auf, der uns mil 
Extraenergie versorgt. Zuriick 
an der Abzweigung. werden 
wir wieder von ein paar Schup- 
penwesen atlackien, Hinlcr der 
ruhigen Fassíide des groBen 
Raums erwanen uns einige 
Undead Servanls, die wir. 
wenn wir gut zielen, leicht be- 
siegen kônnen. In níirdlicher 
Richlung gchend, sammeln wir 
den Mulli-Fcuer-Powerup auf. 
die beste Waffc in diesem Ga- 
me. Ihr Effekl halt bis ans Le- 
velende und/oder bis wir unsc* 
ren ..Gcisl" aufgcbcn. Im nach- 
sien Raum. am Ende des 
Ganges, haben die Eidechsen 
dank der ncuen Superwaffe 
noch weniger Chanccn. Nach 
dem fighl belrcten tóir den Te- 
leporter. Wahrend wir andau- 
cmd feuem, laufen ^r schnell 
geradeaus, bis es nichl mehr 
gehl. drchen uns sofort um 180 
Grad noch rechts und zersiiJnm 
somil die erste Angriffswelle 
der Eidechsen vollends, Weiler 
in sfldlicher Richlung gehenct 
tíffnen vár drci Tore. hinter de- 
nen sich mchrere Gegner ver- 
bergen* Hinter der vierten Pfor- 
te versteckl sich die niichsie 
Angrifíswellc, bestehend aus 
Eidechsen und den Unlolen. 
Notfalls mUssen wir ein paar 
Meier nach hinien zurilckwei- 
chen. Im Gebiel mit dem sich 
bewegenden Wandmassiv lau- 
fen wir genideaus, tiffnen die 
niíchste Pforte und gehen in 
dcn Telepodcr. hinlcr dem sich 
noch einige Feinde vor uns zu 
versiecken versuchen,,, 
Tja, und damit lassen wir es fllr 
dieses Mal bcwcndcn. der Rest 
vom Metzel-Fes! folgl in der 
náchslen Ausgabe! 



CHEHTS 



DIE TRICKREICHEN 



Will man in Worms seine 
Killertierc zum Sicg filhrcn, 
bedarf es nebcn eincr ordeni- 
lichcn Portion Slralegie eines 
enormen Waffenpoientials. 
Leider sielu gerade zu Be- 
ginn der groBcn Wttnncr- 
schlacht chcr selten eine gut 
geftillte Waffenkammer zur 
VerfUgung - ein Umsland, 
dcn Woian Sodani zu been- 
dcn weiB: Tippt im Tilelscrccn 
cinfach TOTAL WOR- 
MAGE ein (alies in Klcin- 
buchstabcn, mil Leerzeichen 
zwischcn dcn bcidcn Wôr- 
(cm), und Ihr wcrdci Eurcn 
Krícchlicrchcn bcrcils vcn 
Anfang un so schrccklichc 
Mordinstrumenie wie ,.Mini- 
Gun", «Bananenbombe" oder 
ft explodierendes Schaf" zu 
Seile siellen kõnnen. Im iibri- 
gcn sei-hier noch envãhnu 
daB die vcrhccrcndc Wirkung 
einer Bananenbombe die zer- 



CHERTS 



stôrerische Krafi cines explo- 
dicrcndcn Schafcs bei wei- 
lem ubcnriffi! So. und jetzi 
ab an die Fronl mit dem Gc- 
wurm! 

Wcr in Behind ffie 
Iron Gate auch ohne 
groBc Anslrcngung cínen 
Blick hinler dcn eiscrnen 
Vorhang werfen will, sei 
hiermil herzlichst von Mal- 
thias Wfirners dazu eingela- 
dcn: 



Levei 2: 



Levei 
Levei 
Levei 
Levei 
Levei 



3: 

A 

6: 
Bj 
7: 
0: 

Levei 9: 
Levei 10 
Levei 11 
Levei 12 
Lavei 13 
Levei 14 
Levei 15 
Levei 16 
Levei 17 
Levei 18 



E113333FAS 
G224444ETJ 
H224444EUJ 
GB12222CLL 
IQ0PPPPW2E 
43CCCCCZTE 
NADTTTTKHI 
3Y3NNNNUKC 
: RUQBBBBY23 
: GAEVWVM3W 
:5Z4MMMMVU 
: MEWWMWK 
: KLP5555HHI 
: IK06666GU3 
: FGCI7TTK2G 
: H26OO0OX38 
: ZEARARRID3 



DIE 

KLASSISCHEN 



Ninja Spirii: 

DrUcki F9. um in den Pausen- 
modus /u gclangcn. Wcnn Ihr 
jetzi die linke SHIFT-Tasle so- 
wie die CAPS LOCK-Taste 
niedcrhaltel. wird nichl nur das 
Zcitliinil aufíer Krafl gesetzt, 
sondem auch dic Kollisionsab- 
frage! 

The Plague: 

Im Loading-Scrccn dic linkc 
Maustaste gedrilcki halien, 
dann dcn Fcuerknopf am Joy- 
stick driicken, und schon ver- 
filgt man Ubcr unendlich vicie 
Lebcn- 

TurrUan: 



BLUES MOBIL ein. so erhãit 
man 99 Lcben und je 500 
StUck aller Extrawafien. 

Cabal: 

Wcr irgendwann im Spiel 
SCHLIKA eingibt, kann sich 
miltcls der Tastc F2 in dcn 
nachsten Levei bcamen lasscn. 

Shadow o§ the 
Beast II: 

Man spaziert zu Beginn nach 
rechis, bis man den ersten 
Briíckcnwarter errcichl. Don 
drilckt man dic Taste wie 
..Ask" und tippt TEN PINTS 
ein. Mit einem niemals enden- 
den Encrgievorrai wird dieses 
bockschwerc Game zum Spa- 



Levol19: KUQBB8BYEC 
LeVDl 20: GPL11110XX 
Levo) 21:UMIZZZZA5W 
Levol 22:015PPPPWHC 
Levei 23: CY3NNNNUAG 
Levei 24: G4ZIIIIR6N 
Levei 25: K51LLLLSGE 

Wollt Ihr es Euch wíihrcnd 
des Gemetzels ein wenig 
gemutlicher machen. milBt 
Ihr Icdiglich an bcliebiger 
Stelle im Spiel MARCHE- 
TIC FIELDS einhacken. 
Wird's Euch hingegen mal zu 
langwcilig in einem Levei, 
sorgt NIECHCEMYAL- 
CHEMY fUr Abwechslung. 
Wcr seine „Lebensgeister" 
wieder etwas auf Trab brin- 
gcn mochlc, solhe es mal mil 
PROTESTUJITESTUJ pro- 
bieren - ansonsten la6t's kra- 
chen. Jungs! 

Henning Lindhoff blieb nicht 
dic Spucke weg, denn sonst 
hiitte cr ja mit scinem Digi- 
Riipel Ruffian kaum alie 
Kobolde befreien kíinncn - 
was wiederum seine Lcvcl- 
codes bcwcisen... 

Levsl 2:MUSHR00M 

Levei 3: CO RN WALL 

Levei 4:«R0F0IL 

Levei 5: CHARC0AL 

Levei 6: IHJECT0R 

Levei 7: LO0PH0LE 

Levei 8:WEIGHIE0 



Levei 9: 
Levei 10 
Levei 11 
Levol 12 
Levei 13 
Levei 14 
Levei 15 
Levei 16 
Levei 17 
Levei 1B 



HATSIAND 
; ALMIGHTY 
: STUMBLf D 
: UNDERLAY 
: ASTAIINE 
: 0ISKTEST 
: HEADLANO 
: PRUDENCE 
:SHOFSH0P 
L0THARI0 



Wcr hat Angst vor Fearsl 
Niemand! Wenn es aber 
kommt? Ncin. dann laufen 
wir nicht davon, sondem be- 
dicnen uns Holger Dolzaucrs 
Lcvelcodes. denn dic garan- 
ticren uns neun Leben, alie 
Waffcn und jede Monge Mu- 
nition dazu ! 

Levei 1:6D7FBC0F 
Levet2:6DFBBC0F 
Level3:6C77BC0F 
Levei 4: 6CF3BC0F 
Levei 5: 6F6F8C0F 

Da dic von uns verOffentlich- 
ten Lcvelcodes zu Super 
Stardust CD Júrgen 
Schneebcrger nicht ausrei- 
chend erschienen, besorgte er 
sich bei den Jungs von Team 
17 absolut Jdiotensichere" 
Codes: 

MI«Íon1:LETSPLAYSSD 
Mlssion Z: BCRQAAAACB0 
Mlssion 3: HARDASNAIL5 
MlSSlon 4: DFRUVYATGEW 
Mlssion 5: ECRTVXQTGEE 



Gibi man in den Highscores ziergang! 



ASK 



Fears 
69.- 

Alien Breed 31} 
59.- 

..und alies weitere in 
unserer kostenlosen 
Ges amtpreis liste ! 

Einfoch kostenlos anfordern unier Fon & Fax 0421/831682 
ASK Kanzmeier Scnator-Balcke-Slr. 85 28279 Bremen 



HNTWQRTEN 



DIE HEISSERSEHNTEN 



Die Sache mil dem Markiwcn 
divcrscr FuBbalIpmfis in 
Sensxbie World of 
Soctcr (Àusgabe 9/95) 
klUrt nun endlich GcraJd Lah- 
riKn 

Dcn Wert cines Miitelfcldspie- 
las oder cines SiUrmers zu er- 
hfthcn, ist doch cin rcehi uiopi- 
sches Zicl. Rcalislischcr isi da 
schon, dcn Marktwert kon- 
siantzuhalicn, was ohnehin 
schon an dic Grenzen des 
Maehbaren siOGd Das zugrun- 
dc liegende Prinzip isi hierbei. 
scinen Spiclcraus wentg Chan- 
cen vicie Tons erzielen zu las- 
sen - ist doch ganz cinfach. 
oder? In der Praxis mufi also 
ein Spicler. der einen gulen 
Marklwert hallen will, Uber ei- 
nen langcn Zcilraum minde- 
srtens 70 bb 75% seincr 
Torchancen nutzen» Ist ja auch 
irgendwie logisch, da& ein 
Spieler, der aus 10 Chancen 7 
Tore machu besser ist, ais ÈJ- 
ncr, der doppcli so vicie Gcle- 
genheilen benõtigt Da man al- 
so kaum den Markiwcn stei- 
gem kann, solltc man sich da- 



mil abfinden, von Zeil zu Zeil 
neues Spielermalerial einzu- 
kaufea Ein lohncndcr Kauf isi 
Ubrigcns Nerlingcr von dcn 
Baycm, einer der schncllslcn 
Kieker Ubcrhaupl! 
Warum sich jedoch die AblO- 
sesummen. wie cbenfalls in AJ 
9/95 berichie», beim Vericauf 
wieder normal isierçn, blcibt 
wohl auf ewig em Gcheimnis 
der Progrommiercr. . ; 

Dem .Potrick in der Grube" 
des alien Hawthome-Huuses 
von Hoxuma kann Wolf- 
gang Maier weilcrhcifen: 
Man bríchl in der Gmbe den 
Hcbcl ab und ciscizi ihn durch 
den Griff (das Hndc des Bil- 
lardqueues). wahrend das 
Monstcr bercits die Treppe hin- 
absicigt - soweit hoflendich 
bekannL Nun jedoch nichl, wie 
fiilschlichcr Wcisc in unserer 
KompIcUltisung (AJ 1/93) bc- 
hauptet wurde, dcn Hebel nach 
unien ziehen, sondem nach 
oben drtickea Dadurch klappi 
namlieh die Falliíir uber uas zu, 
und das bõse Untíer mufi leider 



drauBcn bleibea Jctz* noch 
schnell dcn Hebel nach unten 
drUekea um den Zugang zu 
verriegela und schon kann es 
abgchcn in dic ersie Zcilzo- 
ne„. 

Manias traumalisches Erlebnis 
auf dem Dach des FahrstuhU 
von Dreamweb weifi 
Daniel SchítfTncr zu bescitigen: 
Bei dem Gegeasiand, den der 
Leibwilehlcr in den Pool wirfl. 
handclt es sich lediglich um ei- 
nc Gcirunkcdose, einen Bc- 
cher. cine Zeitung oder viel- 
leichl auch irgend etwas ande- 
res- Jedoch ist dieses «ctwas" 
fiir den weitercn Spielverlauf 
vollig unwichtig und kann des- 
halb auch nicht aus dem kiihlen 
Naíi gefischt werdea 
Um dcn Blondschopf auszu- 
schalien, gchi man wie folgi 
von Sobaid man Handlungs- 
treiheit hesitzt schnappi man 
sich seinc Axi und aliackierl 
damil den zweilen Lcibwiich- 
ler t der am Pool sitzend die 
FUCc ias Wasser baumeln liiBL 
Dadurch weichl man dem 
SchuB des blondcn Body- 
guards aus und hat nun T 
wiíhrcnd dieser iui.-h!.iJi. seincr- 
scits geniigend Zeiu von der eige- 
nen WaffeGebníueh zu machea 

Anhand einer Skizzc be- 



sehieibl Lars Beifien die opii- 
malc .Jliuch-Tcchník*' Rir das 
Clouf-Dings bei Suicrby's: 
Um beide Wiichler auszuschal- 
len, bedarf es cines kamplbe- 
gablen Dicbs. der auch in punc- 
lo Schlõsser Uber QualtUUcn 
verfiigt Mil diesem Burschcn 
in unserem Tcam veriassen wir 
das Aulo (0) und offtien nach 
genau 01.41 Minuiendie Stahl- 
lUr im Eingangsbereich (1) mil 
einer Bohrwinde. Sobaid wir 
den Eingang passien haben, 
schlieBen wir die StahllUr wie- 
der. Diínn gili es, die Hol/iUr 
oben rechts un Flur (2J mineis 
Dietrich zu tiffnen und links 
neben der zweilen rcchlcn TUr 
(3) zu wanen t bis wir nach ge- 
nau 05-15 Minulen den Wiich- 
ler 2 bei Posilion (4) durch eine 
ordendiche Poition Chloro- 
form uaschadlich machea 
AnschlicBend begeben wir uns 
Tur Position (5) und schlafem 
dort, genau nach 07-17 Minu- 
len Einbruchszeit, Waehmann 
numero I bei Posilion (6), 
cbenfalls miucls Chlorolbmi 
eia Erst jclzi la^sen wir uascre 
Kompli/en ihr .aVachlwerk" 
verrichten, Unter uasercn Leu- 
len solhe sich Ubrigcns neben 
Matt noch cin Elekironiker be- 
(inden, der cbenfalls mit 
Schlôssem umzugehcn ver- 
stehL-v 
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1,2: MtGPUNKTC 

a : aldrnye» lehvrte Gog»n*t ánúi 
h : RI aman l age 



TIPS fr TRICHS 



DÈE SOLIDEN 



Mil Alien Brood 3D 
hai nun auch die Brul der Ali- 
cas das Tor zur drílten Dimcn- 
sion gefunden - Martin Vetler- 



ling zeigi den Bicstcm, wo's 
wieder raus gehl - also aufge- 
paBi! 

Die Waffen sind so ziemlich 



das Wichtigsle in diesem Game 
- und um's gleich vorwegzu- 
nchmen: Mil dem Puls-Laser 
werdei Ihr nichi weil kommen! 
Die besic Wummc ist dic 
Sehrotflinic, dic Ihr sogar 
schon im enilen Levei crgatlcm 
kõnnt Spriniei einfach vom 
Siarl aus nach Norden, dic Sm 
fea die zu einer TUr fiihren, zur 
Halfle hoch und dann auf den 



rcchlen Absatz. QueLschl Euch 
hinier die Sílulc, um einen 
Schuller zu driicken - und sie- 
hc da, cine GeheimiOr (links 
von Euch) õffnel sich. Rcnni in 
den rolbeleuchlelcn Gang und 
rciQi Euch die Rinlc uniem 
Nagelí Dic nOchsibesie Knarre 
isi der Plasma-Laser. Zwar ist 
er etwas langsam, trifVc aber um 
so besser! Wcnn gleich mehre- 
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re Gegner auf Euch warten, 
scíd lhr wicderum besser mil 
derSchrotflinte beruien, 
Wic auch immer, der Plasma- 
Laser isl im dritten Levei zu 
finden. Gehl vom Slarl aus 
nach Norden in den íibcrflule- 
tcn Raum und laBi Euch ins 
Wasscr fallen, denn hier liegt 
das guie Teil versleckL Auch 
der Rakelenwcrfcr ist in die- 
sem Lcvcl zu Unden: Vom 
Plasmu-Laser aus inibi lhr die 
Trcppe hoch und spuriei in dcn 
náchslen Raum (Gegner! ). 
dann durch dcn Korridor weiler 
in die niichsle Riiumlichkeil 
(Fcinde!). in deren rechicr 
ECke sich ein Geheimraum bc- 
findei, der via Leertastc getiff- 
net werden kann. Zum Rake- 
icnwcrfcr sei noch bemerkl. 
daB lhr ihn níchl benuizen sol!- 
tei. solange lhr zu nahe an einer 
Wand steht - Euer Energiever- 
lusi ist dabei cnorm! Klciner 
Cheat am Rande; Gcbt bei den 
Levclcodes aJs letztes JJJJ ein, 
denn dann wird sowolil Eure 
Munilionslcísie líír den Plas- 
ma-Laser ais auch die fílr den 
Rakciemverfer erhoht! Das 
fiinklioniert logiseherwcisc nur 
dann, wenn sich diese zwei 
Wummen in Eurem Bcsitz be- 
finden, Und vcrfalll nichl dem 
Imum. lhr wiirdet dadurch un- 
endlich viel Muni haben - der 
Balken wurde nur etwas ..Uber- 
luden"! Tja, und dann gibTs da 
noch den Granatwerfer. Zu ge- 
brauchen isl er, so lhr auf einer 
hiiheren Ebene sielu und einen 
liefergelcgcnen Raum saubem 
wolll. Aber auch um Giínge zu 
bombardiercn, ist das Ding ge- 
nial! Soviel zu den Waffcn - es 
folgi die kleine Monsterkunde: 
Role Killcrkoler: Sie werden 
Euch in (fast) jedem Levei be* 
gegnen, Achlet auf ihre Zick- 
zack-Angriffc; kommen sie 
Euch zu schnell entgegen, be- 
nuizi die Schrolbtichse. andem* 
falis den Puls-Laser. niejedoch 
die Plasma-Knarre, denn bis 
das GeschoB den Gegner ge- 
troffen hal, kônnie er schon 
langsi an Euiem Beinchen 
knahbem! 

Roboler; Auch diese sind in 
jedem Lcvelchcn zu finden. 
Anfangs sind sie noch recht 
humilos, weil nur mil Puls-La- 
Aem bewaffnel, spâier rGslet 
sich ihre Knarre jedoch zu ei- 
nem Plasma-Laser auf (im Ge- 
gcnsaiz zu Euch fcuem sie gril- 
ne Kugelblitzc ab), Ersiere 



kõnnen mit einer Ladung 
Schrot ilber den Jordan ge- 
schickt werden, 
Fliegcnde Kugeln: Diese Vic- 
cher sollten nur im SuBcrslen 
Noifall mit dem Puls-Laser be- 
seiligl werden. Ob lhr hingegen 
Plasma- oder Schroigcwehr bc- 
voraigt, ist letztendlich egal. 
Erkennen konnt lhr die Biill- 
chen am rôehelnden Almen. 
Im seclislen Levei wird Euch 
eine neuc Monstcrgattung be- 
gegnen, Sie ist mit Plasma-La- 
sern bewaffnel» die anschei- 
nend cine Dauerfeuerfunklion 
besitzen - hôchste Vorsicht ist 
geboten! Um sie zu besiegen, 
ist das Seitwílrtsgehen von 
groBem Nutzen. 
Granatwerfendc Robotcr: 
Die sind verdammt mies! Im 
achten Levei werdei lhr zum 
ersien Mal auf sie stoBen, und 
zwar in dem Moment, in dem 
lhr eine rote TUr getiffnel und 
einen gelben SchlUssel cinge- 
sammcli habt Da heiBt*s dann 
sofort die Flucht ergreifen (ren- 
nen* nichl gehen, sonsi holt 
Euch dieses Mistding ein, denn 
leider sind dic Robôs verflixt 
schnell!). 

Feuerwolken: Ab und an wer- 
dei lhr auf Feuerwolken 
sto&cn, die ihre Energie aus an 
der Wand angebrachien grauen 
Lochem beziehen. Die Kugeln. 
die aus lelzteren herausge- 
schossen kommen, sind - wic 



Seid noch dem Õffnen einer je- 
den TUr auf Feinde gefaBl! 
Apropos TUr Nicht Ubcrall, wo 
Exit draastehl, ist auch wiridich 
Exit drin! Vielleicht befindel 
sich hinter der TUr ja nur ein 
schlichter Telcporter Sichcr- 
lich wcidcl lhr mal mit wenig 
Energie in den niichsten Levei 
gelangen» doch verzweifelt 
nicht: Am Anfang eines jeden 
Leveis wanen ciníge Goodics 
(Energie oder Munition) auf 
Euch. 

Ini drillen Levei wird f s ziem- 
lich mies: lhr muBt an einer 
Stelle durch einen Uber- 
schwemmtcn Raum robben. 
doch noch bevor Dir nach links 
abbiegt, solllet lhr den Rake- 
tenwerfer ztteken, Krubbelt um 
die Ecke und ballert aus allen 
Rohren, um die lliegenden Ku- 
geln in dem vor Euch liegen- 
den Raum zu kilien. Sind alie 
Vieeher weg vom Fenstcr, 
mlisscn nur noch die Schaltcr 
belaligt werden, um die Exit- 
Door zu ôffnen. 
In Levei sechs isl wieder Ge- 
duld das Gcbot der Siunde: 
Nachdem der rote Key einge- 
sammelt wurde, muB logi- 
scherweise die rote TUr geOfT- 
net werden. Flitzt dann den 
Korridor cntlang (Gronatcn!), 
tiffnet die TUr, hastet zurtick 
und nach Iinks t so daB lhr vor- 
ersl in Sicherhcii seid FUr dic 
jelzigc Aklion ist die Seitwiirts- 



ledigen, muB der Plasma-Lascr 
bcnulzl werden. Isi der Raum 
fiei von jcdweder bõsen Ge- 
stalL mUssen lediglich noch die 
Schalter benulzt werden, um 
durch die wirkliche Exit-Door 
schrciten zu ktinnen. Solllen 
diese Tips Rir Euch zu spãt 
kommen: In so gut wie jedem 
Levei líiBt sich inindestens eine 
der fUnf verschiedenen Waffcn 
tinden - vor aliem im letzten 
wimmelfs nur so davon: 
Gleich zu Begínn lachen Euch 
ein Rakclen- und ein Granat- 
werfer samt Munition an (von 
der Schrolllintc ganz zu 
schweigen, denn ohne sie ist es 
ein regelrechtes Wunder, bis 
hierhin gekommen zu sein!). 
Auch empllehlt sich - nichl 
nur, aber vor aliem - im lettfcn 
Levei, in jeder noch so kleinen 
Ecke herumzuschniiffeln, denn 
hier und dort tiegen ganz 
brauchb^e Raketen eic\ um- 
her! AIso vici Gltick, Hals- und 
Beinhruch, alies Gute - ach ja, 
môchlet lhr mit oder ohne Mu- 
sik bcerdigt werden? 

Will man in Zeppe/í n ei- 
ne muximale Auslastung seiner 
Luftschiffe gewiihrleisten, be- 
d:irf es eines allraktiven 
Prei s/Lei stungs-Verhiil misses 
mil ex;ikt kalkulierten Ticket- 
preisen. In Gunnar Grimms Ta- 
belle lindei lhr zu jeder Reise- 
route den „oplimalcn" Preis: 
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auch die Wolken selbsl - zu 
umgchen* Die FeuerbJSlle ha- 
ben einen besiimmien Rhyth- 
mus t sie werden nichl ununlcr- 
brochen abgeicuert. 
Es isl im Ubrigen cmpfehlcns- 
Wert, vor jedem Raum auf 
Gegner zu wanen - inanchmal 
mUBl lhr mil einem SchuB auf 
Euch uulmerksam machen. 



gehen-Funklion schier unver- 
ztchibar! lhr muBi nun nach- 
einander die in dem Raum her- 
umlungemden Monsler (Ku- 
geln asw,) vemichlen, Âb und 
zu \virkl das Werfen einer Gra- 
naie oder das Abfeuem einer 
Rakele da schon Wunder! Um 
die fcuerroi/cnden lliegenden 
Kugeln moglichsi rasch zu er- 



Kaum geiestet, flaiienen uns 
auch schon Juli Schwarz* Rai- 
schliígczu Super Street 
Fighter turbo ins 

Haus - komplett mil Aulli- 
siung der vercteckten Special- 
Moves. Na, denn Hals- und 
Bcinbmch! 

Zuersi einige Hinweise zu den 
benuizien Abklirzungen: V = 



vome, H = hinlen, O = oben, U 
= unien, * = Joypad in enisprc- 
chende Ricluung gcdrtlckt hal- 

; ien.P = Punch f K = Kick. 

; Allgemeine Taklíkcn: AUcs 

I mõglichc laBi sich «bufíem" 

j oko vorhcr ladcn. Wdhrcnd 
man beispielsweise cinen Flash 
Kick (Guile) ausftihrt, kann 

| man bereits durch Drtlckcn 
nach unien den nllchsten aufla- 
den; das funklionicrl iibrigens 
auch wíihrend eines Sprungs 

; und sogar eines Schlags! 

| AuBerdem nach Mttglichkeit 

\ iinmcr nach hinten unlcn T wo* 
durch man bei Gelcgenhcit 

: siatt eines vertikalen einen ho- 
rizonialen Special-Movc (zJÍ. 

I Sonic Boom) abzichcn kann. 
Vcixucht zu Bcginn ciner Run- 
de, cinfach auf den Gegner zu- 

j zugehen und ihn zu werfen. 
Klappt in 80% aller RUlc! 
Wenn em Gegner am Bodcn 
liegt und der eigene Charakier 
die Fdhigkeii dazu hai; Wcrft 
einen Feuerbalt! Oft erwischt 
cr den Widcrsachcr beim Auf- 
stehen. Die neue Rihigkeit, ei- 
nen Wurf abzuinildcrn, hai 
auch Nachteilc, da man von 
manchen Gcgnern (spczicll 
Vega) dirckl nach dem Wurf 
angcgriíícn werden kann und 
noch nichi in der Lage ist, zu 
blockcn* 

Ryu: Es isl unglaublich, wie 
gul scin Hurricane Kick isl 
Nicht nur, doB cr Ubcr klcinen; 
FeuerbíUIc (Sonic Boom. Max 
Ouu Yoga Fivc und niedrige 
Tigcr Shots) und Beinfeger 
hinweggehu er hat cine unge- 
heurc Reichwcilc und liidt das 

j Supennctcr ntsend schnell auf. 

I Probien auch mal, einen seiner 
nenen Rushing Punches (V + 

| PHn einen Dragon Punch Uber- 
gehen zu lasscn. Und dann 

f gibrs da noch seine Feueibill- 
le.*. Apropos, sein Superepe- 
ciai (Vacuum Fircball) zersttirt 
auf seinem Wcg alie gegneri- 



sehen Projektile und iriffi selbsi 
springende Gegner bis zu fOnf- 
mal 

Ken: Sein Hurrícanc Kick isl 
deudich schlcchlcr, und bis er 
sich von einem geworfenen 
Fcucrball erholt, kann man fast 
schon ein Nickerehen machen, 
aber scine Flaming Dragon 
Punches sind immer noch eine 
Klasse Rir sich, auBerdcm hai 
er neuerdings einen AirThruw. 
Was auch gul kommi, sind sei* 
ne ncuen Kicks (U. V/U, V + 
K) direkt nach einem klcincn 
Dragon Punch. Da lachl das 
Supermeier! Auch sein Vio- 
Icni-Dragonpunch-Superspe- 
ciiil ist nichl zu verachten, iref* 
fen die zwei Shoryuken doch 
bis zu fúnfmal und umgchcn 
dabei feindliehe Fcuerbiillc mit 
Lcichtigkcit. 

Honda: Der Sumo kann sich 
jctzi beim Hundred Hand St<ip 
nichl mehr bewegen, vielmchr 
besiimmi die HSrte des 
Schlags, wie weil er nach vome 
springt Bei scinen Spccials gili 
besonders die Regei mit dem 
Autladen (5,0.). Bei seinem 
ncuen Ohicho Throw (V, V/U» 
U, H/U, H + P) bleibi kein Au- 
ge irocken, und scine Supcr- 
combo (Killer Head Ram, bis 
zu (Unf Treffer) kann nur zu 
Beginn durch Feuerbíille ge- 
sloppt werden. 

Chun Li: Ihre Stiirice UegI wei- 
lerhin in Sprungangriffen und 
einer aggressiven Spielwcisc. 
Ihre Specials macben optisch 
zwar einiges her, sind aber im 
hckiischcn Kampfgescheben 
wenig effektiv, auch ihr ncuer 
Spinkick (U* O + K) machi da 
keine Ausnahme- DafUr hai sie 
mit ihrem Thousand Burst 
Kick ein sehr effektives Super- 
spccial, mil dem sie bis zu 
sechs Hits landcn kann, das 
aber auch schr anflillig Feuer- 
biitlcn gegeniiber ist 
Kkmka: Sehr guler Charaktcr 



mil ciner Viclzahl guter An- 
gríffc, Probien nihig mal die 
ncuen Hops (V/H + alie Kicks) 
und seine neue Backsiep Roll 
(H*, V + K) aus und vcrgeBl 
das Autladen seiner Spccials 
nichL Besonders vemichiend 
ist scine Ground Shave Roll, 
die unier kleineren Feuerhííllen 
glall durchgeht und maximal 
viermal iriflt 

Zangief: Ein schr schwierig zu 
spielender Charaktcr, Seine 
ganzen Spezialwíirfc machen 
zwar schwercn Schaden (und 
fnisiricrcn den Gegner), sind 
aber in der Ausfíihrung al!e- 
samt nicht gerade einfach (ein- 
zige Ausnahmc ist der Electric 
Punch: V, V/U, U + P>, Seine 
SUírke liegt originellerweise in 
sciner Reichwciie bei Sprung- 
iritten und Beinfegcm, zumin- 
desl bis man die Piledriverbe- 
wegung bcherTschu Dann ste- 
licn cinem auch Moves wie die 
Power Bomb (Pilcdrivcr mil 
Kick, grt>Berc Enifernung) oder 
der German Suplex (dassclbc, 
nur im Nahkampt) zur Verfu- 
gung. Seincn Final Alomic Bu- 
sler slarlet man am beslen, in- 
dem man wãhrend eines 
Sprunges die zwei Kreisbewe* 
gungen machl und am Bodcn 
dann das arme Opfer schnappl. 
Guite; Spieit ihn defensiv und 
bleibt in der Abwehrhocke. Je 
nach Bcdarf latit sich dann 
schnell ein Sonic Boom fiir den 
Fcmkampf oder ein vemich- 
lender Rash Kick ais Luftab- 
wehrwaffe einsetzen. Sein 
ziemlich schwieriger Double 
Somersaull Kick trifli im Ideal- 
Fali scchsmal und ist ziemlich 
unempfíndlich fòucrbiillcn ge- 
genOber. 

Dhalsim: Vcrgclit das Tclcpor- 
licren; der, der es im Kampf 
sinnvoll einsetzen kann, muB 
wohl erst noch geboren wer- 
den. Viel besser sind da schon 
seine Reichweite (bis zu 3/4 



des Screensl) und sein verlika- 
ler Yoga Blast (H, H/U, U, 
V/U, V + K), um aaspringende 
Gegner abzuwehren, aulierdem 
liidt er sehr schnell sein Super- 
mcler auf. Das optisch recht 
unspekiakulare Yoga Inferno 
filgi dem Gegner maximal Ver- 
brennungen fiinften Grades zu 
und sioppi logischcrweisc alie 
herannahenden Fcuerbiille. 
T. Hawk: Sein Uppercut-Er- 
saiz ist zu langsam, und sein 
Condor Dive entringt vielen 
Computeigegnem nur ein mii- 
des LScheln. Seine Sliírke liegt 
in ebendieser, also rein in den 
Nahkampf! Was seinen Super- 
move angeht, siehe Zajjgief 
Cammy: Sie kann ihre Gegner 
durch wiederholte Thrusl 
Kicks ganz schtín nerven. Uir 
Cannon Drill eignet sich aber 
eher fttr Masochisien: Zu ofi 
wird man anschlicficnd durch 
einen Gegcnangriff von den 
Beinen geholl, Auch der Spin- 
ning Knuckle ist in der An* 
fangsphasc nicht mehr unver- 
woindbar, ihre neue Hooligan 
Combo hingegen ist crsie Sah- 
ne: Wtthrcnd des Spmngs 
(HrtJ, U, V/U, V, V/O + P) 
kann man wtthlen, ob man die 
Bcwegung mil einem Wurf 
(am Gegner einen harten 
Schlag oder Kick driicken) 
oder einem Slide (nichls tun) 
abschlieBt Ihr Spin Dive 
Smasher ist íUr bis zu fúnf 
Treffer gut, wird allerdings von 
Fcucrbállen rolativ Icichl ge- 
MoppL 

Fei Long: Dieser Bruce-Lec- 
Verschnitt isl voll und ganz auf 
Offensive ausgelegt, da seine 
Rekka Kens den Gegner rclativ 
weit zuiticksiolíen, so daB man 
vor Konteraitacken elwas si- 
cherer ist In die gleichc Kcrbc 
schlagen seine Hop Kicks 
(V+K) und der Triple Axe 
Jump (H/U t U, V/U, V, V/O + 
K). Dafiir isl sein Rising Dra- 



gon Kick nichl so das Wahrc, 
da er wirklich nur nach obcn 
gchl und keinc sonderlich hohe 
Prioritiit vor normalen SchlU- 
gen hat- Seine Superattacke bc- 
sleht aus flinf Rekka Ken und 
Irifft logischcrweise ebenso oft, 
allcrdings solhe man dabei kei- 
nem geiibten Fcucrballweríer 
gegeniiberstehen.*. 
Dec Jay: Gar nichl so schlecht, 
der Mann, scil er fur dic Luft- 
abwchr das Jack Knive Maxi- 
mum (U*, O + K) bekommen 
ha!. Ândcrcrseíis Hcgcn seine 
Sliirken ohnehin cher im Nah- 
kampf, so daB seine alten Spe- 
cials nur beim panikartigen 
Ruckzug vor einem Ubermiich* 
tigen Gegner venvendet wer* 
den solltcn. Sein Camival 
Hook Kick besteht aus zwei 
Double Dread Kicks und bringt 
folglich bis zu vier Treffer. 
mOglichsl gegen Nicht-Feucr- 
baller. 

Balrog: Hat cinen sehr guten 
Supemiove, der bis zu fOnfnial 
trifft und nebenbei noch im- 
raun gegen Fcuerbillle ist, und 
mil seinem Fierce Punch aus 
der Hocke auch cinen lu-Luft- 
abwehrschlag. Ais Spielersoll- 
le man die OfTensivqualilaicn 
des Boxcrs konsequeni ausnOt- 
zen, da cr mil seinen Turnpun- 
ches (alie Kicks oder Punches 
hahen, je lãnger, deslo hiírter 
der Schlag) und dem neuen 
niedrigen Dash Punch (H/U*. 
V/U + P) immer filr eine Ober- 
raschung gut ist. 
Vega: Der Spanier isi eín wi- 
derlicher Gcgncr und ein aus- 
gezeichneter Spielercharakier. 
Seine Reichweile und seine un- 
glaublichc Geschwindigkeil 
machen ihn zu einem sehr ef- 
feklivcn Kíimpfcr, und sein Su- 
perspectal siehl einfach heniich 
gemein aus, auBcrdem hat er 
jctzt auch einen offensiven Flip 
Kick (H/U*, V + K). Anderer- 
seits sollle man den Ryu-Bro- 



Ihers gegenilbcr ctwas vorsich- 
tíg sein. da sie mit Feucrball 
und Dragon Punch filr (fast) al- 
ies die richlige Antwort haben. 
Sagat: Das alie Powerhousc 
wurde in seinen MOglichkeilcn 
ctwas bcsehniitcn. Sein Tiger 
Uppercul trifft jetzt zwar bis zu 
lunfmal. mubt dem Gegner 
groieskerweise aber eher weni- 
ger Energie ais frUhcr. Auch 
seine Kicks sind ctwas ktirzer, 
doch seine Tiger Shols sind 
schnell wie eh und jc> und die 
mit Hilfe einiger Uppercuts 
rasch aufgeladene Supercombo 
ist auch rcchl schmerzhaít 
Auch sein Tiger Genocide 
kann sich schen lassen, trifft er 
doch bis zu fUnfmal und isi 
pniktisch unvcrwundbar durch 
FeuerbUllc. 

M. BLson: Hr hat seine bekann- 
ten VorcQge bis jctzt verteidigt: 
Er ist schnell, recht stark und 
hat cine guie Rcichweite, 
auBcrdem verfugt cr mit dem 
Psycho Cnisher und den Seis- 
sor Kicks (H*, V + K) Obcr 
schrccklich gutc Special-Mo- 
vcs. Doch auch seine Psycho 
Fist und Head Slomps sind 
nicht zu verachten, und ein 
Slide Kick hier und da hat noch 
keinem geschadet (auUer dem 
Gegner), zudem isi sein Knee 
Press Nightmare (bis zu vier 
TrefFer) vollkommen immun 
gegen Feuerblille. Da er spezi- 
ell ais Computergegner wirk- 
lich litstig sein kann, hier noch 
ein paarTips: Im ereten Teil ei- 
ner Kampfninde stiindig senk- 
recht nach oben springen und 
Bison mit harten Kicks auf Di- 
stanz hallen, [rgendwann (Ungi 
er meistens an, einen Psy- 
chocrusher nach dem andoren 
zu fliegen. da helfen wic auch 
immer geartete Projekule. not- 
falis tut*s auch ein gut gezieltcr 
Faustschlag, Ansonsten Head 
Stomps blockcn und sofort 
nachtreten. 





Die JOKER-TELEFONKARTE 

mit Einheiten im Wert von 
6 t - DM und einem Jugend- 
stil-Motiv unseres Maskott- 
chens existiert nur in einer 
% streng limitierten Auflage 
von 2.000 Stuck und reprS- 
1 sentiert einen Katalog-Wert 
* von ca, 80,- DM. Unseren 
Lesern kõnnen wir eine be- 
grenzte Stúckzahl anbieten, 
und zwar fur 
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mogilch. M Vorkawr (Grid odw Schvcli 
ttagt b*i) Mthr 6.W DM P«t9«5«hiin 
im Inícod bm. 10 t - DM fur fluUandito- 
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Die Arcade-Dynastie der scWagfertigen 
StraBenfeger isi mittlerwcile bei der 
vierten Generation angclangt - und 
priisentíert mm einen Sproli am Amiga, 
der wieder gutmacht, was sèin lurho- 
loser und gan/. ullgemein eiwas 

schwachelnder Vorgiinger verpal/i hat! 
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< , .gab es nur die MraBe, Dann sturmte der 
crste , ( Slreet Fighlcr" die Spieihallen und 
sorgie vornehmhch mil seinen uberdi- 
mensionalen GummiknOpfen zum Drauf- 
dreschen fíir Aufsehen. Trotz dieser le- 
bensnahen Steuerung wardas Game nicht 
unbcdingl cine Sensalion - sic gclang crsi 
1991 mit dem legendáren Teil zwei, dem 
cigenllichen Ahnhcmi allcr folgenden 
Computer-Konvertierungen. DieGrUnde 
fíir den bald erreichten Kultstatus sind 
schncll aufgczuhll: ungcwúhnlich groBc t 
fein animicrie Kíimpfer, versiecktc Spe- 
cial-Moves und nicht zuletzi die superbe 
Spielbarkeil machten tf Suect Fighter II" zum 
wohl populttrstcn Bcat *cin up UberhaupL 
Die originalc Amiga-Umsclzung crschicn 
Anfang 93, und siche da, das rahmreichc 
Gameplay des Automaten ging auch bei 
einer Steuerung per Joystick und Tasuiiur 
nicht verloren. Im Prinzip dasselbe liiBi 
sich zwar Uber die en;t kítrzlich verõf- 
fentlichte Amigaversion von „Supcr Street 
Fighter II" behaupten» allerdings drUckt 
dabei die bescheidene Prascntation doch 
gewaltig auf die Motivation. Bei der Um- 
setzung der aktuellen Turbovariante hal- 
te Gamctek also ciniges gulzumachcn, 
was U.S. Gold verbockt haltc. 



.♦*ÍSt immer noch unvcriindcrt: Zwei der 
insgesami I6Priigelknabenund-miÍdchen 
stehen sich in horizontal scrollenden 
Arcncn gegenuber und knabbern unter 
Zeitdnick am Encrgiebalkcn des Gcgncrs, 
Dazu stehen ihnen neben den gãngigen 
Schlíigen und Trittcn auch ctlichc Spezi- 
alattacken zur Verfugung, die von Fighter 
zu Fighlcr verschieden sind und Uber 
meist recht komplizierte Steuerkreuzbe- 
wegungen ausgelõst werden. Loben muB 
man dabei, daB alie sechs Buttons des CD n - 
Pads genulzt werden, weniger to!l isl, daB 
man ihre Belegung nicht (wic bei anderen 
Konsolenumsetzungen) umkonfíguríercn 
kann. Auch die Continues werden kei- 
ncswegs schrankenlos verteili, statt dessen 
darf man im Solo-Modus sclbst wiíhlcn, 
ob man drei, fUnf oder sieben Chancen fíir 
ein Leben nach dem K.o. haben mõchte. 
Wircmpfehlcn das Maximum, vor aliem, 
wenn man zugleich cine hílhere der acht 
Schwicrigkcitssiufen wiihlt: SchlieBlich 
wollen alie 15 Kollcgen und dazu dasei- 
genc Spiegelbild besiegt sein t wenn man 
die ncuen Abspiinne der Turbovcrsion 
kennenlemen wilL Im Duell-Betrieb dOr- 
fen sich die bei den menschlichen Rauf* 
bolde nach Belieben vor einem der 16 
Hintergrundbitder balgen. Dabei fehlt 
dann aber niehi bloB das statistisehe Zwi- 
schenspiel nach jedem Match. sondem 
auch die Mõglichkeil, mit untcrschiedli- 
chen Handikaps in die Schlacht zu zichen. 



. _ . gegenuber dem Vorganger bestchen im 
Kern aus ein paar verUndcrten Spczi- 
alattacken und den noch vemichtenderen, 
aber htillisch schwierig auszufuhrenden 
M Super-Moves*\ Sie muB man sich erst 
verdienen, indem ckis ..Supermeter*' durch 
unbarmhcrzigcs Maltnitieren des Konlra- 
henten mit Energie gefUllt wild. Der Lohn 
der Milhe beslehl aus kombinierten Spc- 
cial-Moves. deren gebUndelle Wirkung so 
lurchterlich ist, daB dann sogar die 
Sprites vor innerer Ergriffenheit biaulich 
zu leuchten beginnen. Damit wíiren wir 
unversehens auch schon beim gròBten 
Trumpf dieser Version angclangt, niimlich 
der Prascntation. 






,..schliígt tats&chlich so zicmlich alies aus 
dem Fcld. was jemals auf dcm Monitor 
cines Amigas oder CD" aufgelauchl isl - 
einmal wegen der hõchsl detaillierten 
Zcichnung der Kiímpfer* zum anderen 
durch deren schlichle GrõBe. Ja, diese 
Fleischbergc verdecken im Doppetpack 
fast den gesamlcn Hinlergrund! Vorbei 
sind daher die Zeiten, wo man sich zwi- 
schendurch aus dcm Nahkampf zuríick- 
ziehen und den Gegncr aus sicherer Di- 
stanz beharken konnle, denn einige Cha- 
raktcrc íiberbrucken dic volle Screenbrciie 
mil einem cinzigen Sprung. Ein Personal 
ím Kingsize-Format hal in der Praxis aber 
leider noch mehr Nachicilc: Den Back- 
grounds fehlcn nun die zerstdrbaren Ge- 
gensiandc und Mini- Ani maiionen. welche 
doch Viel zum Flair des Originais beige- 
tragen haben, Die ansonsten tadellos kon- 
verlicrten Schaupliitze (Tempcl, Flugha- 
fen, Badehaus ele.) ruckellen zudem bei 
unserem Testmuslcr recht hefug, auch die 
Animation der Fighter kann mil ihrer 
GriiBe nicht Schritt hahen. Und damii 
werden beispielsweise „im Flug" aus- 
gelõste FuBkieks manchmal zur GlUcks- 
sache. 



DIKSOI NDM USSK 



. . , bietet ein llhniich durchwachsenes Hftr- 
bild: Irgendwelehe Kampf-, Schmerzcns- 
oder Jubclschreic waren in unserem Prés- 
setestmuster noch nichi cingebaut» wes- 
halb wir auf eine Bewenung dieses Punk- 
les verzichici haben. Die von Srage zu Slagc 
unterschiedliche* sehr ansprechende Mu- 
sik wird direkt von der CD geladcn und 
nach ungefáhr einer Minule wieder aus- 
geblcndet, um einem schnelleren (Show- 
down-) Thema Plalz zu machen. Dariíber 
dlirfen sich jedoch nur Konsolcros freuen, 
denn am 1200er mit CD-RÕMer bicibi 
das Orchester stumm. FUr kampferfahrc- 
ne SlreilhJihne ist das jedoch ohnehin al- 
ies eher nebcnsachlich, sie inlercssicren 
sich in ersier Linic fUr das Gameplay. 
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...isl denn auch bis auf einige Klcinig- 
keiten Uber alie Zweifel erhaben. Fans des 
Automaienvorbilds erkennen sofon dic 
vertrauien Vcrhalicnsweisen ihrer Lieb- 
linge wieder: Beispielsweise verbringl die 
zierliche Chun Li die Híllfte der Zei) in der 
Lufl und verlreibl sich die anderc Hiilfie 
mit dem Wcrfen von Fcuerbiillcn. Dage- 
gen marschiert der massive Zangicf nach 
aller Gewohnheit direki auf sein Ge- 
gcnílbcr zu und versucht dann, scinc gc- 
fUrchicien Wurfiechniken anzubringen. 
Auch das „Combosyslem" wurde unmit- 
iclbar aus der Spiethalle Ubcmommen und 
erlaubt den flieBcnden Obcrgang von nor- 
malcn Angriffcn zu einem Special-rMovc. 
Dasselbe in GrUn gilt filr das „lhrow sof- 
lening": Werselbsl noch (crfolglos) zu ei- 
nem Wurf ansetzt. wiihrend ihn der Geg- 
ner bereils durch dic Lufl schleudert, er- 
Icbl zur Belohnung wenigstens eine 
weichere Landung ais weniger einsatz- 
freudige Kollegen. Die allseits bekannle 
Schwammigkeit der Steuerscheibe auf 
dem serienmaBigen CD' J -Pad fuhn zwar 
dazu, daS die diversen Superspccials re- 
laiiv schwierig auszulõsen sind, aber das 
kann man ja kaum dem Spiel anlasien. 
Siiirker slôren die bis dalo noch cnthalten 
Bugs wie gclegentliche Grafíkfehler. aber 
Gamelek hal uns hoch und heilig ver- 
sprochen, ali diese Míingel auszumerzen, 
bevor das Game dieser Tage in den Han- 
dcl gelangt. 



® 





..ost damil cine durchweg souverUnc und 
auf dem Grafíkseklor sogar iibcrwalti- 
gende Digi-Príigelci, Lídiglich die kleinen 
Schõnheitsíehler vcrhíndern den sonst un- 
vermeidlichen Hiu nicht jcdoeh, daB Su- 
per Sirccl Fighicr II Turbo das zwi- 
schenzcitlich leichl angcknacksle Image 
der Serie wieder kríiftig aufpolícrl. Jclzl 
richtcl sich die Aufmcrksamkeit natUrtich 
auf den Nachfolger , t Sireei Fighicr Al- 
pha", der derzeil in der Spielhalle Furore 
machi - doch bis man hier an eine Um- 
setzung denken darf. huben dic 
StraBenkiimpfer am Amiga erst mal alie 
Hítnde voll zu tun, Quasi turbomaBig... 
ímz) 



— ■ * y 




: i 



* 1 rtCiCrr 



• i ; 




IniniLT glht\s 
Príigel... 



ft & 



DER 17. STREET FIGHTER 

Vide haliendiese sagcauui wobenc GeKlolL die manchmal ..Akuma" und dnmt 
\wcdcr,,fioukr gciunni WiUl fiUTcflM reine Legende. Alvr der líruder von Mci- 
\ier GoukcnblCni Ausbilder von Ken und R\u>c\ímíci1 taisSchMch, auristCK Eccht; 
Khr schwicrig^ iiuu uuch mal pewítolicfi /u Fwgegnen. In der spietiuite muU ituui 

alio Kiimple hesielien. ohne aueh nurein cm/igev(\*niimie ai vcrimiuchen, danu 

entchtíni cr plihzlich cine Ait ubcmbermoi/. Eh miuI uucHGcrflchtc im i*m- 

laul, deneti /ulolge IIUUI ilin mH cinein IvMhwnien Chcal WS der ReSGftf! kvken 
kuniL Dariiber hinau> iriu (fcrgeheímm>\olle I inMerling aOrf) im Capeoin- \u- 

lommen „X-MémGhi^ hiUtecf«jj^cii»c 

uin/ige fiasirulle in (kmjopUflttfCfKfl /ciehenirieklihu «Strcct Fighicr: The Ani- 
maled Movic , der hicr/ulaiule Rurais VWGOcF- 
halilieh íjtL Aprupm: Den ebenlalK henrils auf 
Video erhiililichen Aciinu-Slrei- ^'Ajf^ 
feri „Sircei Fighicr" i mil j0í 
Jeaii-Oaudc Van I >anun 
und dem leider Viel /u 
írtíh vcmwbeoen KamU 
Julia) hahi Ihr sfrhcr 
Skdion fccAchen, oderí 



SUPER STREET FIGHTER II 
TURBO 

(GAMETEK) 



STRASSEN-PRUGELEI 



82% 

„KNACKIG" 




GRAFIK 




ANI MAHON 


72% 


MUSIK 


84% 


HANDHABUNG 79% 


DAUERSPASS 


84% 


VARIABEL: 8 STUFEN 


PREIS 


DM 89,- 




EJNGABEMFDIUM 
SPEKHCRBÀR 
DEUTSCH 




NEIN 



ANLEITUNG 




$É 'EL ASSAUIT II » THE DI6 
FIFAS0CCER96 * BLEIFUSS 
POLEJOSITION * SPACE MARINES 

VOODOO IOUNGE IHTIRâKTIV 
MIX CIIV GUIDI 

MPEG-MOVIES • lERNPROGRAMMEl 
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REBÍL ASSAULT II • THE DIG 
FIFA SOCCER 96 • BLEIFUSS 
P0LE-P0SITION * SPACE MARINES 

VOODOO LOUHGÍ INTERAKTIV 
MAXCITY GUIDE j 
MPEG-MOVIES » LEBNPROGRAMME 



NEUE KOMBI-KASTE FUR PC 
HEUE1 ZUBIHOR FUR PLAVSTATIOH 
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Ein Hoch auf Team 17: Obwohl sich díese geniale 
Actioriknobelei wohl auch so verkaufen wíirde, 
haben die Englánder der nenen CD-Version zu- 
sátzlich noch gerenderte Zwischensequenzen und 
éinen prima Soundtrack spendiert! 

* . _ _ 




Unsere Hochachtung fiir diesen 
Kundenservice, unscru Vcrach- 
lung dagegen filrden Aulorder 
Anlciiung. Oder zumindesi 
doch cincn klcincn RQffcl, 
dcnn im deutschen Teil des 
Manuais findei sich kein Hin- 
weis daruuf, daB man die Spiel- 
CD nach dcm Erccheinen des 
Slart-Logos und dein Ertônen 
der Fanfare in das CD 32 cinlc- 
gen niufi, damit der Slort ohne 
Problcmc vonslalien geht! 
Keinerlci Sorgen brauchcn sich 
diesbezUglich jenc Wurm- 
domptcure zu machen, die eine 




í 



Uber dicse Bruckc £oBrtst du nirtit 
unbedíngt 'gehévi... 



SX 32 -Erwciierong an thrcr 
Konsole odcr cincn 1200er mil 
angeschlossencr SUbermine 
haben» denn bei diesen Hard- 
ware-Kombis lilufl der Krieg 
der Kricchcr immer problcmlos 
an. BloB: Dafiir weigen sich 
der A 1200, dic jelzl vorhande- 
nen Musiksliicke wiederzuge- 
ben - was aber kein Hard- oder 
Softwarefehler, sondem leider 
so vorgesehen ist Schade, 
denn dic StUcke klingen ausge- 



sprochen angenehm, und falis 
sic jemandem eines Tages 
doch zum Hals raushiíngcru 
kimn er allemativ sogar cigene 
Audio-CDs an sein CD }: ver- 
filllcm, Dic von der PC-Verci- 
on tibemommenen Render-Vi- 
deos sind ebenfalis witzig ge- 
machi, wobei man sich an der- 
lei Animationssequenzen aber 
naiUrlieh troizdem irgendwann 
satlgesehcn hat 

Sehr gespannl waren wir vor 
aliem darauf, wie die Umsei- 
zung der Maus- und Tasiatur- 
stcuenmg der ersl lelzien Mo- 
nat ausfuhrlieh gcleslelen Disk- 
Fassung auf das Joypad ausfal- 
len wiirde, Und man lese und 
siaune: Nach einer gar nicht 
mal so langen Eingewúhnungs- 
zeil iíiufl es wie geschmiert, zu- 
dem kônnen die Mnusbesitzer 
unier den Konsoleros auch 
wahlweise auf das ol(e System 
zurtickgreifert Auch sonsl ha- 
ben die Programmierer alie 
EveniualitiUen bedachL So darf 
das gesamie Slatisukmatcrial 
(Teams, Ligalisten ele.) je nach 
vorliandener Konfiguration 
enlwedcr auf Disk oder im 
NV-RAM gespeichert werden; 
ledigtich dic sclbsigemalten 
LeveLs und die Hillisic mil den 
besien Wurmkriegcm verlan- 
gen unbedingl nach einer Flop- 
py. SchlieBHch ist sclbsl der 
praktische Sleep-Modus immer 
noch vorhanden, der es eriaubt, 
das Game wiihrend líingerer 
Spiclpauscn plaizsparcnd auf 
der Workbcnch zu parken. 
Der Rcsi vom Fcst blíeb wie 
gehabL Maximal 16 Kleintier- 



lenker in bis zu vier Teams 
kOnnen sich cnglisch, franziS- 
sisch oder deuisch sprechende 
WUrmer aussuchen und diese 
in der vom Zufullsgeneralor er- 
slelllen Landschofl aufeinander- 
hetzen. Das klappt in diversen 
Spielmodi CFreundschafts- 
spicl". Ligabeirieb, Turnier und 
Training) und líiBt sich mil Hil- 
fe zahlioscrOprionen individu* 
ell an die eigenen Wíinsche an* 
passen, Die rundenweise orga- 
nisienen Schlachten finrkn un- 
ler Zeildmck und der Zuhilfc- 
nahme von Dynamiu UHlam- 
pen, Masehinengewchrcn, Mi- 
nen, Slahltnigcrn. Granule n ele. 



stati* Die wichligsic Waffc ist 
jedoch das cigene Hini, denn 
das Schlachtfeld stecki voll 
lUckischer Fallcn (Síiureseen, 
Abgrunde, Trelminen..,}. und 
dic eingcseiztcu GeríUschaften 
sind mcisL auch Hir íhren Bc- 
nutzcrnichl ganz ungelahrtich, 
Dic Grafik im Spiel sclbsl 
siehl cbenfalls aus wie eh und 
jc; wie bei den artvcrwondtcn 
«Lemmings" lebl sic vor al- 
iem von den abgcfahrenen 
Animaiionen der Winzlingc, 
Auch dic neu eingcbaulcn Ví- 
deos sind nichi gerode for- 
malfiillend, aber hUbsch ge- 
rendert und gul vertonl. An 
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Touch 



Welchcr Wurm vnir das?! 



der verrtickten Ge- 
ríiuschkulisse und den 
schnippischen Kom- 
meniarcn der Kriegs- 
hcldcn hai sich auch 
nichis geiinden, dalicr 
bleibt uns nur noch 
der abschlicGende 
Rui: Kaufi Euch dic- 
ses Game, solange es 
noch Compuier gibi, 
denn eine unlcrhallsa- 
mere Heruusforde- 
ning an die kleinen 
grauen Zellcn werdci 
Ihr wohl ersi wieder 
finden t wenn „Wornis 
X * crscheim! (mm) 
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KunMbuddeln filr Fúrtficsclirlttcnc 





WORMS 

(THAM17/OCEAN) 



ACTION-STRATEGIE 



89% 



„SCHONFR' 



i 

1 



GRAFIK 


72% 


ANIMATION 


77% 


MUSIK 


81% 


SOUND-FX 


81% 


HANDHABUNG 


84% 


DAUERSPASS 


93% 



PREIS 



VARIA BEL 



DM69 




EINGABEMIDIUM 
SPttCHERMR 
DÍUTSCH 



TEAMS/LfVCL 
KOMPLETT 



| Pouble 



KurTOrsicnsiraBcSIa • 46399 Bochoh ' Tcl+Fax: 02871/222135 



Software - Haus Bocholt 



GuNSTÍq ' HAMMERrlART ! 



Amiga 



Bilng 75.95 

Bundesliga M Hattrik 74.95 

Bundesliga M Sopportor 47.95 
Co*ontzation 

Oawn Patrol 64 95 

Death Mash 49 05 

DerMeialer 47.95 

DerReoder 64.95 

Dragonatone 6995 

Eíbon der Erde 5595 

Exile 36.95 

F1 Wwld Championchip 64K 

FIFA IntSoccer 49 95 

Hollywood P*ctures 67.95 

Kingp4n 27,95 

KoKimbtis 74.95 

Loliypop 74.95 

Overtord 69 95 

Pawaof Fury 49,95 

Pizza Connectton 79 95 

Rally Championchip 39.95 

RanTminer 62.95 

Rfse oí lhe Robota 79.95 

Sensible Golf 69.95 

Shadow F*ghler 64 95 

Simon tfte Sorcerer 2 74.95 

Supor SWdmarks 52 H 95 

Super Streeífighter 2 54.95 

Super Tenní* Champs 47,95 

Turbo Trax 39 95 

Vrrocop 45,95 

Whaíe* Voyage 2 69.95 



Amiga 1200 



Aladdin 5995 

ANen Breed 3 D 64 95 

Bling 79.95 

Bundesliga M. Hmiiik 74.95 

DerMeialer 47.95 

Der Roedor 64,95 

Dor Seelenturm 64 95 

Erbon dor Erde 57.95 

Exite 49,95 

FEAR5 64.95 
Fítght of lhe Amaxon Queen 64,95 

Heimda!12 74.95 

Lemmings 3 54 95 

Uon King 57.95 

Pinball lllusion* 59 95 

Pinbdll Mania 64.95 

Rfse of the Robots 72.95 

Roatíkm 54 95 

Sim City 2000 6895 

ShaqFu 48,95 

Sketolon Crow 5995 

Supor Stardust 54.95 

Super Stfoetflghtar 2 54 95 

Virocop 49.95 

Virtual Karting 42.95 

Whaíe» Voyago 2 69.95 



CD 32 



Base Jumpers 37.95 

Death Maak 49 95 

Emerald Mines 34.95 

FtokteofGlofY 49 95 

Fira & k* 39.95 
Honcy tíec C032 Joypad 36,95 

Joypad Amiga (alie) 24,95 

Jama&Pond3 19.95 

UtilDKnl 4995 

Pinbail llluslont 49 95 

Pi rates Gold 59.95 

Prey 54 95 



Riso of th© Robot* 
RoadbO 
Senaible Socce* 
Shadow Fighíer 
Skeloton Oew 
Soccer Superslar» 
Super Skidmarka 
Super StanJti&l 
Top Gear 2 

uivo: 

Wheelapin 



Anwcndungen 



Amlnel 7 
Arnlnot 8 
Amlnel 9 
AmlnetSet2 

Amiga Toois SoM+2 
Arktis Edftion 
C 64 SeflMtion* 
Da Cepo 

Deutsche Edltion 1 
Doulicbo Edltion 2 
Dir Opus 5 
Fresh Fíah9<2CD T &) 
Gamers De&gM 
Giga PD 3.0 (3 CDs) 
Gold Fbh 3 
Meetlng Pearia 3 
Per&onal Palnt 6.4 
Saar/Amofc CDU 
Slogfried Copy V1.6 



Ossowski 



ACa&h Professional 
Atires* Managor 

Aml-FrtoSafe Pro 
CDB00M.D 
Difik Expander 

Disk Salv 3 
Formular Prof 
InnenarcftiteW 
Mualk-Managor 
Pocobase 3.0 
Schreibrna&chine 20 
Streckenplaner 
Turbo Cale 2.1 
Turbo Cale 3 5 
Vldeo-Manager 



Wír íuhren die kompletíe 
der Oa&e und O&sowikKSeríe 
xu ftuOerst gAnsOgen Preison. 



So bestellt Ihr: 



Anrufen odor schrifllich die 

WOnsche durchgeben. 

Der Versand erfolgt per Vorkasse 

(«4 DM) oder Nachnahme 

( * P DM). Aus dem Ausland nur 

Vorkaiae * 15 DM Venwnd. 

Annahmeverweigerungen werden 

mH 20 DM Autoandsgebtihran 

In Rochnung geslellt 

Bitte (ordem Ste unaere Akluelfe 
und ausfúhrtiche Preisliate an. 
Irrtum und Pretiánderungen 
vofbohallen. 



69 95 
40 95 
34.95 
49 95 
54 95 
36 h 95 
5135 
49 95 
«95 
57.95 
54,95 



22 95 
22,95 
22.95 
52.95 

59 95 
17.95 
29.95 
36.95 
21.95 
25 95 
119.95 
49.95 
4995 
24 95 
34.95 
13,95 
79.95 
37.95 
69.95 



64 95 
39.95 
139.95 
59.95 

64.95 
64 95 
7695 
39.95 
74.95 
39 95 
59 95 
19.95 
179.95 
39 95 



Hãndleranfragen 
erwunscht ! 



Bestelhnnahme: Mo-Fr 1230-1830 U hr-Sa IQ-14 Uhr 
Double Touch * KurfOrstenstraRe 51 a * 46399 Bocholt 
TeK + Fax : 02871 / 22 21 35 
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Ein díckes Lob an Team 17: Die Jungs habcn 
sich unserer Teslkritik beziiglich mangelnder 
Musikalitai der CD"-Umselzung von Alíen 

Breed 3D angeschlos- 
sen und nachtrSglich ei- 
nige sehr hôrenswerte, 
nur teidcr etwas kurze 
Audio-Trucks im Syn- 
ihi-Stil mil Qtlf die 

Schillerscheibe gepacki. 
Und noch eine gute 




Nachricht: Nach monatelanger Verzftgening isí 
die fomosc CD-Version des Fantasy-AbcnteuGEE 
Erben der Erde (New World Compuling) nun 
endlich in den Handct gelangt Zur Erinnemng 
hier die Gc- 
sarnlnote aus 
dem Amiga Jo- 
ker 9/95, es wa- 
rcn vielvcrspre- 
chende 82 Pre- 
ze nt 
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Zwei neue Serie nnunimcrn ela- Maier. Die Bedienung klappi Uber 
blierter SUberHngc suchen derzelt das ausgefeilte Suchsystem kinder 




Dcrzeitsind ja keine (neuen) MPEG-Module Rir 
das CD 52 erhaitilch, doch wenn es auch eln paar 
Mark mchr sein dílrfcn; Calicos auhirker CD- Vi- 
deoplaycr „VJ*D28" schluckt Audio-Scheiben 
ebenso wle Sílber-Movies fOr das CD-i. 
Gcrade im Phiíips-Format hiíli der Handel dcrzcii ja 
rund 900 Tilei bereit, daninier akiuelle Híghlights wie 
Forrest Gump. Star Trck - TrcfTcn der Gencra- 
tionen oder Das Allerbesle aus Schmid leinnnder 
Zum Betrachlcn der jeweils zwischen 39,- DM und 
49,- DM teuren Filme braucht man dann nur noch ei- 
nen ganz normalen Femseher, wobei das VJ-D28 
zwecks vollom SoundgenuB auch Dolby Surround- 
Dekoder umersttttzL Zu haben ist der Player ab 599 - 
DM im íFach-) Handel, weilere Informalionen crteill 
der Irnporteur: Multiport, TeL: 0991/29 01 70 



den Weg in die Amiga-Schillcr- 
schSchte, eine fíir Gambler und 
eine fur Anwender - aber keine 
flir eln unaufgeríistetes CD 32 . 
Die Rede ist etnmal von Gamers' 
Delight 2, einerspielstarken Schei- 
bc, die jedoch nichl ohne weileres 
am CD 32 booien will. Man bcnôtigt 
also entwederein zusiltzliehes SX 32 
oder stalt dessen einen CD*taugli- 
chen Rechner, um im Austausch ge- 
gen 39 # - DM in den GenuB von rund 
1.070 mehroder weniger guien PD- 
Games wie «Galaga *94" oder 
(T JumpMan" zu kommen. 
Eher an den engagierten Anwender 
gerichlet und schon von daher eben- 
fails nichl CD^-íahig ist Meetlng 
Pcarls lB t eine umfangreiche 
Sammlung von TooU und Utilities 
fílrDFÍX Netzwerker, Musikeroder 



leicht, und der Prcis von nur 14,95 
DM ist sicher sehr korrekL Wer also ; 
entsprechend geriistel ist, wendet 
sich in beiden FJUIcn an: Stefan 
Ossowskls Schatzlruhc, TeL 0201/ 
78 87 78 



RICHTFEST IM 





weiíaus grõBlcn Tcil cxistierenderCD 32 -Games abspielen ktSéfi 
nen. Der Produktion neuer Amiga-CDs steht also bald nichts; 
mehr im Wege, zurnal sich der Quadrospeeder mit eincr Úbcr- 
tragungsrate von 600 KB/s fUr rund 450 Mark flott verbreiten 
sollte, multiscssionfàhig und uneingeschríinkt Audio- bzw. Phor 
toCD-tauglich ist; ja, auch Daten von PC- und Mac-Silberlin- 
gen kann er verarbeiten* Klar t da6 ein ausfUhrlicher Test im 
drive-Laufwerk abgelcitel, hat nãchsten Hefi folgt, ebenso klar, daB sich Euer Interesse an der 
i 1 aber cinige Software -Updalcs Silberschlcudcr schon bei der aktuellen Hardware-Umfrage nie- 
erfahren und soll nun den derschlagen sollte! 



Ein lang gehegter Traum vleler Be- 
sit/cr eines A1200 geht dieser Tage 
in Eríiillung: Amiga Technolo- 
gies verdíTenllIcht den da/u- 
giihôrigen CD-RÕMer! 
Grundsaizlich ist das Q-Drive 
1241 vom ctablierten Over- 




AB SOFORT 

OPTIONAL AUCH FÚR 
14,80 DM AIS 

MIT RRRANDVOUÍR CD! 




JETZT WIEPER 
MEU AM KI09K! 










Ncíii* nichl Star waKs - sondem es war Timo 
Sttitzcr aus Heyerodc, der diesc tollen Tie-In- 
lerccptor nuf den Screen uejugl hat. (íeslar* 
lei sind Bk auf einem aufgeriiMelcn A 1 200 mít 
I . JVIaxon Cinema 4D" ^PPainf und , JÍPainf 
I im Hangar. 



Schnell wic diese Falkcn Ist auch der A 1200 
Turbo von Luis Espinosa aus Ratingen. Die 
schnittigen Dtisenjager vor der schicken 
Landschaft entstanden mil „I>Paint IV** und 
dem „Scenery Animalor 4.0*' - und wilrdèn 
jedem Kummerz»FIugi Ehre machen! 



Auch wenn Raif Rosseln-I 
bruch ous Ttibingen diesem] 
Boliden quasi nur cine neue 
1 Digi-Lackicrung verpailt hat, 
Ist das Krgehuis doch beein- 
druckend, was? Wlr wiin- 
|schen auch weiterhln gutc| 
Fabril 




mm 



Einem alten Bckannten 
verdanken wir dteuf] 
Slimmiingshild au 
d cm dunklen Konii-| 
nent: I)en starken 
Afroluok hat wieder 
einmal (>erril Jaonsch- 
ke aus Schenefeld kre- 
ier!, und zwar mil 
„DPainl IV auf sei-l 
nem A600. 



á 







Von Bad Lichcnzcll in 
dic uncndliclien Weitcn 
des Wcltalls zog cs 
Achim Grolthans - sein 
fiírsolchc Krcuzfahrten 
pt-rlVkí uceignvlcs 
Raumschiff buchte ti 
per A1200 mil Turbo- 
karlc und „Ma*on Ci- 
nema 40**. 



Yavuz Narin aus Burg-| 
kirthen Ist ein wnhrhaft 
multimcdialer KUnsilerJ 
denn er beherrschl sein 
llandwerk nicht nur um 
Cumpi - wic diese wohl 
auf trariitionclle Weiso go- 
borenen und dann elnge- 
scannten Fantasy^Biestcr 
hewei&en. 





r.l 



Aus Yavuz' Atelier (efa I200cr mil ..DPainl") cnineuehle auchl 
I dieser bíssige Lindwurai. Gtflilll uns prima, den VorschhigJ 
Iseincs Herrchcns, auch mal ein Covcr oder Poster lílrs Hcfl 
\iu machen, werden wir daher yerne in Erwnpunp zfchcn. 



Ein neues Jahr, eine 
neue Joker Galerie mil 
(iiberwiegend) neuen 
Ktinstlern - und was 
fiir eine bzw. was fiír 
welche: Diesen Januar 
haben wir wohl die 
spektakulãrsten Aus- 
stellungsstiicke seit Mo- 
naten im Angebot! 



ECHTL 
HIMCUCKLR 



»,.soIlen der amiganisicrien Wclt 
□uf diesen Seilen aberauch den tri- 
sicn Februar versUBen. wcshalb so- 
gar unser sparsamer Chef was 
springen lííGl: Unicr allcn Einsen- 
dungen wird das genialc WORMS 
vcrlost! Dazu kommen bei Abdruck 
natiirlich Rubin und Ehre, was aber 
in jedem Fali voraussetzi, daB Eurc 
Werke SELBSTERDACHT UND 
SELBSTGEMACHT sind - bit* 
te besilitigi uns das doch in einem 
kleinen Beglciischreiben person- 
lich. Im Umschlag sind aueh In- 
fos zum verwendeien Handwcrks- 
zeug und RUckporto zwecks Rílck- 
sendung willkommen, wãhrcnd 
unscre Jury Digi-Bilder {bitte auf 
Disk!) und Papicr-Pictures (biue 
auf unlinienen Blãticrn!) mil dem 
gleicben interesse begegncL Also 
greift ani besten noch heuie zu 
Maus, Slifl und Briefmarkc, wir 
warten sehnsuehlig unler der be- 
kannten Adresse: 

Joker Verlag 
„Joker Galerie" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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Wenn der I4jâ»rige aus Brenicrfordc zur 

Feder greift, haben die 3D-Mons(er nichts mehr zu lachen: Er liat 

die Digi-Metzelei von Alternative Software nach allen Regei» der 
Kunst zerlegt! 



.Ju i ID Software hat man 
mit einem 3D-Dungeon mn 
PC abgerãuml, das kriegen 
wir auch am Amiga hin!", 
dachten sich wohl die Leute 
von Alterna li ve Software 
und enlwickcltcn Dcath 
Mask - das nur mal wieder 
dazu beitragt, unsere 
M Frcundin" alt ausschen zu 
lussen. 



zwei grobpixeligc Rohre - 
spíiler fand ich heraus, dufi cs 
sich dabei um meine Feuer- 
walTc handell, Und der Dun- 
geon im Hinlcrgrund wurde 
dem Anschein nach aus Lego- 
sleincn gczimmert. . . 
MaBlos enttâuschi bewegie ich 
dennoch den Joyslick, und d 
Wílnde ruckehen niiher Dann 
ging's durch cine Schiebeltlr, 
dic sich wundersamerweise 
flieBcnd zur Seile bewegte, 
und ich trai' schlieBlieh uuch 
endlich mal cinen Feind. Une 



Messer hcrumfuchiclu Pálll er 
trotzdem um. Ich rfiUdte auch 
noch f ob Schrolkugcln wirk- 
lich so (angsam sind und ob 
man tatsãchlich um die Eckc 
schiefien kann! 



j DIE AKTION GEHT WEITER ! 

t Oh I^ibeshymnc, Verrift od 
! sachlich-kUhler Test, diese R 



hrik steht Hobby-Redakteurc 

fn 



I Rir Kczcnsionen jeder Ari 
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Sic sollten elwa einc Schreibm 



Kaum Waffen, grauen- 
hafte Animationcn, 
ruckeliges Scrolling. 
blockige Grafik: eine 
Demíitigung fUr jeden 
Amiga-Stildner. So cr- 
weist sich der Tilei- 
sercen ais Hõhepunkt 
des gesamten Spiels, 
da hier wenigstens 
noch dic Bcglcilmusik passa* 
bel ist* DrUckt man den Feuer- 
knopí, gclangi man in ein 
ordcnlliches Oplionsmenil, 
wo z.B t Spielgeschwindigkeil, 
Spieleranzahl, Grafikdelail 
und Musik beslimmbar sind 
BeUUigl man nach der eventu- 
ellen Patiwortcingabc jedoch 
dic Option „Siart Game", em- 
wickelt sich die Sache lang- 
iam zur Tortur! Bcispiclswci- 
se bleibt im Solo-Modus dic 
rechlc Bildschirmhãlftc fasl 
vollkommcn grau; keine Ah- 
nung, warom man da nichi 
den gesamlcn Sercen gcnulzt 
hat. Beim Blick auf die linkc 
Seile sah ich im Vordergrund 



I schinenseitc umfasscn (die Reze 
I sionen, nichl die Redakteurel 
| und einem AiiUguspiel gelten, 
| maximal ein Jahr alt UL 
I Rechtsweg schlieften wir aus, st 
I dessen Irôlten wir gern noch 
I Alter und Euro Bewertung er 
' ren. Zusammen mit einem 
bild geht die Post diinn ab an d< 

Joker Verlag 
«Aktion Lescrtest u 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 




obwohl das Biest 
crsichtlich unbe- 
wofTnet war, selioB 
es auf mich! Der- 
lei Monster gibi 
es in vier Sortcn, 
nttmBch ruekeln- 
de Miínner, sprin- 
gende Roboler, 
blockij^Robuter.,. 
sony, es sind doch nur drel 
Àhnlich „gewaltig" ist das 
WafFenarsenal mil drei Wum- 
men und einem crblirmlich 
gezeichneten Messer, Die 
Kollisionsabfrage isl cbenso 
mies, denn man kann ruhig 
weilcr vom Feind enlfemi 
sein - wenn man mit dem 



Hoffenllich ziehl also die BPS 
dieses auch mit dilettanti- 
schen Blulefreklcn ausgcslal- 
icte Game bald aus dem Vcr- 
kchn Vom Kauf isl jedcnfalls 
abzuraten, es sei denn, man 
will sich vor den PC-Usern 
iHcberlich machen. (Chrisiian 
Burfeind) 



DEATHMA5K 

AIIÍSNAWÍ SOfTWAÍ! 
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40% 
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73% 


40% 




70% 


50% 


MUSIK 


69% 


35% 


SOUND-FX 


64% 



Wenn da mal kein Stern im Osten auf- 
gegangen ist: Endlich erhellt wieder 
ein neuer Aclion-Kreuzzug à la ^Wing 
Commandcr" das Amiga-All! Nur in 
Sachen Grafik sieht die Gametek- 
Zukunft leider eiwas diister aus. 



Wcr den Tosi von Empiws 3D-I lelikopier 
Xoala" rm Heli gçlesen IwL isi j;i schoii 
vorgewarm: Auch happige Ansprtiehe on 
die Hardware sind kein Gurani fiir cine 
L-benso nnspruchsvolle Opiik, Bei diesem 
Spaeellugi isi die anlanyliehe Enttfiu- 
schung da um so biliorer, aU der Herstel- 
ler die Erwartungen ZuvOr enOfm noch- 
geschraubl hatle. AU die Mcsscvor- 
lUhrunyen. Presseiíilbs und viu Internet 
b/w. Mailbox vcrbreilelen Vorab-Sereen- 
shots versprachén (auch) eine 3D-Optik 
auldem neuesten Siand derTeclinik-al- 
lein. die Realitãi sieht artdcrs nus... 
Sobald mun die erforderliehen 15 MB auf 
der Fesiplalle freigeseliaulell und es Ktch 
im AGA-Coekpil bequem gemaelu hal. 
bekonimi man níitnlieb weder Gouruud- 
Schaitiemngen noch lolles Te\iurc-Map- 

ping aufden Raunisehiflen oder gar spek- 
Uikuliire Spe/ialelTekle beiín Durehlliegen 
der Slerncnnebel und Asiervmlenfelder zu 
sehen, Nein. ali diese Versprechuneen 



Vide Imiilc Rentlerbildcr machiu noch kein sehums Spiel 



\ li ^Z^mÍZ—- - li V J 

Kuu \ trfi'lt;imusi:ii:cl uiUlt Slcracn 

bllebcn unerftilll. Mali dessen erbliekl man 
Polygone im Stil des 3l>Opas ..Elile Puis" 
- wobei beslentalls drei Dui/eud der gn>b 
gedilbenen und íarbarmen. uber ímmcrflln 
gcRilllen Vielecke pro RaumschilT ver- 
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1^ v J M 



hraien wurden, Unglauhlieb. dali dieses 
grallsehe Armuis/eugnis am A 120(1 im- 
rtíCr noch holínungslos vor sich hin 
ruekelt, solem das Geriil nichl mil Fast- 
RAM oder besser einer Turbokarte be- 
stOcki isL Wcnn man àber andererseits aul 
diese Weise kriitiig nucfahttft* cniwickell 
sich da* hOBliehe Entlein doch noch /ur 
verfBhreriwhcn Wduaum-Prftttesain! 

}tm Obcr /ur Slory: Wcil drauQcn im AH, 
genauer gesagl im Asealon Kilu isi ein cr- 
biuerler Krieg um den begren/ien Sied- 
lungsraum enibranni. In der Rolle von Ro- 
man Alexandria sireilel der Spieler ÍUr die 
Sache der Gorcncn und hilti diesen ersl 
mal hei ihlCT gerade hegonnenen Imasion. 
Doch im weiíeren Verlauf maeht die 
Handlungeiniycilbcrraschende Kchren - 
und so kann es ohne weiteres passicreih 
dali Roman mH der aggressiven AuBcn- 
poliu k seines eigenen Vòlkcs nlchl mchr 
eimerslanden isu /um 1-eiiul liherliluU und 
fortan dessen Vertcidíyunjisrcilien slfirkt 
Bevor man in tlerariigc Ciewissensk*m- 
llikie perat, darf aber ersl mal ausgiebiy 



geíibi werden. So kann man im einge- 
baulcti Simulator gegèn íiber 40 ver* 
scliiedene l ; eindraumeramreien und sich 
dabei bis hin /ur võiltgen Ijnvcrwúnd- 
harfccii durch zUgeschaltete Schilde scluil- 
ZCIL AnschlicLlend macht man sich am 
Temiinal mil dcn Kiycnhciien. Rihrcrn 
und der lechnischen Ausslaliung der be- 
leiliglen Viilker venraui oder informierl 
>ich am Kartcnscreen Uberden akluellen 
Stand der Invasion. Beim Briofmg erlíiii- 
len dann ein cnglisch spivchemlcr OHl/ier 
jede eiiueine dw rand 100 Missiooen. Kefc 

nen líinlluli hal man /unílchsi daraul\ mil 
uelchem Slenwnjíiger. AulUarertxler tlie- 
gerischen Alleskonner es in die Sehlachl 
gehL Hlicnralls lesl vorgegeheu sind die 
l^Iiigelleute und das milgeschleitic Wal- 
lensysiem. von denen insgesiimi /ehn ver- 
schiedene an líi»rd inMallicn sein kõnncn» 
Ursi werdie hôhcrcn Offí/icrswcíhen er- 
halicn hal. darf seine eigene Crevv zu- 
síimmenstcllen und síc im Fali des Fállcs 
auch mil der lírledigung von Sondcmur- 
iraiien bzw. Uniermissionen benauen. 



DER Sn-RMiXKl 



I1I H SIMI LATOK 



DER HAHIFXKAUM 




Die Schaltxcnrrole ist der Aus- 
gangspunkt fur samtlichc 
Einsãíxe^ von hier aus sind 
alie nachgeschalteten 5creens 
bzw. Abteilungcn erreichbar. 





Hier lernt man den Umgang 
mit den drei volkseígenen 
Raumfahrzeugon sowie die Ei* 
genschaften von rond 40 Ali* 
en-STernenkreuxern kennen. 



Hier ist sehr uberskhtlkh ver- 
xeichnet, welches der in den 
Sterncnkrieg verstrickten Vol* 
ker wolche* Gebiet unter sei- 
ner Fuchtol hat 
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An^rifT iiiiT flic Fdfldfntsfc 



Das eigeiuliehe Geschcheil wiid flhntfch 
wie bei H Wing Commandcr M odcr Jípie" 
Úberwiegénd nus dergçWohnien Cockpií- 
PBrspcklívc gczcigl. Schnell mal zurSei- 
te odcr nach hinten gueleen isi nichi driti, 
uiul dic HaudvnII ÃuBenpcnipcklivcfi 
(Hinlerhord-Ànsiehi. WalTenkamera. ZiftK 
hcirachmng (Hc-)erwciscn sich in der Pra- 
xis ah unmilzcs Beiwerk. Niehisdesioiroiz 
isl cs ungemein spunnentL hier fttimle Sa- 
lelliien auszuspiomcrçni gegneifechc 
Frachierzu plttndern, ais Raumerheglcii- 
schuiz anf/uireien odcr Alien-Auaeken 

;ih/uwehren. Das gili vor aliem Itír dic 
heroischen ZwcikUmpTc mil den CPU- 
heinden. deren Kòimeu man nie uiitcr- 



rung aus Maus und Kcyhoard kaum IttS 
Gewichl. Zudcni gibi es pruxisnahc 53d- 
( hillen und sinnvolle Àrheiíserleiehienm- 
gerh MJ kann mau aB. tias Tempo des ei- 

genen Ranmers duitfi einen siíivplcn Ta- 
Sicndruck an die Gcschwindlgkcil des 
angepeilten Opfers anglcichm 
Gamcplay und Hamlhabung bcfindcit sich 

also durthuus auf gehohenem SF-NWeaú, 
blnB dic eingangs bereiís gcsehohefic Op- 
lik hnh dcn(ieviimicindruck schnell wie- 
der auf den Botica der historíschen Tãt- 
sachen /uriick: Dic blii/enden SchutZ- 
schilde, brennenden Tricbwerke urul 

horumflicgcndcn Einzclicile von abge- 
schUNKcnon Fucccrn síikI sieher ncu 



nciuisciieu AwcíKampic mn uen Lru- 

Fejndcn. deren KÕnncn man nie unier- 

schai/cn solhe, auch wenn CS cinslellhar 
isl. Dall der Joysiick nichi unieiMlii/t w ial. 
íalll da bei ilank der feinen Komhisleue- 



neiuinuiegeriucn hiii/eiiene vou unge- |p laii 
sehossenen Fttegorn sind sicher ncu ge- bei 
ineinl, nber die gnillsche Umsel/ung liai uin 
der guie alie ^SlorgKder IP schon 19X8 2w 
ain A500 blUUCT nnd IKUsigcr hingckricgi. í lég 




Am Terminal tst Wissenswcrfes 
zu Alícn-Rassen und Raum- 
schtff-Typen abrufbar, Karrie- 
risten rekrutíeren hier ihre Flii- 
gelleute und Geschwador. 




Im Schlcudersitz nimmt man 
Plm : . um Frachtarn Begleit» 
schutz zu geben, Aliens weg- 
zulasern odcr Satolliten zu 
scannen - und damif dic Pi- 
lo te nica more voranzutreiben. 



Nach jeder Mission werden 
hier alie Febler angeprangert 
und die Heldenfaten belohnt; 
ctwa mit dom „Uonhearf"*Or- 
den fiir besondere Tapferkeit- 




Illmcii mil iipptyci oiwlinJier Spi.ith.iii* 
pilhe (dlc h)lin milin K m notyti uk nrpii 

rc untl Mi'iu cmllkh mil yui anv Aueh Jic 
Sminii-l \ kítnncn nich hwcn fôSMfn. 

uííIhvihI (ler Onyiiiíil Suuiullnkk vnn iIlt 
I h )Sr hici IciUei gôn/lich ivhlL M j i ilmi 
gespimni seln. oh úíc vcreproçhww t i> 
Uinsci/uiii! du niusíkulisclici ist* mil cinci 
ilculsdicti VciMim isi fnalich ouch úa itíchl 
/o reclinei] 

\V;is blcíhl. isl cine Wclirnum-Rusc mil 
|>irneii Siar Crusodcr ycrsprichi wifrc 

gende Spucc Aclioninil lielpny - iiller 
tlínjis iiur soldicii Kíunnpitnion. dlv ^ 
hei dcrGrafik ein hw zwei \ugcti ^1 
thiukcn kOnncn |ind fljwi clic oAtigc ^ 
MnnJwtiK vcrfUgctt, írl) 
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(GAMETEK) 



SPACE-ACTION 
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GRAFIK 


62% 


ANIMATION 


56% 


MUSIK 


SOU ND FX 


76% 


HANDHABUNG 


78% 


DAUERSPASS 


77% 




VARIABEL: 5 STUFEN 


PREIS 


DM 59,- 



SWICHERBEDAItF 


2 MB 


DiSKS/iwrirfioppi 


10 ,1 NEIN 


HDINSTAUAttON 


ERFORDERUCH 


SPEICHfíBA» 


5PIELSTANDE 


DIUI5CM 


an ii nu NO 
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Mlcroeeim 
| Banshee 
j Aliai Breed 3D 
! Spoedoall II me 
| Simon ttts Snrcerer 
isopor Street nejater II 
j Exile 

| Extreme Racine 
|Unrrene/Helmdall2 

|mn 

Flre 5 leo 
Emerald Mines 
Guardian 

Plnball f lluslon 
Jungia Sbflre 
James PondrMiiai 
Ali Terrale Racine 
Elite II - Frertler 

Lmi Dtfii 

■ • 

Clochwber 
PS A EerepeM Geri 
Imposilble MlislOfi s 
Jílstrtlie » ■iwi 



| Erftn der Erde 

ZOOl Ml 1 1 í 

Árcade Pool/KlngPln 
Suu cr Skldm arhs 

Turbo Traces * 
neids oi Gierr 

Pows et Fury 

: Brian me Uon 

; LemmlPigs 
Dragoe Stone 
Skeleton Krew 
Shedow Fiehter 
Soccer Superslars 
Lotus Classlc Trilem 
Srmtlcam • vl evetm 

RoadMtl 
Soccer Kld 
Worms 
Batlle Cneu 



I Top Gear 2 
Bueba '■' Stlx 
DarXseed 
Soper Stantest 
TN lest tlkmfi 

Senslble Soccer 
VFhates Voyaee 2 ' 

Fim* 

RI sc ol Robots 
BoMfvctor 
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17 BM fel Dlmenslon 38- 

URImedla IIU IV 44.-1 

Fresh Fonls n n w 28.- 

Mnttlmcdla Toolkn 48.-1 

Deutsche Edílio n 2 24.- 1 

EMC Phasa >i woeti «M,- 

AMIGA SIOflY 12,-1 

Assasslm »i d« r? 38,- 

LSD Compendiem nn n 38,- 1 

; Oemomanta 1 24,- 

jCtDemaStedlo/Dont n3ft.-| 

iLecrmerCellectlon 38,-| 

| Peneesl Solte 88,- 

j The Beaoti ol Chies 22,- 

OctaRIED 54,- 

|Amtaelio.ff7.HM<io i#18,- 

AmlnelSeltiMirt»? «U,- 

Freshfltíi »8l.10?ce» 28,- 

! SpeCCT 2 M*or 38,- 

SCí-FI Sensatlon ? ca> 38,- 

i ummedla I + H 11,- 

8-H-SDTPKollehlloii 18.- 

R-H-S Color Kollehllnn 23.- 
: Amiga n aylraclng zaa 34.< 

AmliaMegaztRRn ull.- 

MaelIngPeafls n ti » 14.- 

Tortures 34.- 

MeeaMtsiiMR ull.- 

MeiahltSH.Honi» )• 44.- 

Networií CO 2 34.- 

Tap 100 Gemes »tne 34.- 

Amloe FD tesldel 22.- 

Sasr/AstflhH 34.- 

G0ldRsti3 34.- 
Giobal Amloa Euerleece 34.- 

PhctaCO vunnmmtm n 18,- 

IRaglc llluslom 15.- 

AmltaTeoISRMn j* 38.- 

3-0 Arena 38.- 

Turtjocalc 2.1 18.- 

Welrd Slence aimw 34.- 
Welrd Slence imwumh 44.- 

CINEMA 40 PMhnH » 58.- 
Da Cepo 

! Eric Schwartz Areeiro 
Slar-e-epti mu íd cnm 
Terra Smmd llbrart 
Samers Dallghl «i n 



34.- 
34.- 
28.- 
38.- 
N34.- 
22.- 
38.- 
22.- 
14.- 
71.- 
68.- 
88.- 
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|Dieseslteh\verkraft-Drania folgt eigenen Ge- 
setzen: Erst blieb es unbeachtet fiinf Jahre Iang 
auf dem Boden, dann kam die aufgebohrte CD- 
Neuauflage, und nur einen Monat spáter werden 
auch schon die AGA- Amigas angezogen! 




kniffligen Riiiscln. In vielcn Fâllen 
helfen dabci vier WaíTen weiter. dic 
allerdings erst gefunden werden 
mtlssen und zudem nur begrenzt mu- 
nilionicrt sind. Auch die merkwUr- 
digslen GegcnsiUnde (Fcrnstcue- 
rungen, radioaktives Material etc.) 
kann man entdecken. zum Tcil aber 
auch durch regularcn Tauschhandel 
erwerben. Klar. schlicBlich gíbt's auf 
Phoebus nicht nur bttse Wespcn, Robbis 
In wenigen Wochen kann man natiirlich und Techno- Walker, 
keinc groBarligen Verbesserungcn bei der f 5 Erleichtcrt wird das Astronautenlebcn zu- 
Priisentauon vomehmen. Die detaillierten » dem durch die Ublichcn Schutzschilde. 
HintergrOnde mit ihrem flUssigcn Par-iSEnergieriegcl, SchlUssel und iihnlichc 
i allaxserolling sumi den nctt gczeichneten |p Sammclcien. AuBerdem beamt sich der 
Gcgncrn blieben uns daher genauso er- Hcld bei den ersten Anzeichen eines dro- 
halten wie dic hilfsbcreiten Sound-FX.* henden Lebensverlusts vollautomatisch 
: welch herannahende Feinde ankQndigen o, in dic Kommandozentrale seines Raum- 
'-tolleGrafikcffcktc, Animatfonswundcr,;;schiffs zuriick, um dort ncue Kriifte zu 
'oder Bcgleitmusik im Spicl setbst dorf \à sclrôpfen. Erslaunlich ofl. zumindcsl nach 
' man sich dagegen nicht erwarten. Aber ActionmaBstâbcn, muB man hier aber mit 
■ dafdr eine hervorragend gclõste Sieuc- ' den Waffen des Gcistcs kUmpfcn: Auch 
rung: Gcluufcn und geschossen wird per ^ die feurigste Plasmakanone beiBt sich ir- j 
: Stick oder Pad. scltencr bentitiglc Ak- m gendwann die Ziíhne an cinem scheinbar 

unzerstõrbaren Robotcr aus... 
Spielstiindc lassen sich jederzeit auf Disk ; 
oder im RAM speichern; cine HD-In- 



stallalion ist nichi 
vorgeschen, ai 
eigentlich auch) 
unnõtig, weil nur 
sehr selten nach- 
gcladcn wird. So- 1 
mit ist bis auf wenige Handhabungsdc- 
I tails ietztlich alies wie schon in der Sil- 
bermine gehabt: Ein ausgetlifteltes 
J Gameplay der anspruchsvollen Art in ci- 
Iner grafischen und akustischen Ver- 
1 packung, die zwar WUnschc offenlííBi, 
, aber auch keine ausgcprlígten Mangel 
aufweist. Gut, mit dem schwerelosen 
i Spielprinzip im allgemetnen und der 
Steuerung im besonderen muB man sich 
natUrlich erst anfreunden. doch es hal ja 
| auch niemand bchauptet, daB Exile ein 
leichtes Spiel wiire - wir sagen bloB, daB 
fi es nach wie vor ein sehr, sehr gutes ist! 
<mz) 



EXILE 

(AUDIOGENIC) 



5CHWERKRAFT-ACTION 



lionen lõst man iiber die Tastalur aus. 



80% 



„UNVERANDERT" 
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Auch dic Aufgabenstellung blicb unver-i 
ííndert. Immer noch soll man einen Jei- 
, pack-Astranauien durch das ric- 
sige. nicht untertciltc HÒhlcn- 
1 system des Planeten Phoebus 
jlenken, ohne sich dabci vom 
jrechten Wcg abbringen zu las- 
■ sen — weder von der pltilzlich 
$einsclzenden Schwerkraft an 
* manchen Slellen, noch von ir- 
gendwelchcn Wachrobolcrn. 
'A verschlossencn TOren, Telepor- 
ftM*-^ lcrn OL * CI c ' cn durch weg rcc,lí 






IH 




GRAFIK 73% 



ANIMATION 77% 



MUSIK 69% 



SOUND-FX 72°/< 



HANDHABUNG 80°/c 



DAUERSPASS 84% 



FUR GEUBTE 



PREIS DM 79,- 



I 
1 
I 



Man schicBl sich so durch 



SPtICHERBEDARF 

WSKS/ZWEfTFLOPPY 

HD-INSTAUAnON 

SPEICHEHBAR 

DEUT5CH 



1 MB I 

i * 

NEIN 1 
PI EISTANDE I 



SCBEENTEXTI 




BE 



\ 

A 




Uf, cln Endgcgncr! 





Im Future-Towcr 




** xúxxxx 

XX XXXX XX X 'X 
XXV. ' X X X xxxx 
*X X X Xt 

yy.x xxxx xxx^xxxx 

.r '*AÍXXX iXV. '.XXX 

% jí'/s;.->5 v.'/.v.'A ' v. 

XXY. XV.XXXXXV^ XXXX 



TRAP'EM1 ||BAZZA'N'RUNTl | 
(UONHEART SOFTWARE CREATTONS) 




58% 46% 



BILLIG' 



EILLIG" 



58°/< 



GRAFIK 



56% ANtMATION 



39% 



35% 



42% MUSIK 567. 



60% SOUND-FX 52°/, 



65% HANDHABUNG 63". 



58% DAUERSPASS 44% 



FUR 
FORTGESCH. 



FUR 
GEUBTE 



PRE1S 



eweíls DM 22,- 



spíichebbídarf 

DISKS/ZWEtTFLOPPr 

HD-INSTALLATION 

SPfKHÍffBAR 



2MB 
1/2 jf NEIN 



VON HANO 



HIGHSCORES 
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ríihjahr 1992 lieBen die Silberbãlle der 
hwedischen Programmierer von Digital II- 
usions das goldene Herz jedes Amigos mit 
Hang zum Kneipensport hõher schlagen: Ei- 
ne solche Flippersim hatte die Welt noch 
icht gesehen! 




Wos sie bis dato gesehen hatte, das wa- 
ren lediglich ..Pinball Wizard" (cin So- 
Io-Tisch vom damaligen Budget-Label 
Kingsoft) sowie das vor aliem grafisch 
recht ansprcchende ..Pinball Magic" 
des franzõsischcn Labcls Infognunes - 
alie Ubrigen Amiga- Varianten zum 
Thema muBte man nun wahrlich nicht 
gesehen haben. Was man hingegen bei 
den unter den Fiuichcn von 21sl Cen- 
tury Entcrtainment verõffcntltchten 
Flippcrtrílumen aus Schweden zu se- 
hen bekam, das waren erstmals rund- 
um schicke Tische. iiber die rundum 
realistisch animierte Rundlinge rolltcn. 
Seit domais sind ..KugclsloBen" am 
Computer und in der Wirklichkeit kei- 
ne grundverschiedenen Disziplinen 
mchr... 

Anders gesagt: Ein hervorragendes Le- 
veldesign, realistisch wirkende Grafi- 
ken und nicht zuletzt dic makcllose 
(Tastatur-) Stcucrung verhalfen dem 
Game der Nordlander quusi iiber Nacht 
zu Kultstatus. Und weil das Spiel ouch 
noch digilolisíerte Soundeffekte und 
glcich vier vollkommen unterschiedli- 
che Tableaus auf die Waage brachte, 
konnten selbsi dic kritischen Jokcr- 
\Vizard5 die Hit-Plakettc kaum in der 
Schublade lassen. Zumal Pinball Dreams 
ais vielleicht spekiakularste Innovation 
erstmals das bis dato im Gcnrc noch 
gíinzlich uniibliche Scrolling einfilhrte 
- mittlerwcile ist dieses Feature ja 



► 



..RldER 




lííngst nicht mchr rcvolu- 
tioníír. sondem unabdingba- 
rc Voraussetzung fiir alie 
derzeit so populttren Flippcr 
mil Bildschirm-ObergrôBc. 
Dic Kchrscite der Medaille war, daB der 
kleine Bildausschniti cinen Multiball- 
Modus und damit einen der stílrksien 
Anrcize beim Flippem bercits im An- 
saiz vcrcitelte. Davon abgesehen boten 
die Tische , t Stccl Whecl", „Beat-Box M 
und „Nightmare M jedoch nahezu alies, 
was das Genre auch heuie noch auv 
zcichnei; cinzig „Ignition" war etwas 
simpler gestrickt, damil sich auch Neu- 
linge mil Stcucrung und Scrolling ver- 
Iraut machen konnten. Mit dem cben- 
falls lcgcndiircn „Pinball Fantasies" 
schoben die Illusionistcn kaum ein Jahr 
darauf ein verbessertes „Updatc" mit 
vier ncuen Rolloberfliichen, zusatzli- 
chen Paddles, Supcrjackpots und dem 
MilliardenschuB nach. Wirklich ncuar- 
tig war aber erst das Ende 1994 vorge- 
stclltc «Pinball Illusions": Da nun aus- 
schlicBlich fiir AGA-Maschinen pro- 
grammiert wurde, konnie endlich das 
langerschnte Multiballspiel vcrwirklicht 
wcrdciK fiir das der Screcnmode extra 
auf den (cbenfalls ncuen) Hires-Modus 
umschallet. 

Wie bcliebt dieser bislang jtlngste SprofJ 
der schwedischen „PinbaIl-Saga" unter 
den Amigos ist, zeigt nicht zuletzt auch 
der Lcsenest in der letzten Ausgabc - 
wie gut selbst der Ahn~ 
herr noch heutc ist, zeigt 
hingegen der direkte 
(Wertungs-) Vergleich. 
Zumal unscr aktucller 
Klassíker insbesondere 
fUr AGA-lose Pinballer 
nach wie vor cine loh- 
nende Anschaffung dar- 
stcllt, schon weil es ihn 
zusammen mit seinem 
direkten Nachfolger ais 
preisgOnstige «Special 
Edition" gibt! (mz) 
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Wer beim Anblick unseres Fragebogens qleich weiterbliittert, erweist seiner „Freundin" einen Barendienst: Nur gesicherte 
Informationen kiinnen den weiteren Software-Nadischub qatanlieren - und wer konnte die liefem, wenn nicht aie Leser 

des wcltwcit meistgeKauften Amiga-Magazins?! 



Kunum, lhr soltei Euch dia erfotdo&die M zwn Ausfulen der Frogen «ml der notigen BriefmorVe ivtn AbsoSicken d« fiogens {wobei Ibr nafórfich nichl dos Heit zersaSmà- 
den mift, eme Fotokopie der Seilen gertugt vollauf) sdwi gónnen, denn diese Soche rst wvkKch wkhrig: Wir zoMen auf Euch, und die HenteBej zóhfen auf um! Und weâ wír 
ri fed mi &»er Venwnft lednen, gWs ou* 
Soft- und Hardwcra... 
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18. Wa wif gerode dobei sind, den Amigo CD Joker 19 Jetzt ?ui Konbrrení. 



finde ich LÒctflúsag 

I» ich inlwessehotoeí, outh ohne CMOM 
djrchstãbef e ich ab CIHJ w griindlichsl 
fende kh Gber das Bcft verte* noth bessor 






Dic Escom-Tochter Virtual Products 
bringl dcmnachst auch eine amigataug- 
liche Versiòh ihres Virtual Reality-Visiers 
heraus - wir haben den nicbt gan/ billi- 
gen Spatt schon mal vorab lur Euch un- 
ler dic Lupe genommen. 



DIEVR-BRILLE AM AMIGA 



ME. HAWWAKE. 



Rund 1 .700 Miirker wird man mm Digí- 
Optiker tragen mllsseu, um daftir so cine 
An íibcrdimcnsionale Sonnenhrillc mil 
Kopfhôrern zu erhnlien, Darin sind zwei 
Miniaturbildsehinue leiner pro Auge) ver- 
borgen, bei denen es siçh lechnisch gese- 
hen um Aktivmalrix-LCDs handclt. Der 
3D-Effekt entsteht dann durch dic ge- 
rechte und perspcktivisch leichi versclz- 
le Aufteilung der ca. 360,000 Pixel pro 
Bild auf dic beiden Mini-Monilorc. Das 
Blickfeld umfaBl cinen Winkel von 30 
Grad, was nueh professioneilen MaBstíl- 
ben nicht gerado umwerfend ist (dorl sind 
bis zu 150 Grad íiblich), aberschlicBIich 
soillen dic i-glasses! halbwegs bczahlbar 
bleiben* 

Aufgrund der halbdurchliissigen Kon- 
stniktion des Displays behllli man auch dic 
nichtvirtuellc Rcolilâl noch einigermaBcn 
im Auge, dainil dorl niemand blind nach 
Joyslick,Tastaturetc. tasten rauB> Im Ide- 
al fali wird allcrdings der eingebaute 
M Headirackcr M zum Sieuem bcnuizt, der 
(bei Spiclen, die ihn unterstúizen) alie 
Kopfbewegungcn des Triigers in Steucr- 
kommandos umsetzt. Andererseits gehtírt 
auch eine aufsleekbarc Sichiblende zuni 
Liefcromfang, mil der sich ungcltthr zwei 
Driuel des Blickfcldcs absehotten lassen. 
Dic elwa 380 Gramm wiegende VR-Sch- 
hilfe kann dank der einstellbaren Hahc- 
mng rclaiiv leichi^ccindividucllen Kopf- 
fomi angcpuBi werden - zudem findei dar- 
unier auch eine normale Brillc noch Platz. 
Ein Lautstârkercglor ist ebenfalls vor- 
handen und der Anschlufl am Amiga ohne 
irgendwelche Adapter oder sonslige Hard- 
wareieile mfiglich. 




Kuscn im virtuellen Raum: Ltading Lap 




Kin erstes Bild der iianienlnscu YR-Heli-Sim 



Mt SOFlWAKL 



Grundstilzlich kann man jede beliebige 
Amiga-Soft zusammen mil den i-glasscs! 
zocken, dic dann den gcwohmen Monilor 
ersetzen. Ein riiumlicher Effeki entsteht je- 
doch nur bei extra daftlr geslrickien Pro- 
grammen» weil diese eben von jedem Mo- 
liv zwei leichi versetzie Bílder zur Ver- 
fiigung sicUen mtissen. Konkrei 
angckiíndigl sind bercils VR-Vcrsionen 
der Dungeon-Metzclci Gloom Dcluxe 
von Black Magic sowie der Polygon-Ra- 
serci Leading Lap aus dem Hause Kelli- 
on/Black Lcgend. Dazu war auf der 
Xomputer 4 95" am Siand von Amiga, 
Technologies eine bis dalo namenloSa 
Heli-Simulaiion zu schen, die auf der 
„Fruundin" ebenfalls durch dic virtueUe ( 
Brille siarten will. Ein paar Spielc werdenJ 



llulliTaction in 3D: Gloom Dcluxe 

auch schon zum Lieferumfang der i-glas- 
ses! gehoren - welchc cs sind, stand zum 
RedaktionsschiuG aber leider noch nichi 

fest. 



Wk SEHTLST 



. . .im Joker-Labor wird durchgefúhrt, so- 
bald die cndgUliige Vcrkaulsversion nebst 
enisprechendcr Software vorliegu Erst 
dann laBt sich niimlich seria* bcurteilcn, 
ob dftsse VR-Brillc aus dem PC-Eiui am 
Amiga das Zeug zum Verkaufsschlager 
hal oder bloB ein leucr bczahlter Gimmick 
ist Ihr kihuil ja vorsichtshalber schon mal 
ansparen. (mashí 
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Aus gutem Grund 
das meistgelesene 
Amiga Magazin: 

-*Aktuelle 

Informationen 
■♦Ausfúhrliche 
Workshops 
-►Knallharte Tests 
► Hilfreiche 

Tips & Tricks 
♦■Kompetente 

Kaufberatung 
^Sofort 

verstandliche 
Grundlagen 
^Professionelle 
Tips zur Pro- 
grammierung 
| ^Coole 
Spieletests 

\ 
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. Faxprogramm- 
MulUFax 4 





Uberall im 



Handel 
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fNira mit der 



Ob man nuii Probleme mit dem neuen Game hat oder bloB einen Cheat dazu 
baben will: Fiir Modembesitzer ist Hilfe nur einen Telefonanruf weit entfernt. Wir 
haben das Serviceangebot der Hersteller genauer unter die Lupe genommen! 



flSCOM 

(05241/68 80 60) 

Neben Infos sowie Tips und Tricks zu 
allen hauseigenen Produklen gibl*s hicr 
derzeil Z.B. Palchcs zu ..Hansc - Dic 
Expcdiuon" oder neue Editorcn fiir dic 
AGA- und ECS-Vcrsionen vou „An- 
sioB - World Cup Ediiion". 

mnc 

(07431/543 26) 

Die Jungs um Guido Henkcl haben 
zwar nichiallzuviel filrdie ..Frcundin" 
parai, aber wer das „Fear.s"-Demo 
suchl, wird hier fiindjg. 

BOMICO 

(06107/93 02 22) 

Der Kelsterbacher Distribulor ist u,a. fiir 
dic Soft von Core Design, Empire, In- 
terplay. Sierra. Maxis und Ocean zu- 
siandig. Wirhabcn tlber 3(K)maI (í> dori 



angerufen - und sind kcin cínztges Mal 
durchgckommen... 

KINQSOFT 

(02408/94 16 60) 

Rcgisiriertc User diirfen pro Tag cine 
Siunde in dem iluQcrst umfangreichcn 
Angeboi wtihlen und 4 MB an Datcn 
auf ihrcn Rechner downloaden - wirk- 
licb beeindruckend, welche Mengen an 
Prcviews, Komplettlíteungcn zu Ad- 
iantares und RoIlLs, Palchcs, Trainern 
und Cheats hier auf Abníf bcrciislchen! 

MICROPROSE/SPECTRCIM 
HOLOBYTE/DOMflRK 

(05241/94 64 84) 

Zugcgebcn. dic Einlogprozedur is» recht 
nillhsum. aber datiir gibi*s z.B. Tips zu 
..Subwar 2050" vom Gamedcsigner per- 
silnlich. eine „B!oodnet"-Losung. „CÍ- 
vilizauon"-Updaies - und Rir Noslulgiker 
sognr deo Charnktcruditor zu ..Piralcs!". 



SIEQFRIED SOFT 

(0561/579 90 20) 

Neben Updates von ..Siegfried Copy*' 
bzw. „Siegfried Anlivirus" hall dicsc 
Box alies bereil. was des Amiganers 
Herz begchrl: Spiclcdemos, die T ,Fish"- 
Disks sowie cin enormes Angeboi an 
PD ÍUr alie Anwendungsbereiche von 
Grafik Ober Sound bis DFO. 

SOFTWARE 2000 

(05241/98 60 23) 

Demos von ..Bundi Halirick". .,Ko- 
lumbus" oder ..Pizza Conneclion" 
hal man hier cbenso auf Lager wie 
Kompleitlcisungcn /.u den nichi 
ganz cinfachen Advcnlurc.s der 
Wellenschmiede. Dariiber hinaus 
gibi es Tips. Tricks, Cheats zu 
Klassikcrn und akiuellen Games der 
Eutincr; und wer mag. kann hicr 
auch Verbcsscrungsvorschlage los- 
werden. 
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Die Lõsun^slawlne von Kingsun: 



Ersle Hilfc aus Eulin 



Wie Weihnachten: das Angeboi von Sieg- 
fried Sofl 




flNSCHLOSS QESCKHT7 

Auch lkarion und die deutsche Ver- 
trcíung Von Virgin wollen baid ihre 
eigenen Muilboxen an den virtuellen 
Zuunpfahl hangen. Sobald es sowcil 
ist, werden wir darin genauso her- 



umwiihicn wie in den Homepages 
von Neo, Eleclronic Aris und viclen 
weiteren Software firme n, die nur via 
Internet erreíchbar sind, Zuvor wer- 
den wir Euch in einer der nUchsien 
Ausgaben aber erst mal den Amíga- 
Zugang zu diesem wellumspannenden 



Datennetz haarklcin crkliíren* Bis da- 
hin steht flír akute spielerische Not- 
falle ja immer noch unserc bcliebte 
Joker-Hotlinc Raischlag bei FuB: je- 
den Mittwoch von 16.00 bis 19.00 
Uhr unlcr der Telefonnummcr 
089/46 38 23. (st) 



„Steíer Tropfen drõhnt im Bein" pflegt 
Bauchtrainer Borgmeier zu sagen - und was 
immer er damit meinen mag, er hat recht: 
Nach der Pause trôpfelte ein Ireffer nach dem 
anderen ins Tor der Austerscherze! 




QODP 



Konnie der Gcgncr des letzlen Hcimspicls 

im Grasbrunner Schorsch-Gedachinis- 
Sladion (der Bau heiBt so, weil er so win- 

zig ist!) unscrem Ansturm wahrend der 
ersten Halbzcit noch Paroli bicten, so 
fand das cndgQItige Ergebnis dann kaum 
noch Piau auf der Anzeigctafel - 6:2 Rir 
unserc glorrcichc Mannschafll 9.000 Zu- 
schauer bejubelien dic TorschiUzen Oskar, 
Joc, Max, Celal und (glcich zweimal) 
Magic Gilli; den Gilb crwischicn hingegen 
Frcckmann sowic Ponikwar und Miíxchcn. 
Lcizterer hat jedoch eine Enischuldigung. 
cr schriit nSinlich bloB getreu seiner Lc* 
bensmaxime „Wenn ich schon was leiste» 
kann ich auch wu ruinicren!" zur Tat. 
Allerdings kam er ohne Brillc auf den 
Platz und verwcchselle daher ruimeren mit 
urínicren. Eine klilzckleine Fehlleisiung, 
fílr dic der Schiri unvcrstandlichcnvcise 
keinerlei Verstandnis zeiglc... 
Ihr habl da weitaus mehr Fachvcrstand 
bewiesen» indem Ihr uns 75prozcniigen 
Einsa!?. verordnet, 13 DM Eimriti cinge- 
fordert und auBcrdcm cine Kredilntckzah- 
lung vcranlaGi habl, Daher zichen wir 
auch das crelc Mal scil anno Schnee 
schuldenfrci ins neue Jahr - darauf cinen 
Dujardin! Am bcsicn gleich einen doppcl- 
ten, denn auf dem Konto sammellen sich 
nichtsdesiotroiz 1 13.000 Marker an. Wei- 
ler so: Schreilet bitic mit dem gewohnien 
Eian zur Beantwortung unscrer gewohn- 
ien sieben Fragen. auf daB das anslehende 
AuswifrtMrcffen mil den Baulc Kumpans 
íihnlich Uberzcugende Ergebnisse zeitigen 
mtige. 



1) Mil wfevie! Einsatz sollen wir den 
Baltlcrn auf den Pelz rfleken (0%, 2S%, 
50%, 75%, 100%)? 

2) Welche Spíeler mtichtest Du auí wel- 
che Posilion stellen? Pro Quadrai bitle 
nur elner! 

3) Traasferpool is' leider alie! 
Alles aussesofTen! Hlcks! 

4) Mtichtest Du Spieler verkaufen? 
YVcnnja, welchein)? 

5) Mttchtest Du ins Trainingsluger? 
Fíir 125.000, 200.000 f 300.000 oder 
500.000 DM? 

6) Fim riu Intcrcssiert uns dlcsmul nlcht 
- den kusslert ch bloB der Felnd! 

7) Willst Du einen Kredil aufnehmen 
(hòchstens 500.000 DM)? 



Nun, was immer Ihr wollt. wir tun's (nur 
Maoam haben wir dummerweisc nicht, hat 
alies Daisy gcfrcssen..,), indem wir alie 
Kfirtchen auszãhlen, dic Ihr uns schickl - 
Ihr wiBt schon, diese Poslkartcn, auf denen 
Ihr vorhcr die Anlwonen auf alie unsere 
Fragen notiert habl, Dann tippscln wir die 
Ergebnisse alie. alie in unseren FuBball- 



Manager. vertiffcntlichen im nttchsicn 
Hcft alie Resulta te des nilchstcn Spiellagcs 
und vcrloscn alie folgenden Appctizcr un- 
ler allcn Einsendungen: 

1 x Fears 
3 x Joker* Jogger 
3 x Mouse pad 

Alles klar? Ein paar Vorausscizungcn gilt 
es freilich noch zu erfOllen. niímlich 
zunlichst den beliebten leserliehen Abscn- 
der, zweitens die ebenso leserliche An- 
schrift unseres Clubs (stcht etwas weiíer 
unten cingekerbt) und lasl not least die 
Bricfmarkc, ohne die kein Posiboie zur 
Arbeil dribbelt. Tja, und wer wissen will, 
ob er viellcicht Iclztcn Monat zu den 
Glíickskindcrn záhhc. der soll halt mal in 
der Ruhmeshalle nachschauen... 

Joker Verlag 
„Kicker Cup" 
BretonLscher Ring 2 
D-85630Grasbrunn 



Ergebnisse: 9* Spieltag 



FC JOKER 


-Anterwffi 


6:2 


LoMohrarSK 


- Hammerfaot 


n 


MkjBl & Matsdrfa 


-Opafun 


2:2 


DK PlMsnwtotf 


- Bummico 


2:2 


Bodo TUtmn 


-Beriin Eosl/Wort 


2:1 


Raidimehr 


-Bfae Beifl 


2:1 


Un. HoHtidiwor 


- Softbãr 2000 


3:0 


l.KUãhboiB 


- Monioc Menscfaea 


J:U 


Wurm. WoHíéredc 


- Battle Kirmpans 


3:0 


Amigo Jomti 


-SVSandhouscn 


3:T 





Die Joker-Tabelle 



1 


Yivm. WoH«hr«k 


16:2 


27:10 


'i 


fioKhcnohr 


15:3 


24:8 


3 


UVHofftKkwtr 


13:5 


Í3:9 


4 


Hasamrfool 


13:5 


43:13 


1 


Miqhl & Motschiq 


12:6 


23:13 


6) Manlac Meostton 


12:6 


21:12 


7) K JOKER 


12:6 


23:17 


8} 


lanoohrer SK 


H:7 


12:13 


V) 




10:8 


22:13 




1 DSC PhosortsIoH 


10:8 


H:J3 


11) Amiqa Jomos 


10:8 


»:24 


llí 


BlwBolfi 


8:10 


16:2T 


13; 


Bumnko 


7:11 


16:1* 


14 


Bodo Tillnei í 


6:12 


15:18 


15 


1.K Btãbbeta 


5:13 


13:22 


16 


Auiftrwitz 


5:13 


14:26 


17 




Si 14 


12:27 


18 


SofíSàr2000 


4:14 


13:24 


19} Boirle Kmpani 


4:14 


10:2T 


20) Borfh FqsI/WmI 


2:16 


11:26 




Mannschaftsauffstellung 



Nr. Spftltr 


Ari 


l«litt 
Pot 


itãíke 


WortfDM) 


Diná 


Tor 


28 


3S 


200.000 


7) Wwdtrlkh 


Tor 




21 


150.000 


3) StHmntl 


Abw 


24 


S) 


390.000 


4) Jok.r 


Abw 




A 


190.000 


5) tMAêá 


Abw 


72 


29 


190.000 


6} FiKknain 


Abw 


19 


7 


60.000 


7) Sf ockbiikr 


MH 




q- 


250.000 


8) Ponikwar 


Mit 


17 


9 


260.000 


9)Rw*t 


Mi! 


18 


39 


220.000 


10) CM 


Mil 




29 


280.000 


1 1) Moqoiwuer 


Mit 


rfr 


37 


250.000 


12)M.laUBtr 


Mil 


13 


56 


5S0.000 


13)DiI«rxvnU 


Aio. 


9 


30 


220.000 


14) Stein 


An q 




_a 


160.000 


ISILUbiNf 


Anq 


3 


19 


240.000 



Paarungent 1 0. Spieltag 





Baulc Kumoans 


- FC JOKER 


SoftbUr 2000 


- DSC Pleasuresioff 


Beriin Easi/West 


- WurmAVoIfschreck 


Austcrwilz 


- Arnica James 


Opuíun 


- Raschmehr 


Plavpowcr 


- Un. Hofftschwcr 




- I, FC Blahbcin 


Muniiic Menschen 


- Mieht & Matschie 


Blue Beil! 


- Lancohrer SK 


Hanimerfom 


- RodoTilincrs 





Das Spielffeld 



Gegncr 




















16 












Hi 27 




FC Joker 



o 
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NSEHEN 



cine Pflanze zu suchen, die dic 
Menschheil vor cinem tiklli- 
chen Virus schiltzen kõnnte: 
^Ausgcstorben" liíuft ani 16. 
Januar um* 22.35 Uhr im 
Bayerischen Fernsehen, 



Dic Eule mag nicht mchr ais 
Verkaufsmaskottehen ftírSon- 
nenbrillcn dienen und verbtin- 
dcl stch mit anderen Leidens- 
genossen: #t AuístaiKl der Tiere" 
am 1* Januur um 18.30 Uhr* 
auf 3Sa( isl ein aufwendig pro- 
duziener Zeichcntrickfilm, bei 
dem via Conipuicr Realszcncn 
a la Roger Rabbit integriert 

wuxdea 

Am 7. Januar um 1 3 Uhr schil- 
den cine Dokumcntalion im 
Bayerischen Fernsehen am 
Beispiel der Firma Grondig die 
Entwieklung „Vom Heinzel- 
mann zur High-Tcch-Schmie- 
de". 

Dic Lcistungsftíhigkeit moder- 
ner Informationssysteme kiinn- 
ic durch sogenannle optische 
Compuier enorm gesteigert 
werden. „Geht dem Computer 
ein Lichi auf?° fragt daher d;ts 
Wissenschaftsmagazin ,.For- 
scher^ Faktcn - Visionen" am 
10. Januar um 20.15 Uhr im 
Bayerischen Fernsehen. 

Das Bundeskriminalamt will 
Schwachstcllcn in scinem Com- 
pulcrnelz aufdeckcn, Kommis- 
sar Klaus Hiihnel hilft dobei und 
ist auch schon mittendrin im 
„Kri minai tango": am 10. Ja- 
nuar um 21 Uhr auf Sat I. 

Am 16. Januur um 15-30 Uhr 
berichten im Bayerischen 
Fernsehen ,.Botschafter aus 
vergangenen Weltcn", wo Kno- 
ehen lebendig werden und Sau- 
rier wieder fliegcn kiHincn - der 
Computer machfs mOglich! 

Im Jahr 2019 reisl der Palíio- 
bolaniker Galen 66 Millionen 
Jahre in dic Vergangenheít, um 



□ 



STÀNDIGE 
FERNSEH- 



Die Zukunll bzw. der Auf- 
bruch ins 21. Jahrhundcrt isl 
am 6. Jnnuar um 6 Uhr Thc- 
ma der ARD-Reihe ,J3s war 
eínmal... Enidecker und Er- 
finder verandern die Well". 

Neueste Informaiioncn aus der 
Rechncr-Welt hlíli Eckhard 
Hubers ..Compulcr-TreiT" im 
Bayerischen Fernsehen am 8. 
Januur um 15.15 Uhr parai. 

Mil der Sendung ..Ncues. . . dos 
Compuiermagazin" beginni am 
8. Januar um 21.30 Uhr das 
Digi-Jahr auf 3SaL 

Uber Akluclles aus Forschung 
und Technik berichtel „Glo- 
bus" am 9. Januar um 21.35 
Uhr in der ARD. 

Am 14. Januar informiert 
„TM - das Technikmagazin" 
um 12.30 Uhr im Bayerischen 
Fernsehen uber neue Erfin- 
dungen und Eniwicklungcn 
auf dem High-Tech-Markl. 



Am 21. Januar isl um 10.15 
im VVDR der ..Computcrclub" 
mil Wolfgang Back zu sehen. 

Bares Geld sind die Tips vom 
..Ralgeber: Technik" am 21. 
Januar um 17.00 Uhr bei der 
ARD wert. 

Beitriige zur Comdex gibfs in 
. J*4eues ... die Computershow" 
am 22. Januar um 2 1 .30 Uhr 
auf3Sat 

Den akluellcn Computertip 
von GUnlher AH bringl das 
ZDF am 25. Januar um 21 
Uhr im Wirtschaftsmagazin 
„WISO", wo auch die neue 
WlSO-Monatsdiskctlc vorge- 
sielll wird. 



STÃND 




mtmmmmmmmmm 

Am 6. Januar um 10.15 Uhr 
hal Andreas Vohwinkel in der 
M CompuleiCorner" auf Ruhr- 
welle Visionen zur Software 
„Visio4.0/ 



Am 8. Januar gibt*s bei Ra- 
dio Euro um 17Uhr3i( ftr 
Bit" neueslc lnfos. 

Am 15. Januar um 1 1.35 Uhr 
gehl es im Magazin ,.Podium" 
von DeuLsche Welle Radio 
um die Computer- Welt. 



Ebcnfalls um „Hitec" gcht es Monlags um 14.40 Uhr packt 
am 15. und 29. Januar jeweils 
um 2 1 .30 Uhr im Technikma- 
gazin von 3Sat 



Am 20. Januar um 14 Uhr be- 
ginnen die Wochencnd-Com- 
puterkurse auf 3Sal, zunilchst 
mit Wiederholungcn von 
,>Neues. . ; Computer fdr Kids" 
Die Folgen I und 2 (27. Ja- 
nuar) behandeln Hardware 
und Betriebssysteme. 



„Der kleinc Computer" von -3 
Radio ffn die Trickkisle aus, 

..Chipsfrisch" lilBt ebenfalls 
monlags um 17 Uhr Radio 
Hamburg dic Biles los. 

Wicdcrum monlags trifft man 
sich bei Radio Malnwelle um 
17,40 Uhr in der Xornpuicr- 
Ecke". 

Und noch mal monlags, aber 
zweimal monatlich. vcrabnrieht 
ab 16.30 Uhr das Computer- 
magazin ..Fatal Digital" auf ^ 
Bayern2 imJugendprogramm 
.ZUndíunk" neucn ZUndstoff 
Rir Freaks. 

Info-Tapes zum Thema Com* 
putergibfsmiuwochsab 15.40 
Uhr unter der Rubrik , t Higli- 
Tech** von Inlb-RadÍo t einem 
Gemei nschafispmgramm von 
SFB und ORB. 

Dic „Spiele-Hits des Nordens" 
stclll NDR 2 am letzten Mitt- 
woch cies Monuis um I9Uhrim 
«Club on-iine" vor, 

Den , J\>int-Compulcrepíel-Tip" 
gibt es donncrstags ab IS Uhr 
von SDR 3. 

Guter Rat kommt samslags ab 
10.45 Uhr im „Ratgeber Com- 
puter" auf WDR 5. 

tt Forschung aktuell" im 
Deutschlandfunk sendet sams- 
lags ab 1630 Uhr ein Compu- 
ler-Speciol. (Barbara Gròhmann) 



C0MPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT 




ARD/ZDF 



N3 



Tofeln 580 - 585 
Tofoln 667 - 672 



Tofeln 382 



ab630 




Tafel 632 



Tafel 395 



Computernews 

Computer Ireff 

Compulef & KommunikDlion 



lnfos 



News 



Computerclub 

Computer & Wissenschall 



nputer & TechníV 




Pro7 



Tafcln 550 • 55 



Tafeln 615 



Tafeln 51 1 -513 



Tofeln 500 - 503 



Tofeln 510 -513^ 
Tofeln 1 90/191 



uteríorner 



ulcr 
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Streamer: Magnelbanddaien- 
trager. die aufgrund ihrer QobcD 
SpeieherkapazUiH gern fúrdie 
Epslellung von Sichcningskopien 
dcs FeslpIatleninhalLs verwcn- 
det werden. FUr den líiglichen 
Gebrauch sind die Genite wegen 
ihrcr indiskutablen Zugriffs- 
zcilcn aber ungeeignct - sehon 
weil man an cin/clnc Daien 
auf dcn Biíndcrn bzw. Kassci- 
len nur durch langwieriges 
Umspulcn herankommi. 

Slrg: vornchmlich auf PC- und 
Mae~TaslaIurcn zu findcndc 
Abkiiming filrdie Stcuerungs- 
lusle. Amiga-Keyboards bevor- 
zugcn dic englischc Bezeich- 
nung Ctrl. bzw. Control; von 
der Funklion her bestchl aber 
kcin Unterschied - zusammen 
mil anderen Taslen gedríicku 
lasscn sich damii je nach Soft- 
ware unterschicdliche <Kur2-> 
Befehle ausltisen. 

Slrichcode: aueh Sircifen- oder 
Balkencode genanni, was nur 
unlcrschiedliche Ubcrsetzun- 
gen des cngltschen Bcgrifrs 
..Baatxle" sind. Diese Minialur- 
zebraslreifen findei man auf 
unsercm Hcfi genauso wie auf 
Milehiillen oder Aspirinpackun- 
gen; via Lcsegerat íeilcn sie der 
Regi strierk asse im Supermarki 
niimlich genauestens mil, wcl- 
ches Produki da gerade den 
Besilzcr wechsell. 

String: wiire auf Alldeutsch 
einfach einc .Zeichenkeiíe", 
wobci sowohl die An der Zei- 
chen (numerische und alpha- 
numerische) ais aueh ihrc 
Reihenfolge beliebig ist 

Slromausfall: Den cin/ig wah- 
ren findei man in dicsem Heft - 



alie anderen fuhren bloB dazu, 
daB man sich wiedcr mal fesi 
vornímmL in Zukunfl wirklich 
rcgelnâBig alie Daten m siehem. . * 

Struklogrcimm: Falis Orna 
Problcme damil hat, Euer 
selbsigcschriebcnes Progi auf 
Anhieb zu kapieren. dann pro- 
hiert cs doch mal mil ciner 
Skizze, bei der die einzeinen 
Beslandieile in Ubcrsichllichen 
Kiísten zusanimengefaBl sind. 
Genau das laien anno 1973 
zwci Herren, nach dcnen dcrlci 
Zeieheniíbungen heule aueh 
t J<i^si-ShieidLTitKm-Diagraiiini" 
genanni werden - íiber naherc 
Einzelhcilen informiert dic 
DIN-Norm 66.261. 

Subdirector} : hciBl zu deutsch 
Untcrvcrzdchnis. So was ist 
cin cchlcr KnUller, wenn man 
Ordnung im Wusl der Dateicn 
sehaffen will. 

Suchpfud: Bcim Aufruf einer 
beslmimten Daiei fahndcl der 
Rechner ersl im akiuellen 
Ver/eiehnis; falis erdort nichi 
fUndig wird, suchl er in jenen 
VeiTeichnissen wcíter, die man 
ihm im Suchpfad angegeben 
h;u. Das isl aueh unler DOS 
und OS/2 so, WO der Suchpfad 
in der Regei ganz amerikanisch 
„PailT genanni wird. 

Sun: 1982 gegrUndele Firma, 
dic vornehmlieh Workstations 
und die dazugehOrigen Belriebs- 
sysleme hersiellu lm MUnche- 
ner Rauni findei man sic ilbri- 
gens in nur zwci I líiusem neben 
umerem Grusbrunner Verlags- 
Palazzo! 

Supcrrcchner: wiiri! cine elwas 
altmodischc Bczciehnung fUr 



die jeweils leistungsffthigsien 
Compuler ihrcr ZeiL 

Super Mário: Der hiipfende 
Konsolen-Klcmpncr slammi 
ursprílnglich aus dem Arcade- 
Oheim ..Donkey Kong" und isl 
das Maskoltchen des japuniselurn 

Vidcospielgiganlen Nintendo, 
der seinen Liebling aueh eífer- 
siichlig bewacht - SO muílte elwa 
vor einigen Jahren der Amiga- 
Klon ,.Great Giana Sislers" auf 
Ninlcndos Beuriben wieder vom 
Marki genommen werden! 

Supporl: Ja, ja t die Branche 
siehl auf englisch. und ,Xunden- 
dienst" híin sich nun mal bei 
weitem niehl so welimtinnisch 
an wic das angelsachsische 
Wort fíir ..UnlersiiHzung". 

Supralcitfhhigkcit: Kiilie isl an 
sich ja cher ein unangenehmes 
Phiinomen, hal aber inleressan- 
tc Nebenwirkungen* Denn wenn 
sich die Tcmperaturen dem ab- 
solulen Nullpunkl (minus 273 
Grad Celsius) nííhem, verlieren 
beslimmie Mcialle ihren elek- 
irischcn Widersnuid fasl ganz 
- sic werden supraleilftthig. 

Swapper: Bevor die Raubko- 
pierer auf den Modem» und 
Mailbox-Bclricb umgesliegen 
sind, war der ^Aasiauschcr" ein 
wichliger Mann in der Szenc. 
denn er organisierte fUr sie den 
Poslvcitricb der frischen Crucks, 

Symbol: ware z*B. cine akzcp* 
lablc Obcrscizung flir JOOiT - 
und nicht elwa Ikone, denn dic 
ist in der russisch-orthodoxen 
Kirche viel besseraufgchoben, 

Synlax: Die Lehrc vom Satzbau 
gih sowohl fúr nalUrliche ais 
aueh fUr kUnstlichc Sprachcn 
und iírgert daher aueh Prognmi- 
mierer, dic sich bei der Fomiulie- 
ning ihrcr Befchle ebcnfalLs an die 
Regeln der richãgcn ,^usammeih 
sicllung ' (griechiseh ,5yntaxis") 
halten miissen, 

Syntax Error: Gerade eben 
haben wir Euch gewaml! Wer 
H±m einmal in .Amiga Basic" 
programmien hai und dabei 



noch nie mil dieser FehlermcU 
dung h mfhmdal wunte, der waíe 
denaMen Slein... 

Sys: Untcr DOS weiílcn die Na- 
men von SyslemdiUcien mil die- 
ser Frweilcrung (,Jíxlcnsion"( 
gckcnnzeichncl, das liesl sich 
dann ciwa so: CONFIG.SYS. 

Sjsop: DerSYStemOPemlorbe- 
treul meisl eine M;iilbox, gcle- 
gcnllich weiden aueh die ,5ys(env 
bediener* xow andercn Kommuni- 
kabonsnelzen auf CompuUnbasis 
so genanni - oder Sysoma, falis 
sie sidi zwischendurch dic Fm- 
gemagel lackieren milssen. . . 

Svslemabslurz: Wercrsi mal 
■ 

soweil gekomjucn isl, hal nichis 
melu - zu erwarlen - auBer einer 
„Guni Medimtion M , dic ihm am 
Amiga cinen sorglaltig vcr^chlUs- 
selten Tip gibu an weleher Stelle 
der Progrummiercr vermullich 
etwa schlampig gearbeiíei hal, 

Syslcmdiskctlc: Darauf befin- 
den sich in unserem Fali vor al- 
iem dic Workbcnch; dazu alie 
weiteren Programme, dic der 
Compi fursein Digi-Leben un- 
bedingt brauchi, 

T: Abkilrzung fiirTera, worun- 
ter Malhemaliker den Faktor 2 40 
bzw, 10 ,J versichen. Mil eins 
mulliplizieru ergibt das eine Zahl 
mil zwfflf Nullen oder kurz eine 

Billioa 

Tab: Durch das Drilcken der 
Tabulalor-Tasle schickl man dcn 
Cursor zur niichslen Tabulalor- 
spsilte („Tab*Siop">, was vor aliem 
bei Tabellen und Listcn einc 
eehtc Arbcitserleichlcrung dar- 
stellu Dieses Vcriiílucn ist Ubri- 
gens kcincswegs neu, sondem 
einfach von jener originalcn 
mechanischen Varianle Uber- 
nomtncn, die jede Schreibma- 
schine besilzl, 

Tubdlenkalkulalion: Wenn 
ais Benuizeroberflache plíilzlich 
eine Ari Rechenblatt mil allertei 
Zeilen und Spalien auf dem Sarai 
erccheinl, dann hat man hiidisl- 
widirscheinlich cuic Tabellenkal- 
kulation gcladen. 
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F.rw li d n u ogs w cbe 

AMIGA JOKER erccheinl mural lich, /um jcweih letzien 
Freitas de* V<KimK»l*. Doppetou^ben e/7 und &V9 

Jâhrctprcu 1 10 Aiwgahrn): DM 63.- / Autland: DM 75 
Bcsiellunecn bute líber dic Veriaí*anAchrifl, Du 
Abonncmeni gilt mmueHirm fiir ein Jahr, K» verianscn 
sich uuiumatiH~h um ein uciicics Jahr. fulh es Diehl 
fekúndi£i wird (jcdcr?ái /um Erule dei ftexujrjjahrc* 
Btfjlich). Rin/Ahlunfikonio: PWgljumil MUnchen, 
KUvNr 444714-806, BLZ 70010080 

MÉmkripto 

Manirtknptc* I . ■ ' . p uod Biuanleituti^cn wenfcn firme 
vun der Redaktioi* ansenommen, Sie mihicn. frei voo 
Rrrirkn Dmter ..mi SuJlien iie uchcti andenvciiig mr 
VernrTentlIchung aíijebottn wortien '..n *o nwii das an* 
eegeben weidco. Mil der Einaendun^ giU der Verfawr 
d» Ztrtiimmung mm Abdruek in den PubUkaDtinrn ôc\ 
Joker Verloss. Hoom rwch Verti ntamrtji. Rir unver 
Uiift eknge«andte Monu^kiíplc wird krinc italium; uhen 
nimimcD. Der Verlag bchàlc lich du Rectil vnr, Einscn- 
dungen im l=alle cíner VerOfTenilichung ohne Angabcn 
vitn Gfilnden zu kUncn Ouer iiach ej^enetn GutdUnken tu 
>erandem. 

Urheberreehl 

Alie tn AMIGA JOKER entftiicnenert BeiUttgc súid urhc- 
nerrrcIiHkri gcíchiiUL Alie Hecttte. auch OberwjuunRca 
»tirbeha!(cn. Rcproduktion jeder An (Frtokopíeo, Micro- 
fitm ixJcr Effaasunif in Datcn>*emrbdlunxian1a^en um,) 
bcdúrfcn der ivchrifllichen Gcnchnúgun^ de> Vertog*. 
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>rts Driving /dt 

»li 7ofran Racirig /cít 
Approach Troinflr/fJI 
Au*schMjng Osi /dl 
Base A-mpef s /cít 
Huno! -dt [2 MB * FetIplatUI 
BundeihfHi Mjinager Hatlrlck ;dt 
Chmopft Kciurrb^g /dl 
Clvillzallon /dl 
Cte&c Advoníure CcJíectíon /dl 
Colonlzation /dt 
Combat Air Patrol /dt 
Combat Cl»tici3/en 
(Hts£orylne. Gurfi^íj iXO0 + Ca^-Mçp) 
Cro&s Oock /eít 

Das Schwarzo Augo /dt 

Deaíh a G h ory U 
Der Meister/ot 
DarReedor/dtM^MB) 
Dio Siedler/dí 

Etopceípass /0l 
(Arsioss Wortí C»o Ediíton) 
Erb«n der Erdo /dt 
FJFA Intamational Soccor /dt 

Flamingo Tolts /dt 
Rfght of lho Amaion Queen /dt 

Fomijla l mrU ChaTip Edtiion /dl 
Kan<e - Do Dpeditíon /dl 
Haítrick tít ' 
HlttorytlM 1914*1910 /dt 
Hollywood Factures wi 
JungU siri k o /dt 
Kjngpn /dl 
Kíngii&jeslôJíf; 
Lo vDop -a: 
korda of lhe Raatm /dt 
Lcífw Múii^âus Swper Soccer /dl 
Lucat Arts ClasM Adventurcs /dt 
Luro ol lho Tcenpfmss /dt 
Mad News /dt 
Otdlfmar /dt 
fVbatí Oreams A Fantasias Wt 

R«a Ccrined)on /dl 
Pote PosibOn - Fl Te^mcNíí rdl 
WmaJR^íí/dt 
mnTrarnor /dt 
SenGJbio Gtff/d! 
Sanalbia Wortd of Soccor 
SNKlowRohtorAJi 
SmCrty/m 

Sim CtassíCS /dt (Sm Ant C*ty & Earth 
Speris Logacy /dt 
Supor Skldmork»/dt 
Super Street Fightor 2 /dt 
Suoer Terno CHarr^w /dt 
Thelr fineit hour/dt 
The me Parfc /dt 

TheOaihídl 
Tiny Troopa /dt 
TopGeâr?tót 
Irrvuir Pur5oii/rJt 
Turbo TraxAJl 
Vifocop/d! 
Whales Voyage 2 /dl 
Wllll Lomkos FuQbftlím*ir\atjer/dt 
Wormi /dt 
Z/dt* 
Zoppolin /dt 




39.95 

46 96 
€656 

48 96 
77,95 

7 £f« 

60,95 
39 ( 95 
69 f 95 

4^95 
55.95 
46 r 95 

86 r 95 
46.95 

61^95 
46,95 

65.95 
66 t 95 

sSM 

41.95 
68.95 
69,95 

6S95 

» 

69S5 
6555 
62,95 
4?.% 
68,95 
35.95 
60,05 
47.95 
61.95 
39,95 
7G.95 
Vjtô 
Vito 
73,95 
5t H 95 
59,95 
46.95 
35.95 
71.95 
Vmô + 
53,95 
53,95 
V.mô. 
39,95 
53,95 
39.95 
51 f 95 
46.95 
29.95 
54.95 
4995 
65,95 
59.95 
53,95 
59.95 
68,95 



Âlím Breed 30 /dt A12O0 
AHcaBte*é3n/àt CD 32 
Bunttesllgú Hattrlck Mt 
CúlontzatíQit/ât 
Dungeon Mastar 2 /<ft Al 200 
Fearsfdt A1200a. C032 
Flíght ot the Amaion Queen M 
MadHews/di 
r/tff A50Q0.CD32 



1 MB-Erwelterung 

túr Amiga 500 49.95 



2. lautwerk 3.5" 99,95 




Alíen Breed 3D /dt 
OUngf /dt 

Bundestoa Managor Hattfc- íú\ 
Coala/di 
Crusado/dt 

Der Reeder /dt (2 MB) 
Dungeon Mattar 2 /dt 
í Erben der Erdo /dt 
I ' ■■ Fear» /dl 

f Físt Encojnters fet 
Hanae - De Exp&dnkr» /dt 
Ji/K}e StriWe /d: 
Kônig der LCwot /o: 
Okftirrer/dt 
Pinballlllusioni/dt 
Pi noa II Mania /dt 
Shadcw RohTef /ot 
Sim Cíty2ÔO0/dt 
Spens Leowy/cR 
Supor Street Ftgbter 2 Turbo /dt 
Tf^me F^rk Jdl 




CD 32 



Alien Breod 30 /dt 

Barshee * Universo t Hftmda!! 2 + 
StóteW Krew /dl Zusammon 
BasoJumpora/m 
Erben der Erdo /dt 
Faars /dt 
Jungia Stríka /dt 

Kn íwi W 

PinbalJ lltualõna/dt 

Prates 1 Goa /dt 
HuadfcM 
Eftaoow Rghter /dl 
Speris Ugacy /dl 
Super Skidmarks /dt 
Super Street Fightor 2 /dt 

Theme Par* /dt 

Towr Assaut/dt 
Worms/dt 



53,95 

59.95 
34 95 
51.95 
69,95 
55,95 

:ti *:õ 

55,95 

58.95 
53,95 

5Í.95 

Vrrú 
53,95 
62,95 

61 H 95 
61,95 

53 95 
53,95 



( Sonder-Angebote: ) 




alie AmJga-Sntutt: 




A-fntin/fll 


39,15 


AqmtJc Barnes /dt 




B-17 Rring Fortieu /dt 


5:1 


(LarlShnisonntta wwttí /dt 




Urimr/H 


28.» 


Campalgola.?/itt 


|íM.H 


cmiiutioa «1 


H.B9 


Cmh Onmntti /dl 


24,95 


Oogilçht/dt 


36J5 


Ouíio /dt 


3S.95 


ftãal 


Í8.K 


Elite Pktttft 


34,95 


Fl* 


36,95 


F*15Smkc EaateZ/dt 


2t,«5 


MlSIvaltti Rghter MI 


21*5 


Fielite ot GJoq /dl 


36,95 


Rashback/Ã 


30,95 


Formula 1 Grand PrtiM 


38,95 


GuniWp 2900 ftfl 


36,95 


Indiaaj Joeei 3 /dt 


91,95 


Jurassic Pahc 


27,95 


Klng'5Q^5t5 t 'tJt 


29,95 


Krustf sFon Hotrse /iH 


24.95 


Uttou Hatthãia /dt 


21,95 


Pacific lilandl/dl 


34,95 


Pirata! ^1 


24,95 


Populous 2 


27,95 


PowMongef 


2S.9S 


RedBanwtft 


24,95 


Sim Ant Doer Earth Vdt 


|e 35,95 


ípflce Du«tl«l 


21^5 


Street Ftahter 2 /tfl 
TMmYaiict /ít 


26,95 


34,95 


Torado /dl 


34,95 


Tribal Pursurt/dl 


29.9S 


UTO/tíl 


38,B 


Vftng Commander/tíl 


23,95 



kõnnt Ihr glelch bestellen: 



Emfãch bet um àtirvlen uití Evte Bestsllung dutchosben. oder tine Posíksrte/Bfiet mi! Eom Wtlnschen ao uns schlcken. 
DerVcrmdertolgt<fánnpe(Níehnahme{+9 t ~^ DM Bestsltwen Itefetn 

mr Qmnús^QikJ) portofreL Au$tx\dskimden bestetm MIB fflf scMBUò oeam Vorkasse. 



Postfach 1113 • 46361 Bocholl Blúcherstr. 24 • 46397 Bocholt 
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DcrTiicI diescs „EarthdawTT-Quellenbu- 
chcs lUBi die Sericnabsicht berciis erken- 
ncn; hier und hcuic werden abcr crsi mal 
vier der achl groBen Vòlkcr des voratlan* 
líschcn Fantasy-Szenarios vcrhandcli: El- 
fcn t Mcnschcn, Tskrang und Windlinge. Dos 
geschiehl auf rund 100 mil Kohlezeiehnun- 
gen vemeflen Seilen, woran sich nixh ein (re- 
gei-) lechnisch orientierter Anhang und !(>- 
benswertcrweise auch ein Index anschlicficn. 
Im zusâtzlich mil hUbschen Farbtafeln auf- 
gcpcpplen Hauptteil wird die Gcschichtc der 
einffilnen Víilkcr ausfiihriich etólhlt, wodurch 
man zB. NShercs Uber die Spaliung des El- 
fcnvolkes wilhrend der groBen und inimer 
noch nicht rcstlos ausgesiandcnen Diímo- 
nenplagc erfUhrt 

Àber auch die anderen Sippen haben ihre 
ganzspezicllen Kuhuren, Sorgen und Note- 
man denke nur an die ccltscnhaAen Tskrang, 
die grOBtenleiLs emwcder ais fahrende Silnger 
durch die Lande ziehen oder in der Niíhe des 
Schlangenflusses leben. um sich ihrc BrOl- 
chen ais Schiffcr zu verdienen. Oder die win- 
zigen, geflUgelten Windlinge, die mil ihrer 
beinahe irenschlichcn Gestalt ein bUSchcn an 
Feen erinnem und Uber ein magisch gc- 
schárftes Sehvcmtógen verfíigen. Und niehl 
zuletzt besicdeln die untenschiedlieiísien Men- 
schcnsillmme das Eaithdawn-Reidi Úbrigere 
sehr zur Freude des Dungeon M&stcrs, dem 
diese muliikukurclle Gesellschafl Stoff íUr 
viele spannende Geschichicn liefert 



Um Hinlergrundmaierial gfinzlich anderer 
An handeli cs sich bei diesem Ergân- 
zungsband zu tv Shadowrun": Im Grande isi 
es einfach ein Produkikatalog fiir Kõrper- 
enfttzieile, wic sie im nifchsicn Jahnausend 
allgcmcin Oblich sein sollen. Allerdings ist 
er relaliv aufwendig gcmachL so vcrmitieln 
zJJ. mehrseitigeEinfilhrungen vordencin- 
zelnen Kapilcln (,3ionctik". „Cybertcch- 





nologic", ..Chcnue" ete.) gmnUlegendes 
Wissen Ofeerdie verschiedcncn Mbglich- 
keiten, seincn Ktirper quasi in einc High- 
Tech-Ausgabe von Freddy Krilger zu ver- 
wandcln - nichi von ungcfahr nennen In- 
sider solene biotcchnisch hochgcrttsteten 
Monstcrgeme ..Mcsserklaue". Hiererfdhn 
man im Detail alies Ubcr Kosten, Verfilg- 
barkeit, rechtliehe ZuHlssigkcii, Lei- 
siUngsmcrkmale und Ausstattungsvarian- 
len der diversen Imptaniaie. Knapp 120 
Sciicn mil ehcrschlichten SW-illustrauo- 
nen sind diesem Sloff gewidmei, dazu 
kommt noch ein ..Werbehlock" mil pop- 
pigen Hochglanzanzeigcn í.£inen Herz- 
schlag voraus mileinem Hera aus Stein!") 
aus der Branche. 

Konkrete Beispiele Mir die vorgcstellten 
Produkle wiiren etwa Komposiiknoehen, 
Sprunghydrauliken und Memory-Chips fUr 
den Ausbau des Gedachtnis-RAMs. Noch 
imeressanter sínd genetische Manipulatio- 
nen, die gegen bestimmte Krankheiíen im- 
munisieren oder den AlteningsprozeB hem- 
men. Ganz exotisch \vird's dann bei den 
mikroorganischen Symbiomen und dem 
Orthoskin. eiiiem unler der Haui gclragcnen 
Schutzpanzer. Es isi auf alie Rllie Rir jeden 
Geschmack eiwas dabeí. so dafi man sich 
nach der LekiOre gul gerustet in dic Mate- 
rial schlacbien der Zukunft werfen kann! 



Friiher ais erwartet kommt auch schon dic 
ersie Getegenheii zum Ausprobieren des 
frisch erworbenen KunslKórpers: Acht vor- 
gefcnigie JihadownuT-Abenteucr warten 
hicr auf abenteuerlustige Churnmer. Ge- 
meinsam bilden sie sogar eíne tocker zu- 
sammengefugtc Kampagno. wobei aller- 
dings nicht dnmal der Spielleiter samdichc 
Einzelheiten der geheiíruiisvollen Rah- 
menhandiung crfShrt. bei der Icmlich alie 
Faden zusammenlaufen. Mchr Klarheit 
werden da wohl ersi klinftige Reiorten- 
Abentcuer mit dem gleichcn Hinlcrgrund 
schaffen - bis dahin darf munter mit den 
wenigen schon bekannlen Faklen spckulicit 
werden. Zu den gesicherten Tatsachen 
gehôren jedcnfalls die mnd 150 mil al- 
mosphiirisch stimmigen SW-Illustralionen 
verschenen Seiten dieses Bandcs, Des- 
gleichcn die dort verzeichneten Grundrisse, 
Lagepliine. Tagcbucheiniriige und anderen 
Malcrialien Rir den Schattcnlllufer von Welt. 
Von der Sache her gcht es in den einzelnen 
Modulen (die Ubrigcns von verschiedenen 
Aulorcn stammen) um so zciiluse Themen 
wie Liebe. Hali, Vergangenhcit, Gcgenwart 
und ZukunfL Putzigerweise spielt eine Gc- 
sehíchte sogar im tiefstcn Bayern, wo man 
ein qkkulles mittelalterliches Dokumcm 
aus der SchloBbibliothck des Barons von 
Waldmilnehcn klauen sol!. .Aber keine 
Angst, in den Ubrigcn Stories wird's dnfílr 
um so futuristischer - obwohl auch dabei 
so mancher nachtliche Beutezug auf dem 
Programm steht... 



Zum SchltiB gibTs wieder das gewohnte 
Quiz fur Lcutc, die gem unscre Rezcn- 
sionsexernplare abstauben wiirden. Daiur 
milsscn sie allerdings erst cine der folgen- 
den Fragen beantworten: AuBer den im 
Tcxt erwHIinten gibi es noch vier weitere 
groBc Vtilker in Earthdawn - cines davon 
wOrde uns schon ais Antwort genugen. Das 
Shadowrun-Szenario íst in der Zukunft an- 
gesiedelt - aber in wclchem Jahrbundert? 
Ais klcine Hilfesiellung konnen wir Euch 
die Lòsungen vom letzien Mal anbicten; das 
wareneinmaJ circa 210 Knochcn (200 bis 
220 lassen wir gelteu) und zum anderen die 
„Doomtroopcr". Falis Euch das jeizi 
lutsiichlich geistig auf dic Sprilngc geholfen 
hat, schrcibi Ihr Eurcn Einfall auf eine Posi- 
karte und schickt diese dann an die nach- 
folgcndc Adrcsse - mogen Macht und Kor- 
perkunst mil Euch scin! (jn) 

Joker Vcrlag m 
f4 $tromausf;ifl" 
Bn Ioiiim her King 2 
D-85630 Grasbrunn 



Spielmalerial: 79% 
Spielregeln: 82% 
Spielreiz: 80% 
Schwtcrígkeil: FUr Ktínncr 
Besonderes: Der zweite Band der 
Volkergeschichtc soll schon bald 
auf deutsch erscheinen. 
Preis: 49,80 DM 
Bezug: Fantasy Productions 
Postfach 1416 
40674 Erkrath 




maãp 
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Spielmalerial: 75% 
Spielregeln; 82% 
Spielreiz: 84% 
Schwicrigkell: FUr Geubte 
Besonderes: Nix. denn beide Blin- 
de entsprechen cinfach dem íibli- 
chen Supplement-Standard. 
Preis: 39,80 DM bzw. 36,- DM 
Bezug: Faniasy Productions 
Poslfach 1416 
40674 Erkrath 
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Die erste Spielhallen-Rubrik des neuen Jahres bietet 
fur jeden das Richtige: Zunãchst wird ganz klassisch 
geballert und geflippert, dann folgen Insider-Infos aus 
dem Cyberspace und ein abenteuerlicher Abstecher 
nach Hollywood. 



auiGnTOtt mim 



Unser Árcade -Gemi schlwa- 
renladcn bffnet ersi mal die 
konvcmionellcn Regale, wo 
sich eine 3D-Fadenkreuzbal- 
lerei der allehrwQrdigen Art 
vom spunischen Hcrstcller Ga- 
clco findei: Feuerstarke Ska- 
ler sollen das AH vor allerlei 
bõswilligcm Gclier retten, mal 
vom Raumschiff, mal vom 
Rollbrcit uus. Doch egal, wel- 
che Art von Abschnitt genidc 



ansteht, sieis wimmelt der 
Screen nur so von metallenen 
Unholden (Robolcr-, Walker, 
Panzer ele.) und fiesen End- 
gegneni, die mineis aufrtist- 
barer Waffen zu platten sind. 
Trotz launiger Extras ist das 
Konzepl somil alies andere ais 
neu. was irgendwie auch ftir 
die Comic-Grafik saml der 
martialischcn Soundunlerma- 
lung gili. Doch sobald sich 



zwei Spielcr gleichzeitig vor 
der Maschine einfinden, macht 
die gul steuerbare Aciion den- 
noch SpaB - digital-dcstruk- 
liver Agressionsabbau fUr B0- 
gelbrett-Artisien halt. 





Erdverhaftelc (Silber-) Kugeln 
der besonders origincllen Art 
priisenliert dagegen Williams 
mil dieser Mischung aus klas- 
sischem Flipper und Kasino- 
Spielen. Zunilchst jagi man 
den Ball aiso durch bcwtthrte 
SchuBbahnen, Skill-Shols und 
Rampen. doch rolll er dann in 
dic Spielbank. gcht der SpaB 
ersl richlig los: Auf dem Dis- 
play kann nach Belicben ge- 
wtlrfelt, gepokcrt, Keno und 



am Einarmigen Bandil gespiell 
werden. Dazu passend gibfs 
das Risiko-Game ..Doppelt 
oder NichLs" und cin Mogcl- 
Fcaiure. mil dem man sein 
Punktekonto kriiftig aufbcssem 
kann. Das kunlerbunlc Tableau 
wird dabei akuslisch siiíndig 
von einer lusligen und dank 
des DCS-Soundsysiems glas- 
klar versiOndlichcn Roboter- 
stimme untersliiizt. hier flip- 
pern Zocker also goldrichiig. 



In der Silbcr-Abteilung haben 
wir diesmal Segas spacige 
Verflipperung des Filmhiis 
mil Tom Hanks enideckl: 
Síimiliche Stufen des Apollo- 
flugs wurden auf dem SpicI- 
feld sulecht nachempfunden; 
das gill fttrs Ladcn der Kugeln 
in der aufsleigendcn Salurn- 
Rakcte genauso wic fOr die 
Schwerkraft des Mondes, dic 
dem Spielcr einen innovali- 
ven 13-Kugel-Muliiball be- 
schen. Und bei ali den Hoch- 
geschwindigkeiís rampen mil 



Loopings und Mondumkrci- 
sungen solhe man laisâchlich 
am besten ein Astronauien- 
(raining absolvierl haben! 
Schwíndelfreie werden hín- 
gegen von der Qualitat der 
Gimmicks und dem origina- 
len Filinsoundirock (inkl. Bo- 
nustitcl „Spirit in lhe Sky"> 
begeistert sein. Kurzum, kei- 
ne Kaiastrophe, sondem ein 
Flipper /um Abheben, der 
mindeslcns ebenso Hebcvoll 
gestallci wurde wic seine Vor- 
lage. 
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OIB UIMUELLE KNEIPE 



Jeízl zu dcn vcrsproclienen 
Ausgeh-Tips: Nachdem das 
«Yfrtuàlity Cafe" in der Le- 
wishamslr. I in Berlin ja schon 
fUr Furore sorgt, gibi es nun 
nitmlich auch in Fnuikfurt/Main 
cinen echien Cybcrtreff - das 
..CybcrV in der Zeilgaleric 
(Ebene 7). Das Lokal bestchi 
zum einen aus dem Inlernet- 
Bereich, wo Besueher fiir 8 bis 
10 Mark pro halbc Slunde 
durch das WWW surfen ktin- 
nen; die eigcniliche Aitraklion 
sind jedoch wohl achi Virtual 
Reality-Maschinen. in dencn 
man an 30 3D-Spielcn seinc 
Gcschicklichkeil unler Be- 




wcis slellen darf. Weri 
wird dabei auf 
mõglichst gc- 
walifreie Soft- 
ware gelcgt, 
so daB hier 
auch Frcaks 
unter 18 Len- 
zcn im Cyber- 
spacc will- 
kommen sínd. 
Und um dcn Be- 
such fUr alie Main- 

hattan-Touris voll- '' %< ' : >^^^W^' : 

ends zum MuB zu machen. 
wurdc das innovarivc Cafe 
stilceht und hochsi futuri- 
stisch miibliert. 
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SIC 



Nachdem schon 
Capcoms M Strcct 
Fightcr"mit Jean- | 
Claude van Dam- 
me crfolgreich vcrfilml wur- 
de, hat man jeizl auch 
Acclaims indizierte Referenz- 
klopper auf Zelluloid gebannt- 
Und daB die môrteligen Kom- 
battanicn auf Anhieb Plaiz etns 
der amerikanischen Kino- 
Charts crobern konnten, ist 
kaum verwundcrlich, wenn 
man die Spczialcffckte des 
Strcjfcns gesehen hai: Pcrfekt 
choreographierte Martial Arts- 
Szencn wechseln sich da mit 
spcktakulíiren Compulerani- 
mationen und furchterregen- 
dcn Monsterfratzen ab. Wic in 
der digitalen Vorlagc gcht's 
auch hier um dcn bõsen Zau- 
berer Shang-Tsung, der ais 
Herrschcr von Outworld die 
drei besten irdischen Schlage- 
tots herausfordert. FUr dic Rol- 
le des Lord Rayden konnie 
man „HighInndcr" Christopher 




DER HOLLmOOO-REPORT 



Lambert gewinnen, wiihrcnd 
Ex-Model Talisa Soto in die 
Haul der hUbschen Prin/essin 
Kitana geschlOpft ist und der 
Ktimpfer Liu Kang von 
Kampfsport-As Robin Shou 
vcrkòrpcrl wird. Gut, cinen 
Oscar wird das Movie trotz al- 
iem kaum einheimsen kíinnen, 
doch fOr Fans des Aclion-Hiis 
und fUr alie Liebhaber gut ge- 
machlcr Schliígcrcicn ist es bc- 
slimmt ein gefundcncs Fres- 
sen - das dieser Tage auch in 
deutsehen Kinos serviert wer- 
den solL Falis der StaatsanwalL 
nicht wieder zubeiBt... 
Von der Lelnwand in die Rea- 
litiit wird es indessen dem- 
niichst mit Juraste Park - The 
Ride gehen, einer Erlcbnisat- 
Iraktíon der Superlative rund 
um die Saurier von Michael 
Crichton bzw. Steven Spicl- 



berg. Fur stotze 80 Millionen 
Dollar wird das Spektakel zur 
Zeit auf dem Geliindc der Uni- 
versal Studios in Los Ange- 
les errichtcL noch diesen Som- 
mer belreten die Besueher 
dann durch das originale Film- 
tor eine 7.000 Quadratmeter 
groBe FluB- und D&chungcl- 
lendschaft. Hier ireibt mnn auf 
einem FloB einen nebligen 
FluB hinunter und bestaum 
wâhrend der abentcuerlichen 
Fahrt Unmengen von compu- 
tergcstcucrtcn Ricscnechsen. 
Níchts ftir Schreckhafte. denn 
neben Uberraschcnd aufiau- 
chenden Pflanzen- und 
Flcischfressern wartcl eine 



SchuBfahrt Uber einen 24 Me- 
ter hohen Wasserfall í Wer also 
zufSllig in der Gegcnd ist.,. 
{Manuel Semino) 
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Mal ehrlich: Wclchcr Punki kõnnic schon hõher sein ais der Gipfel des Ami- 
ga-Enicrtammenls, auf dcn Euch die kommendc Ausgabe eniftthren wird? 
Ani Kiosk wcrdcn dann namlich wiedcr massig Previcws. Prcisausschreibcn. 
Specials und nalflrlích neuc Spiclelesls auf Gipfel sillrmcr warten - darunter 
solche Leckcrbissen wic das elitare \$lf£W& 't'.'. í iH! I .das 

abcmeucrlichc ,!• • • odcr das knallhan luxuriôsc 3 ;-0j1 

!jTjQ, r !M2! Abc-r auch die £M d 1MÍÕÍ wollen bcreils im Fehruar zuschla- 
gen, gcnau wie das schon hilufig angcdrohlc , W 
nun cndlich und wahrhaflig ilber Banancnrcpublikaner mil Sinn fUr strategi- 
schcn Polit-Humor herefabrechen soll. Sponler betiitigcn sich indessen ais 

(33 oder rfisen mil BMj 
Ober dic CD-Piste, wahrcnd Ncugicrige ihren Wisscnsdursi bei cinem 

'Í$WiíJ07J LÍJJi/ JÍJ : : ■ ffi-fifi ^ al^MCJ : 8* sdi- 

Icn dílrfen. Apropos Ncugien im Febníar-Jokcr prttsenlieren wir auch das 
von Euch gewahltc j&B &l 

Um sichcrzugehen. daB Ihr dcn crsien Hohepunkt % also ja nicht verpaBt, 
cmpfchlen wir, am 26. Januar schon frilhzcilig am Kiosk zu scin - oder noch 
heule den Abo-Coupon einzuschickcn, denn dann und nur d;uin kríegt Ihr 
alie Eure Hefic schon cin paarTage eher, cin paar Mark preiswcrter und jelzl 
sogar mit der Vollversion des Hit-Games ..Eishockey Manager" uls Treuc- 
priimie! 
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